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DON'T NOD fait le point sur l'exécution de sa stratégie pour
s'adapter aux nouvelles conditions de marché

Paris, 8 avril 2025 - DON'T NOD Entertainment, éditeur et studio indépendant de
création et de développement de jeux vidéo, fait le point sur le déploiement de sa
stratégie d'adaptation.

Une stratégie d’adaptation alignée sur les évolutions du marché

Comme précédemment annonce, dans le cadre du projet de réorganisation, DON'T
NOD a conclu un accord avec les représentants du personnel, validé par
I'administration du travail, afin de mettre en ceuvre un plan de sauvegarde de 'emploi.
Ce plan, actuellement en cours, se déroule conformément aux annonces et vise a
limiter autant que possible les départs contraints. A terme, 59 suppressions de poste
sont programmeées, dont 12 départs non remplacés intervenus depuis I'annonce.

Le Groupe rappelle que la réduction des charges opérationnelles devrait étre de
'ordre de 5 M€ en année pleine, tout en préservant 5 M€ de colts externes non
engages a la suite de la rationalisation du nombre de lignes de production en France.
Par ailleurs, plus de 90% des colts exceptionnels de réorganisation estimés a ~2,6 M€,
seront provisionnés dans les comptes au 31/12/2024.

Enfin, dans le cadre de la cléture des comptes au 31 décembre 2024, la revue de la
production immobilisée est en cours de finalisation. Le commmuniqué de presse relatif
aux comptes consolidés du Groupe sera ainsi publié le 16 avril 2025 a la cléture des
marchés.

Un pipeline de lancements riche sur 2025

Aujourd’hui, dans le cadre de sa stratégie d'adaptation et de recentrage sur les
Propriétés Intellectuelles offrant le meilleur potentiel de retour sur investissement a
court et moyen termes, les équipes de DON'T NOD sont mobilisées sur plusieurs
sorties:

| Koira : Développé par Studio Tolima et édité par DON'T NOD, le jeu est sorti le 1
avril 2025 sur PlayStation 5 et PC, en avance sur le calendrier initial. Ce jeu promet
une expérience émotionnelle et artistique marquante.

| Lost Records: Bloom & Rage Tape 2 : La seconde partie, "Rage", est prévue pour le
15 avril 2025, poursuivant une histoire immersive qui explore l'amitié et les
souvenirs enfouis. La premiére partie de cette aventure narrative, "Bloom",
disponible depuis le 18 février 2025 sur PC, Xbox Series X|S et PlayStation 5, a recu
un accueil tres positif de la part des joueurs et de la critique.

_ W\ 1




DONT
NOD

A

COMMUNIQUE DE PRESSE

|  The Lonesome Guild : Développé par Tiny Bull Studios et annoncé lors de
I''D@Xbox IGN FanFest, ce jeu d'aventure singulier est attendu pour la fin de
l'année 2025.

Trésorerie disponible préservée au 31 décembre 2024

Dans cette phase de transformation stratégique et de focalisation sur les prochains
jeux, le Groupe maintient une gestion rigoureuse de sa trésorerie. Ainsi, au 3l
décembre 2024, DON'T NOD affiche une position de trésorerie consolidée solide de
32,9 M€ (54,8 M€ a fin 2023), offrant une visibilité financiere au-dela des 12 prochains
mois.

Le Groupe poursuit également ses discussions pour sécuriser les financements de ses
productions en cours et dont les sorties s'étalent au-dela des 12 prochains mois. Par
ailleurs, des collaborations externes sur des Propriétés Intellectuelles a succes
détenues par des partenaires pourraient étre envisagées afin de diversifier et sécuriser
les sources de revenus.

DON'T NOD demeure fermement engagé a exécuter sa stratégie de transformation,
visant a renforcer sa compétitivité, améliorer sa rentabilité et favoriser la création de
valeur pour ses actionnaires.

A propos de DON'T NOD

DON'T NOD est un éditeur et développeur de jeux vidéo francgais indépendant qui possede des studios a
Paris et a Montréal. Spécialisé dans la création d'expériences originales dans les genres aventure (Life is
Strange™, Tell Me Why™, Twin Mirror™), RPG (Vampyr™, Banishers: Ghosts of New Eden™) et action
(Remember Me™), DON'T NOD est internationalement reconnu pour ses expériences narratives uniques,
mettant en avant des histoires fortes et des personnages attachants, et a travaillé avec d'importants
éditeurs de lindustrie, tels que : Square Enix, Microsoft, Bandai Namco Entertainment, Focus
Entertainment et Capcom. DON'T NOD crée et édite ses propres Propriétés Intellectuelles développées
en interne, comme Harmony: The Fall of Reverie™, Jusant™ et Lost Records: Bloom & Rage™ mais
partage également ses connaissances et son expérience pour collaborer avec des développeurs tiers
dont la vision éditoriale résonne avec celle de la société.

Entrez dans I'univers immersif et novateur du studio sur le site dont-nod.com

DON'T NOD (code ISIN : FRO013331212 - ALDNE) est coté sur Euronext Growth Paris

DON'T NOD ACTUS finance & communication
Oskar GUILBERT Corinne PUISSANT
Président Directeur Général Relations Analystes/Investisseurs

Tél.: 0153 67 36 77 - dontnhod@actus.fr

Agathe MONNERET
Directrice Administrative et Financiére Amaury DUGAST
invest@dont-nod.com Relations Presse
Tél.: 0153 67 36 74 - adugast@actus.fr



http://www.dont-nod.com/
mailto:invest@dont-nod.com
mailto:dontnod@actus.fr
mailto:adugast@actus.fr

