
 

Paris, le 27 mars 2025, 16h00 

 

DOTEMU, filiale de PULLUP Entertainment, annonce la sortie  

de « MARVEL Cosmic invasion » en 2025 

 

PARIS, FRANCE – 27 mars 2025 – Aujourd’hui, Dotemu, une filiale du groupe PULLUP Entertainment 

(FR0012419307 - ALPUL), Tribute Games et MARVEL annoncent MARVEL Cosmic Invasion, un beat ’em up 

arcade mettant en scène un casting de héros iconiques, parmi lesquels Captain America, Wolverine, Spider-

Man, Tornade, Phyla-Vell, Venom, Nova, et bien d’autres. 

 

Après avoir établi une nouvelle référence dans le genre beat’em up inspiré des jeux d’arcade avec le succès 

critique et commercial Teenage Mutant Ninja Turtles: Shredder’s Revenge, Dotemu et Tribute Games 

revisitent le plaisir intemporel des jeux de combat duo dynamique et célèbrent l’univers de la bande 

dessinée la plus emblématique avec MARVEL Cosmic Invasion. 

 

« MARVEL Cosmic Invasion rend hommage à un univers qui nous fascine depuis l’enfance. Avoir l’immense 

honneur de donner vie à cette incroyable galerie de personnages marque également le début d’une nouvelle 

ère pour Dotemu, alors que nous collaborons avec les licences de divertissement les plus prestigieuses au 

monde. » déclare Cyrille Imbert, CEO de Dotemu. 

 

Haluk Mentes, directeur de MARVEL Games, ajoute « Chez Marvel Games, nous avons le privilège de créer 

les jeux auxquels nous rêvons de jouer. Fan du travail exceptionnel de Tribute et Dotemu, c’était une 

évidence que nous unissions nos forces pour offrir aux joueurs le beat’em up Marvel ultime : MARVEL Cosmic 

Invasion — un jeu que nous avons hâte de voir entre les mains des joueurs ! » 

 

© 2025 MARVEL. Logiciel du jeu © 2025 Dotemu. Développé par Tribute Games 

À propos de PULLUP Entertainment 

Avec plus de 600 collaborateurs en Europe et un chiffre d'affaires de 187 M€ en 2023/24, PULLUP 
Entertainment est un acteur majeur du jeu vidéo et du divertissement. 

Le Groupe s’appuie sur : 

Deux structures d’édition 

• FOCUS ENTERTAINMENT PUBLISHING, leader mondial de l’édition, avec des titres à succès 
comme A Plague Tale, SnowRunner ou Warhammer 40,000: Space Marine 2. 

• DOTEMU, spécialiste du jeu indépendant et retrogaming, éditeur de TMNT: Shredder’s Revenge 
et Streets of Rage 4. 

Six studios de développement & une structure audiovisuelle 

• DOVETAIL GAMES (Train Sim World), DECK13 (The Surge), BLACKMILL GAMES (WW1 Game 
Series), LEIKIR STUDIO (Metal Slug Tactics), DOUZE DIXIÈMES (Shady Part of Me et de Memories 
in orbit), CARPOOL STUDIO (nouvelle IP Live Service). 

• SCRIPTEAM, dédié à l’adaptation de nos licences en séries et films. 



 

 

 

Retrouvez toute l’information financière de PULLUP Entertainment sur www.pullupent.com 

 

Prochain événement : Chiffre d’affaires annuel 2024/25 : 17 avril 2025 (après bourse) 
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