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Deldarsrapport januari — september 2020

Juli - September 2020

Intdkter for perioden var 332,4 (301,5) MSEK, en 6kning med 10 procent jamfort med samma period 2019.
Bruttomarginalen minskade till 50% (64%). Bruttomarginalen for jamforelseperioden péverkades positivt av
marknadsforingskostnader for licensierade spel.

Rorelseresultatet for perioden var 53,7 (-2,7) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 48,5 (-3,4) MSEK.

Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 5,59 (-0,38) SEK.

Kassaflodet uppgick till 32,1 (3,9) MSEK. Kassaflodet paverkades positivt av skattebetalningar 40,3 (7,2) MSEK och
negativt av aterbetalning av det kortfristiga lanet pé -41,8 (0,0) MSEK.

For free-to-play-spelen var det genomsnittliga antalet Monthly Active Users (MAU) 6,8 miljoner, en 6kning med 11
procent jamfort med samma period foregdende r. Antalet genomsnittliga Monthly Unique Payers (MUP) var 212,4
tusen, en minskning med 5 procent och genomsnittliga antalet Daily Active Users (DAU) var 1,7 miljoner, en 6kning
med 6 procent jamfort med samma period foregédende &r. Genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per Paying
User (MAGRPPU) uppgick till 60,2 USD, en 6kning med 31 procent jamfort med samma period foregdende ar.

Finansiella nyckeltal

KSEK Jul-sep Jul-sep Fordnd- Jan-sep Jan-sep Férdnd- Okt-sep Férdénd-
2020 2019 ring % 2020 2019 ring % 19/20 2019 ring %

Intékter 332,437 301,542 10% 1020716 904 946 13% 1348810 1233039 9%
Avgift till distributérer! -95,243 -92,170 3% -299109 -276156 8% -398257 -375304 6%
Royalties till externa utvecklare? -41,339 -16 202 155% -132 697 -111 352 19% -177986 -157740 13%
Bruttoresultat 195 854 193171 1% 588 910 517 438 14% 772567 699995 10%
Bruttomarginal 59% 64% 58% 57% 57% 57%
Rorelsekostnader exklusive kost= ;15 4 44 2% -230982  -201001 15% -323297 -292216 1%
nader fér anvandarférvarv
Rorelseresultat exklusive kostna- 15 595 159730 1% 357928 316438 13% 449270 407779 10%
der fér anvandarférvarv
Rorelse:nqrgl?ql exk‘lhus?le kost- 37% 2% 35% 35% 33% 33%
nader fér anvandarférvarv %
Kostnader fér anvandarférvarve -70010 -125396 -44% -220707 -260 551 -15% -316 118 -355 962 -N%
Kostnuderforoqyojdorforvcrv| 1% a2, 229 299 —23% 209
procent av omsattningen
Rorelseresultat 53 684 -2666 n/a 137 221 55 886 146% 133151 51817 157%
Rérelsemarginal % 16,1% -0,9% 13,4% 6,2% 9,9% 4,2%
::":;'wt per aktie fére utspdd- 5,59 -0,38 n/a 13,50 5,50 146% 13,17 5,01 163%
Kassafléde fére finansierings-

80 341 6 063 95 092 17 976 121 364 44222
verksamhet
Likvida medel 160 830 128 493 160 830 128 493 160 830 152 268

1

2
3

Avgift till distributérer (Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc,) avser kostnader fér distribution av spelen. Alla stora distributérer debi-
terar upp till 30 procent av omsattningen.

Royailties till externa utvecklare dr kostnader for spel dar det finns ett kontraktsmassigt forhdllande att royalty ska utgé.

Kostnader fér anvéndarférvéry éar en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna dr helt rérliga och spenderas pé kam-
panjer som dr inriktade pd att anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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| EGNA SPEL DRIVER
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e Ytterligare ett starkt kvartal ligger bakom oss och, med tanke
v pa de stora framgangar vi nddde redan under forsta halvar-
et, siger det ganska mycket. Aven om det tredje kvartalet 4r
* sdsongsmassigt svagt och pandemirestriktionerna ldttade i

manga lander, fortsatte G5:s strategi att skapa tillvixt baserad
pa utvecklingen av egna spel for var karnpublik av vardags-
spelare att 16na sig. Det ledde till att vi noterade en rekordhog
I6nsamhet, bade i absoluta tal och i relativa termer.

Som vi betonade i rapporten for andra kvartalet dr det tred-
je kvartalet sdsongsmaissigt svagare. Sekventiellt sett blev
intékterna for kvartalet nagot lagre, med extra motvind

frén valutakurser och en svagare US-dollar som bidragande
faktorer. Intédkterna minskade med 12 procent jamfort med
foregdende period, men 6kade med 10 procent jamfort med
foregdende ar. Justerat for valutakursforandringar minskade
intdkterna endast 2 procent sekventiellt. Det kom inte som
en overraskning med tanke pa att myndigheterna ldttade pa
de restriktioner som infordes under érets andra kvartal. Det
ar gladjande att vara egna spel under det senaste kvartalet
utgjorde 62 procent av koncernens intakter jamfort med 54
procent under det andra kvartalet. Det dr en viktig grundléag-
gande forandring i var intéktsstruktur och en nyckelfaktor
bakom vara 6kade marginaler.
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Vara egna spel vixte sekventiellt med tva procent rdknat i
svenska kronor, men underliggande finns en dynamik finns
en starkare tillvixt pa 13 procent, justerat for valutakursfor-
andringar. Jamfort mot foregaende ar vixte vara egna spel
72% och var nya generation av spel (lanserade 2019 och fram-
at) vixte 425%. Detta uppnaddes framst tack vare framgéng-
en for spelen Jewels of Rome, Jewels of the Wild West, Jewels
of Egypt, Jewels of Mahjong och Match Town Makeover. Nar
var spelportfolj vaxer blir vi mer diversifierade och vi forvian-
tar oss att den utvecklingen fortsitter. Val virt att ndimna &r
att vara reklamintékter hade god tillvixt under kvartalet, men
ar fortsatt under en procent av bolagets intikter.

Véar marginal (EBIT) nadde under arets tredje kvartal en ny
rekordniva pa 16,1 procent. G5:s egna spel, och sérskilt den
nya generationen titlar, fortsatte att stimulera tillvixten un-
der perioden och det senaste kvartalet dterspeglar den hév-
stang som var affirsmodell har for 6kade marginaler. Det &r
det métetalet som pa riktigt terspeglar var skalbarhet och de
framsteg som vi har uppnétt, inte bara genom att utveckla ett
antal populéra spel, utan ocksé genom att bli mer och mer ef-
fektiva nér det géller att locka nya spelare till vart ekosystem.
Precis som andra foretag maste vi kontinuerligt investera i att
attrahera nya spelare. Nyckeln &r att gora det sa effektivt som
mojligt, utan att kostnaden blir for hog. Vi dr idag mycket mer
effektiva &n tidigare, ndgot som syns pa vara intdkter som
Okar trots att vi minskat véra kostnader f6r anvandarforvarv,
det vi kallar UA, med 44 procent jamfort med for ett ar se-
dan. Vi har en ny chef pa plats och fordndrat teamet vilka har
forbattrade verktyg som kan sékerstélla att vi investerar klokt.
G5 har kommit langt med att anvéinda UA p4 ett smartare

sétt. Framover kan vara kostnader for marknadsforing variera
beroende pé de majligheter vi ser for tillviaxt, men till skillnad
frén tidigare ar forvintar vi oss inte att utgifterna ska variera
dramatiskt mellan kvartalen.

Under det tredje kvartalet lanserade vi spelen Hawaii
Match-3 Mania, Crime Mysteries och Pyramid of Mahjong
globalt, medan Sherlock: Hidden Match-3 Cases, mjuklanse-
rades i ett begrénsat antal lander. Samtliga spel har haft en
bra start, intdkterna vixer och kommer att bidra till forsélj-
ningen under bade fjarde kvartalet 2020 och under 2021. Vi
sénker inte farten, utan forvéantar oss att publicera fler nya
spel i ar dn vi tidigare raknade med. Vi utlovade sex nya spel
och vi har redan sléppt sju. Vi planerar att publicera ytterliga-
re ett spel fore drets slut vilket kommer att vara nagot av ett
experiment. Vi bygger ocksa ut vér “pipeline” for nésta ar, hur
manga spel det blir aterstar att se, men vi pratar om minst sex
nya. Nar var spelportfolj vaxer, hjalper G5 Friends-nétverket,
som &r integrerat i alla vara spel, oss att hélla samman grup-
pen av spelare.

Som en av de ledande europeiska utvecklarna, med kontor
och team i Ukraina och Ryssland, har vi tillgéng till talanger
ivarldsklass. Vi planerar att fortsitta att lata vara team vixa
och stodja alla de fantastiska spel vi har planerat for 2021 och
kommande ar. Vid slutet av tredje kvartalet hade vi knappt
700 anstillda, jamfort med cirka 650 i slutet av andra kvarta-
let. Jag &r oerhort stolt 6ver det harda arbete som alla pa G5
har lagt ner under de senaste manaderna, sirskilt med tanke
pa hur svéart pandemin har gjort det for alla.
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Jag vill ta tillfallet i akt att ta upp G5:s starka finansiella
position. Vi har atagit oss att utveckla var verksamhet orga-
niskt och har uppnétt en branschledande avkastning pa totalt
kapital pa néstan 22 procent tack vare vart starka fokus, en
avkastning som ytterligare kommer forstirkas efter érets
fjarde kvartal. Vi fortsatter att driva bolaget pé ett ansvars-
fullt sétt. Vi aktiverar utvecklingskostnader, men de skrivs av
pa tva &r och vi har inga andra immateriella tillgéngar i var
balansrikning sdsom anviandarbas, varumarke, spelmotorer
eller liknande. Vi har inga skulder och ett starkt kassaflode
vilket gor att vi, om rétt tillfalle kommer, kan titta pa mojliga
forvirv.

Under tredje kvartalet fortsatte vi att genomfora aterkop av
aktier och under éret har vi, genom forvarv av 343 850 aktier
pa marknaden, totalt lamnat tillbaka 54 miljoner kronor till
véra aktiesigare. Arsstimmans mandat tilldter oss att kdpa
ytterligare cirka 400 000 aktier fore nasta bolagsstimma,
exklusive de aktier som redan #gs av foretaget. Foretaget
innehar for narvarande 165 850 stamaktier, vilket 4r mer 4n
tillrackligt for att técka ett ar av vart langsiktiga aktieprogram
for medarbetare, LTI, vilket d4 minskar eventuell framtida
utspadning.

Avslutningsvis vill jag sdga att jag ar glad Gver att se att de
starka trenderna fran forsta halvaret fortsitter. De rekord-
resultat som uppnaddes under kvartalet ar ett starkt bevis
pa den enorma inneboende hivsténgen i vér affarsmodell.
Véra egna spel gar bra, utvecklingsteamen arbetar hart och
vi investerar i marknadsforing med béttre effektivitet. Nar vi
nu gar in i ett av arets sdsongsmassigt starkare kvartal, dar
restriktionerna ser ut att vara pa vig tillbaka igen, ar vara
utvecklingsteam i full faird med att skapa nytt sdsongsmaissigt
innehall for uppdateringar i spelen. Med alla de nya spel vi
har slappt i ar och allt det fantastiska arbete som teamen gor
med de kommande uppdateringarna, ser vi nu fram emot att
fa se hur det traditionellt starka fjarde kvartalet kommer att
utvecklas.

Tack for att du foljer oss pa Gs.
5 November 2020

Vlad Suglobov,
VD och grundare

>
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Juli-September

Intakter och bruttoresultat

Koncernens intdkter uppgick till 332,4 (301,5) MSEK. Om-
séttningen 6kade med 10 procent jamfort med samma period
2019.

Direkta kostnader 6kade med 26 procent till 136,6 (108,4)
MSEK. Dessa kostnader bestér delvis av avgifter till distri-
butdrer (Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore,
etc.). Alla stora distributorer debiterar upp till 30 procent av
omséttningen. Direkta kostnader bestar ocksé av royalties
till externa utvecklare vilka 6kade med 155 procent jamfort
med samma period 2019 d& kostnader som dras av innan
berdkning av royalty minskat, fraimst kostnader for anviandar-
forvary.

Koncernens bruttomarginal var 59 (64) procent. Brutto-
resultat for kvartalet 6kade med 1 procent jamfort med tredje
kvartalet 2019 och uppgick till 195,9 (193,2) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick under peri-
oden til 39,2 (47,0) MSEK. Minskningen av kostnaderna for
forskning och utveckling drivs framst av en minskning av
avskrivningar, 6kade aktiverbara kostnader och en fortsatt
svag rubel och hryvnia.

Kostnader for forsiljning och marknadsforing okade till
80,7 (133,5) MSEK. Forséljning och marknadsforing paverkas
primért av kostnader for anviandarforvarv. Under kvartalet
uppgick dessa till 70,0 (125,4) MSEK. Kostnader for anvan-

Geografisk férdelning av intakter
tredje kvartalet 2020

B Nordamerika 58 %
Asien15 %
Europa 21 %
Ovriga regioner 6 %

o1

darforvarv, som andel av intdkterna, var 21 procent jamfort
med 42 procent under det samma period 2019. Fran fore-
géende ar har bolaget gjort fordndringar i det team som &r
ansvarigt for anvindarforviarv samt de verktyg och ramverk
som de arbetar under. Dessa fordndringar har markant okat
effektiviteten i utgifterna for anviandarforvarv. Kostnader for
forsaljning och marknadsforing, justerat for kostnader for
forvarv av anvandare 6kade till 10,7 (8,1) MSEK, jamfort med
samma kvartal 2019. Kostnaderna paverkas delvis av en om-
Kklassificering mellan anviandarforvirv och 6vrig forsiljning
och marknadsforing.

Administrationskostnaderna uppgick till 20,0
(17,8) MSEK. Ovriga rérelseintiikter uppgick till 2,77 (3,2)
MSEK, ovriga rorelsekostnader uppgick till -5,0 (-0,7) MSEK,
vilka tillsammans uppgick till -2,2 (2,5) MSEK, primart
paverkade av valutakursforandringar pé rorelsefordringar och
skulder.

Rorelseresultat
Avskrivningarna har minskat pa grund av den forsvagade
USD och uppgick till 28,1 (31,0) MSEK. Investeringar i im-
materiella tillgdngar uppgick samtidigt till 32,3 (27,4) MSEK.
Under kvartalet gjordes inga nedskrivningar. Nettoeffekten av
aktiveringar och avskrivningar i spelportfoljen uppgick till 8,0
(0,2) MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 53,7 (-2,7) MSEK, motsva-
rande en rorelsemarginal om 16,1 (-0,9).
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Resultat efter skatt
Finansnettot pdverkade resultatet marginellt. Skatt paverkade
resultatet med -4,9 (-0,7) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 48,5 (-3,4) MSEK, vilket
motsvarar ett resultat per aktie, fore och efter utspadning, om
5,59 (-0,38) kronor.

Operationella matetal

Under kvartalet 6kade det genomsnittliga MAU (Monthly Ac-
tive Users) med 11 procent jamfort med samma kvartal 2019.
DAU (Daily Active Users) ckade med 6 procent jamfort med
samma period foregdende &r. MUU (Monthly Unique Users)
okade med 1 procent. Genomsnittlig MUP (Monthly Unique
Payers) gick ner 5 procent jamfoért med samma kvartal 2019.
Genomsnittlig MAGRPPU (Monthly Average Gross Revenue
Per Paying User) 6kade 31 procent mot foregaende ar.

F2P Q3’20 Q3’19 Change
Genomsnittlig MAU (miljoner) 6,8 6,2 1%
Genomsnittlig MUP (tusen) 212,4 2227 -5%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 5,2 5,2 1%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 60,2 45,8 31%
Genomsnittlig DAU (miljoner) 17 1,6 6%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 16.

Lanseringar under kvartalet

Foretaget slappte, Hawaii Match-3 Mania, Crime Mysteri-
es Match-3 cases, Pyramid of Mahjong, Sheriff of Mahjong
globalt. Dessutom slédpptes Sherlock: Hidden Match-3 for

mjuklansering.

Januari — Sept

Intdkter och bruttoresultat

Omsittningen 6kade med 13 procent jimfort med samma
period i foregdende ar. Omsittningen uppgick till 1020,7
MSEK (904,9).

De direkta kostnaderna uppgick till -431,8 MSEK
(-387,5). Bruttoresultatet uppgick till 588,9 MSEK (517,4), en
okning med 14 procent jamfort med foregéende ar. Brutto-
marginalen uppgick till 58 (57) procent.

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna minskade med 2 procent jamfort med
samma period i foregdende &r. Anvandarforvarv gick ner till
220,7 MSEK (260,6). Rorelsekostnader justerat for anvand-
forvarv uppgick 231,0 MSEK (201,0). Rorelsekostnaderna
paverkades dven av avskrivningar uppgéende till 91,8 MSEK
(87,0), samt nedskrivningar pa 0,4 MSEK (1,8).

Ovriga rérelseintiikter och kostnader har paverkat peri-
oden negativt med -1,6 (3,7) MSEK, posterna avser primért
valutakursforandringar pa rorelsefordringar och skulder
hénforliga till moderbolagets balansrakning.

o

Rorelseresultat
Rorelseresultatet var 137,2 (55,9) MSEK och rorelsemargina-
len var 13,4 (6,2) procent for delarsperioden.

Resultat efter skatt
Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt paverkade
resultatet med -15,3 (-6,5) MSEK, motsvarande en skattesats
pa 11 (12) procent.

Resultat efter skatt uppgick till 121,3 (49,4) MSEK vilket
motsvarar ett resultat per aktie fore utspadning uppgaende
till 13,50 (5,50) kronor.

Kassaflode

Under tredje kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflo-
de fore forandringar i rorelsekapital pa 121,8 MSEK (33,2).
Under kvartalet paverkade skatter kassaflodet positivt da
bolaget erholl en skattefordran pa Malta, skatter paverkade
kvartalet med 40,3 MSEK (7,2). Forandringar i rorelsekapital
paverkade kassaflodet med -8,3 MSEK (1.4). Balanserade
utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt med-32,3
MSEK (-27.4).

Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till
80,3 MSEK (6,1). Finansieringsverksamheten paverkades av
aterbetalningen av det kortfristiga lanet pa -41,8 MSEK och
aterkop -4,6 MSEK (0,0). Periodens kassaflode uppgick till
32,1 MSEK (3,9).

Under delarsperioden januari-sept uppgick kassaflodet
fore forandringar i rorelsekapital till 216,3 MSEK (121,4).
Kassaflodet uppgick till 11,6 MSEK (-12,0).

Likvida medel per 30 september 2020 uppgick till 160,8
(128,5) MSEK.

Finansiell stéllning
Foretagets publiceringsstrategi bygger pa att ha ett antal olika
spel i portfoljen i syfte att maximera potential och minska
risk. Vissa spel blir mycket framgéngsrika och 16nsamma,
medan andra spel lyckas mindre bra. Balanserade utveck-
lingsutgifter for mindre framgéngsrika spel maste skrivas
ned. Over tiden férvintar sig foretaget dock att sidana ned-
skrivningar mer 4n val kompenseras av intédkterna och vin-
sterna frén de framgéngsrika spelen i portfoljen.
Kapitaliserade utvecklingsutgifter uppgick till 217,0
(224,1) MSEK. Bolaget skiljer mellan lanserade och icke
lanserade spel. Icke lanserade spel inkluderar spel som varit
aktiva i bolagets distributionskanaler kortare 4n 6 ménader.
Under denna period optimeras spelen och bolaget gor heller
inga avskrivningar pa spelen under den tiden.

MSEK 30sep2020 30sep 2019
Lanserade spel 141,7 162,1
Ej lanserade spel 75,3 62,0
Balanserat vérde av spelportfdlj 217,0 224,

Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal.
En noggrann genomgang av parametrarna for dessa berak-
ningar gors arsvis. Under kvartalet gjordes inga nedskrivning
ar (0,0).
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Eget kapital for koncernen uppgick till 424,2 (395,6)
MSEK, vilket motsvarar 48,9 (44,0) SEK per aktie och solidi-
teten uppgick till 70 (66) procent.

Likvida medel uppgick till 160,8 (128,5) MSEK.

Under kvartalet betalade foretaget tillbaka den kort-
fristiga 1&nefacilitet som upptogs under det andra kvartalet.
Ovriga langfristiga och kortfristiga skulder i balansrikningen
ar relaterade till redovisning av leasningkontrakt i enlighet
med IFRS16.

Moderbolaget
Moderbolagets intdkter 6kade i linje med koncernens. Mo-
derbolaget dr motpart till de applikationsbutiker som stér for
den absolut storsta delen av intdkterna i koncernen. Kostna-
derna bestar primart av betalningar till ett av dotterbolagen
pa Malta som &dger de immateriella réttigheterna till spelen
i portfoljen. Over tid ska moderbolaget uppvisa ett positivt
nettoresultat men under kortare perioder kan obalanser
uppsta.

Moderbolagets finansiella stéllning dr mycket god och i
linje med koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Valberedning

I enlighet med beslut vid arsstimman 2020, har en

valberedning utsetts bestiende av representanter for de fem

storsta aktiedgarna vid utgéngen av augusti 2020.

Valberedningen bestér av foljande ledamater:

e Markus Lindqvist, Ordférande (representerar Aktia
Fund Management Company Ltd.)

«  Jeffrey Rose (representerar Wide Development Limited)

«  Petter Nylander, Styrelsens Ordforande (representerar
Purple Wolf Limited)

«  Tommy Svensk (representerar Tommy Svensk)

e Sergey Shults (representerar Proxima Limited)

Aktiedigare som Onskar ge forslag till G5 Entertainments

valberedning kan gora sé per brev till G5 Entertainment

AB (publ), Birger Jarlsgatan 18, 114 34 Stockholm, eller per

e-mail till nomination@gse.com.

Notera att forslag maste mottagas av valberedningen

senast den 1 februari 2021.

N

Riskbedémning

G5 Entertainment ar, liksom alla foretag, exponerat for olika
slag av risker i sin verksamhet. Bland dessa kan ndmnas
risker relaterade till beroende av vissa strategiska partners,
forseningar i lanseringen av nya spel, valutakursféréandring-
ar, tekniska forédndringar, beroende av nyckelpersoner, samt
skatterisker och politiska risker relaterade till den multinatio-
nella karaktiren av koncernens verksamhet. Riskhantering ar
en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med ndrstdende

Inga vésentliga transaktioner med nérstiende har dgt rum
under perioden forutom de lopande transaktioner som upp-
lysts om i drsredovisningen 2019.

Kommande rapportdatum

Bokslutskommuniké 2020 11 februari, 2021

Delarsrapport jan-mar 2021 5 may, 2021
Arsstimma 15 juni, 2021
Delarsrapport jan-jun 2021 11 aug, 2021
Delarsrapport jan-sep 2021 510V, 2021

Telekonferens

Den 5 November 2020 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad
Suglobov och finanschef Stefan Wikstrand att presentera
delarsrapporten under ett konferenssamtal. For information
géllande telefonnummer etc. besok:
http://www.g5e.com/corporate/calendar

Framatblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat

G5 Entertainments finansiella stillning och resultat samt
uttalanden om marknadsmaéssiga villkor som kan vara fram-
atblickande. G5 Entertainment bedomer att forvéntningarna
som framgar av sddan framtidsinriktad information baseras
pa rimliga antaganden. Men framtidsinriktade uttalanden
innefattar risker och osédkerheter och faktiska resultat kan
skilja sig vasentligt frin de uttalanden som uttrycks. Fram-
atriktade uttalanden avser endast det datum de gors och,
utover vad som kréavs enligt tillimplig lag, atar sig G5 Enter-
tainment ingen skyldighet att uppdatera nagot av dem i ljuset
av ny information eller framtida handelser.

Kontaktuppgifter
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, Finanschef

investor@gse.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsdkran Granskningsrapport

Styrelsen forsékrar att deldrsrapporten ger en
rattvisande éversikt av moderbolagets och
koncernens verksamhet, stélining och resultat samt
beskriver vésentliga risker och osékerhetsfaktorer
som moderbolaget och de féretag som ingdr i
koncernen star infor.

Stockholm, 4 november 2020

Petter Nylander
Styrelseordférande

Johanna Fagrell Kéhler
Styrelseledamot

Stefan Lundborg
Styrelseledamot

Jeffrey Rose
Styrelseledamot

Marcus Segal
Styrelseledamot

Vlad Suglobov
VD, styrelseledamot

Observera:

Informationen i denna deldrsrapport ér sddan som G5 Entertainment
AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om vérdepappersmarknaden.
Informationen ldmnades fér offentliggérande den 5 november 2020
klockan 07.30. Denna deldrsrapport har inte varit féremdl fér granskning
av bolagets revisorer. Denna rapport ér publicerad pd& svenska och
engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och
den svenska originaltexten ska den svenska versionen gdlla.

(-]

G5 Entertainment AB corp. reg. no. 556680-8878

Revisors rapport over oversiktlig granskning av finansiell
delarsinformation i sammandrag (delarsrapport) upprattad i
enlighet med IAS 34 och g kap. arsredovisningslagen.

Inledning

Vi har utfort en 6versiktlig granskning av den finansiella
delarsinformationen i sammandrag (delarsrapport) for G5
Entertainment AB per 30 september 2020 och den niomana-
dersperiod som slutade per detta datum. Det ar styrelsen och
verkstéllande direktoren som har ansvaret for att uppratta
och presentera denna finansiella delarsinformation i enlig-
het med IAS 34 och arsredovisningslagen. Vart ansvar ar att
uttala en slutsats om denna delarsrapport grundad pé var
oversiktliga granskning.

Den éversiktliga granskningens

inriktning och omfattning

Vi har utfort var 6versiktliga granskning i enlighet med
International Standard on Review Engagements ISRE 2410
Oversiktlig granskning av finansiell delarsinformation utférd
av foretagets valda revisor. En oversiktlig granskning bestér
av att gora forfragningar, i forsta hand till personer som ar
ansvariga for finansiella frégor och redovisningsfragor, att
utfora analytisk granskning och att vidta andra 6versiktliga
granskningsétgirder. En oversiktlig granskning har en annan
inriktning och en betydligt mindre omfattning jamfort med
den inriktning och omfattning som en revision enligt ISA och
god revisionssed i 6vrigt har. De granskningsatgiarder som
vidtas vid en dversiktlig granskning gor det inte majligt for
oss att skaffa oss en sddan sidkerhet att vi blir medveten om
alla viktiga omstidndigheter som skulle kunna ha blivit identi-
fierade om en revision utforts. Den uttalade slutsatsen grun-
dad pa en oversiktlig granskning har dérfor inte den sdkerhet
som en uttalad slutsats grundad pé en revision har.

Slutsats

Grundat pa var oversiktliga granskning har det inte kommit
fram nagra omstandigheter som ger oss anledning att anse att
delarsrapporten inte, i allt visentligt, 4r upprattad for koncer-
nens del i enlighet med IAS 34 och arsredovisningslagen samt
for moderbolagets del i enlighet med arsredovisningslagen.

Stockholm den 4 november, 2020
PricewaterhouseCoopers AB

Aleksander Lyckow
Auktoriserad revisor
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Resultatrédkning — Koncern

Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-sep

KSEK 2020 2019 2020 2019 19/20 2019
Intékter 332437 301542 1020716 904946 1348810 1233039
Direkta kostnader -136582  -108372 -431806 -387508 -576242 -533044
Bruttoresultat 195 854 193171 588 910 517 438 772567 699 995
Forskning & utveckling -39 243 -47004  -139325  -130853 -193718 -184147
Forsaljning & marknadsféring -80698 -133531 -253 876 -281922  -361425  -389471
Administration -20 031 -17 765 -56 922 -52 434 -78 596 -74108
Ovriga rérelseintékter 2770 3163 4705 4 847 686 827
Ovriga rérelsekostnader -4 967 =701 -6 271 -1189 -6 362 -1280
Rérelseresultat 53684 -2666 137 221 55 886 133151 51817
Ranteintakter och liknande resultatposter 27 245 259 876 485 1103
Rantekostnader och liknande resultatposter =329 -294 -850 -916 -1146 -1212
Resultat efter finansiella poster 53 382 -2715 136 630 55 847 132 491 51707
Inkomstskatt -4 851 -664 -15 320 -6 458 -15 541 -6 679
PERIODENS RESULTAT 48 531 -3379 121310 49388 116 950 45028

Periodens resultat fordelas pa:

Moderbolagets aktietigare 48 531 -3379 121 310 49388 116 950 45028

Resultat per aktie

Genomsnittligt antal aktier fére utspédning, viktat (tusental) 8 681 8984 8984 8 984 8 882 8993
Genomsnittligt antal aktier efter utspédning, viktat (tusental) 8 681 9031 9053 9053 8 882 9062
Resultat per aktie (SEK), fére utspadning 5,59 -0,38 13,50 5,50 13,17 5,01
Resultat per aktie (SEK), efter utspédning 5,59 -0,37 13,40 5,46 13,17 4,97

Rapport 6ver totalresultat — Koncern

Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-sep

KSEK 2020 2019 2020 2019 19/20 2019
Periodens resultat 48 531 -3379 121310 49388 116 950 45028
Poster som senare kan aterforas i resultatrékningen

Omrdakningsdifferens -3922 1217 -5928 22871 -13 248 15 551
Summa ovrigt totalresultat -3922 2n7 -5928 22871 -13248 15 551
Summa totalresultat 44 609 8738 115 382 72259 103702 60579

Periodens totalresultat férdelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 44609 8738 115 382 72259 103702 60579

I©©
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Balansrékning — Koncern

30sep 30sep 3ldec
KSEK 2020 2019 2019
Anlaggningstillgangar
Immateriella anléggningstillgdngar
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 217 010 224 051 211 419

217 010 224051 211419
Materiella anléggningstillgéingar
Inventarier verktyg och installationer' 19775 34 581 31412

19775 34581 31412

Uppskjuten skattefordran 51603 40 389 37526
Summa anléaggningstillgéngar 288 387 299020 280357
Omséttningstillgéngar (not 3, 5)
Kundfordringar - - 1463
Aktuell skattefordran 6109 34584 2548
Ovriga fordringar 6283 9790 9684
Férutbetalda kostnader och upplupna intékter 141105 131860 101983
Likvida medel 160 830 128 493 152 268
Summa omsdattningstillgangar 314 327 304727 267946
Summiai tillgéngar 602715 603747 548303
Eget kapital 424214 395560 385607
Uppskjuten skatteskuld 129 12 12
Langfristig upplaning' 3041 7180 4150
summa langfristiga skulder 3170 7192 4162
Kortfristiga skulder (not 5)
Kortfristig uppl&ning' (not 4) 6012 10 501 10 490
Leverantérsskulder 17184 73 252 26 546
Ovriga skulder 13883 9228 1026
Aktuell skatteskuld 67572 62 543 55524
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 70 680 45 471 64 947
Summa kortfristiga skulder 175 331 200995 158 534
Summa eget kapital och skulder 602715 603747 548303

1 Tillg&ngar med nyttjanderdtt och motsvarande leasingskulder ingdr frén den 1januari 2019 i materiella anléggningstillgéngar samt l&dngfristig och

kortfristig skuld. Jamférelsetalen har inte réknats om.
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Férandringar i eget kapital - Koncern

Eget kapital

. hanforligt

Ovrigt ) tillmoder-

tillskjutet Ovriga Balanserat bolagets

KSEK Aktiekapital kapital reserver resultat _aktiedigare
Eget kapital 2019-01-01 898 48 448 10 312 287836 347494
Arets resultat 49388 49388
Ovrigt totalresultat 22 871 22871
Summa totalresultat 22871 49 388 72 259
Overgdngseffekt IFRS16 -466 -466
Utdelning -22 486 -22 486
Emission - C-aktier 26 26
Aterkép - Class C -26 -26
Premier vid utférdande/lésen av optionsprogram 0
Aterkdp av optioner -47 -47
IFRS2 - Employee share schemes -1194 -1194
::r:kracl::tn;::itti:lner med aktiedgare, redovisade 26 -47 1686 22486 24193
Eget kapital 2019-09-30 924 48 401 31497 314738 395560
Eget kapital 2020-01-01 928 50 615 23660 310 404 385607
Arets resultat 121310 121310
Ovrigt totalresultat -5928 -5928
Summa totalresultat -5928 121310 115 382
Utdelning -21869 -21869
Premier vid utfardande/lésen av optionsprogram 252 0 252
Aterkép av optioner -54 054 -54 054
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram -1104 -1104
:tijrr:kr:\ic;g:tn:::itti:rer med aktiedigare, redovisade 53802 1104 21869 76775
Eget kapital 2020-09-30 928 -3187 16 628 409 845 424214



G5 Entertainment AB
JANUARI - SEPTEMBER 2020

G5

Kassaflode — Koncern

Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-sep

KSEK 2020 2019 2020 2019 19/20 2019
Kassaflode fran den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 53 382 -2715 136 630 55 847 132 490 51707
Justering for ej kassaflédespdverkande poster 28108 28750 92160 88780 129 291 125 911
81490 26 035 228790 144 627 261781 177 618
Betald skatt 40 267 7207 -12 487 -23189 17 281 6579
zsiz:;z:;:gz:;n I6pande verksamheten fore foréndringar 121757 33242 216 303 121438 279 062 184197
Kassaflode fran forandringar av rérelsekapitalet
Férandring av rérelsefordringar 7240 -13 306 -34 847 -30 815 -4 427 -421
Féréndring av rérelseskulder -15 538 14754 8791 18 500 -24 806 -15 097
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 13 459 34690 190 247 109123 249829 168 679
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anlaggningstillgdngar -817 -1179 -1885 -6 695 -3599 -8 410
Investeringar i immateriella tillg&ngar - -20 - -1881 - -188l
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter -32 301 -27 428 -93 270 -82571  -124 866 -114166
Kassaflode fran investeringsverksamheten -33118 -28 627 -95155 -91147 -128465  -124 457
Finansieringsverksamhet
Leasebetalningar, IFRS16 -1839 -2170 -7 817 -7 420 -10 857 -10 460
Kortfristiga l&n fréin kreditinstitut -41800 - = - = -
Utdelning - - -21869 -22 486 -21869 -22 460
Emission, C-aktier = - = 26 = 26
Aterkodp, C-aktier - - - -26 - -26
Repurchase ordinary shares -4568 - -54 054 - -54 054 -
Premier optionsprogram = - 252 - 4025 3773
Aterkép av optioner - - - -47 -1555 -1602
Kassaflode frén finansieringsverksamhet -48 207 -2170 -83488 -29 953 -84 310 -30749
Kassafléde 32134 3893 11604 -n977 37054 13 473
Likvida medel vid periodens ingdng 131289 125 030 152268 138 531 128 493 138 531
Kassafléde 32134 3893 1604 -11977 37054 13 473
Valutakursdifferenser -2593 -430 -3042 1939 -4717 264
Likvida medel vid periodens utgang 160 830 128 493 160 830 128 493 160 830 152268
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NOT 1

Redovisningsprinciper

G5 Entertainments koncernredovisning har upprittats i
enlighet med International Financial Reporting Standards
(IFRS). Denna rapport har for koncernen uppréttats i enlig-
het med IAS 34 Delérsrapportering samt arsredovisningsla-
gen. Redovisningsprinciper och berdkningsmetoder som
anvinds i rapporten for koncernen &r identiska med de som

NOT 2
Balanserade utvecklingsutgifter

anvéndes i arsredovisningen 2019 férutom vad som &r specifi-
cerat nedan. For detaljerad information om redovisningsprin-
ciperna hinvisas till arsredovisningen 2019.

Delarsrapporten omfattar sidorna 1—-16 och sidorna 1—-8
utgor saledes en integrerad del av denna finansiella rapport.

Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-sep

KSEK 2020 2019 2020 2019 19/20 2019
Vid periodens bérjan 217 317 211579 211419 198 083 224051 198 083
Investeringar 32301 27 448 93 270 84 452 124 865 116 047
Nedskrivning - - -409 -1789 -6 075 -7 455
Avskrivning -24 342 -27190 -79 570 -75571  -106960  -102 962
Nettoférdndring under perioden 7959 258 13292 7092 1830 5630
Kursdifferenser -8 266 12214 -7 701 18 875 -18 871 7705
Vid periodens slut 217 010 224051 217 010 224051 217 010 211419

NOT 3

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 1,8 (0) MSEK avseende forskott
till externa utvecklare. G5 publicerar béde egna spel och spel
som licensierats frin externa utvecklare. I samband med

NOT 4

Stallda sakerheter och
eventualférpliktelser

G5 Entertainment har stillda sékerheter uppgaende till 3
MSEK. Bolaget har inga eventualforpliktelser.

ingdendet av avtal med externa utvecklare betalar G5 ibland
ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa
forskott avraknas normalt mot den externa utvecklarens
avtalsenliga andel av intidkterna som varje spel genererar.

NOT 5

L] o0
Verkliga varden
G5 koncernen har inte négra finansiella instrument som redo-
visas till verkliga virden. Redovisade virden for de finansiella
instrumenten Gverensstimmer med verkliga virden.
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Resultatrdkning — Moderbolag

Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-sep
KSEK 2020 2019 2020 2019 19/20 2019
Int&kter 332437 301542 1020 716 904 946 1348 810 1233039
Direkta kostnader -251914 -150078 -765002 -607526  -984462 -826986
Bruttoresultat 80522 151464 255714 297 420 364 347 406 053
Forskning och utveckling -28 -28 -87 -83 -16 -n2
Férsdljning och marknadsféring -9699 -17636 -20 800 -37750 -37 846 -54796
Administration -72723  -123217  -237428  -259252 -324 322 -346 146
Ovriga rérelseintékter -1613 9880 0 12 803 -11792 1010
Ovriga rérelsekostnader -1m -6 786 -2 843 -8292 4685 -764
Rérelseresultat -4 653 13677 -5444 4846 -5044 5246
Ranteintakter och liknande resultatposter il 214 4993 65 551 5086 65 644
Rantekostnader och liknande resultatposter -139 0 =139 0 =139 0
Resultat efter finansiella poster -4781 13 891 -591 70397 -98 70 891
Inkomstskatt 1022 -3 056 956 -125] 840 -1367
PERIODENS RESULTAT -3760 10 835 365 69146 743 69524
Rapport 6ver totalresultat - Moderbolag

Jul-sep Jul-sep Jan-sep Jan-sep Okt-sep
KSEK 2020 2019 2020 2019 19/20 2019
Periodens resultat -3760 10 835 365 69146 743 69524
Poster som senare kan aterforas i resultatrékningen
Valutakursdifferens = - = - = -
Summa ovrigt totalresultat = - = - = -
Summa totalresultat -3760 10 835 365 69146 743 69524
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Balansrékning - Moderbolag

30sep 30sep 3ldec
KSEK 2020 2019 2019

Anlaggningstillgéngar

Materiella anlGggningstillgéngar
Materiella anlaggningstillgéngar 37 - -
37 - -

Finansiella dnldggningstillgéngar
Andelar i koncernféretag 70 70 70
Uppskjuten skattefordran - - -

Fordringar koncernféretag - - -

70 70 70

Omsadttningstillgangar
Kundfordringar 0 0 1463
Fordringar hos koncernféretag 1 80 653 76 647
Skatteordringar 4835 750 1385
Ovriga fordringar 225 7121 5 635
Férutbetalda kostnader och upplupna intékter 137 497 123 551 96 750
Kassa och bank 131791 67 286 98 203

274 350 279 361 280083
SUMMA TILLGANGAR 274 457 279 430 280153
Bundet eget kapital
Aktiekapital 928 924 928
Fritt eget kapital
Overkursfond 50554 48 387 50554
Balanserat resultat 41650 47 857 47 909
Arets resultat 365 69146 69 524
Summa eget kapital 93 497 166 314 168 915
Kortfristiga skulder
Kortfristiga skulder (Not 4) 139 - -
Leverantérsskulderé 341 6 217 21
Skatteskulder - - -
Skuld till koncernféretag 169 989 97 906 102 295
Ovriga skulder 1608 2500 300
Upplupna kostnader 8883 6493 8432
Summa kortfristiga skulder 180 960 1316 11238
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 274 457 279 430 280153
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Ordlista

Rakenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att generera intak-
ter fran bolagets spel. Detta inkluderar huvudsakligen avgifter
till distributorer samt royalties till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen av 1oner,
bonusar och andra forméner for bolagets utvecklare. Det
inkluderar ocksé externa tjanster, liksom lokaler och andra
indirekta kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara som
anvinds for utvecklingsarbetet kostnadsfors. Utvecklings-
kostnader som ar direkt hanforliga till utveckling och test
av bolagets spel balanseras som immateriella tillgangar, och
skrivs av under en 24-ménadersperiod. Dessa avskrivningar
ingar i Forskning & utveckling.

Forséljning och marknadsforing bestar huvudsakligen
av kostnader for forvarv av anvandare. Det inkluderar ocks&
16ner, bonusar och andra férmaner f6r personal inom for-
séljning och marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Dérutover inkluderar Forséljning och marknadsforing allmén
marknadsforing, varumérkesétgérder, annonser och kostna-
der for PR.

Administration bestar huvudsakligen av l6ner, bonusar
och andra formaner for foretagsledning, finansavdelning, IT,
personalavdelning och annan administrativ personal, liksom
supportavdelningen. Det inkluderar ocksé externa konsulter,
legala tjanster, bokforing, forsékringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa andra
funktioner. Darutover inkluderas alla av- och nedskrivningar
som inte ar hanforliga till bolagets spel.

Anvéandande av nyckeltal ej
definierade i IFRS

Gs-koncernens redovisning uppréttas enligt IFRS. Se sid 12
for ytterligare information om redovisningsprinciper. I IFRS
definieras endast ett fatal nyckeltal. Frén och med det andra
kvartalet 2017 har G5s tillimpat ESMAs (European Securi-
ties and Markets Authority — Den Europeiska virdepappers
och marknadsmyndigheten) nya riktlinjer for alternativa
nyckeltal, Alternative Performance Measures). I korthet ar
ett alternativt nyckeltal ett finansiellt métt 6ver historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stéllning eller kassa-
flode som inte dr definierat eller specificerat i IFRS. For att
stodja foretagsledningens och andra intressenters analys av
koncernens utveckling redovisar G5 vissa nyckeltal som inte
definieras i IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underléttar en analys av koncernens utveckling. Dessa till-
laggsuppgifter 4r kompletterande information till IFRS och
ersitter ej nyckeltal definierade i IFRS. G5:s definitioner av
matt ej definierade i IFRS kan skilja sig fran andra foretags

definitioner. Samtliga G5 definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for anvéandarforvarv
bestér av rapportat rorelseresultat justerat for kostnader for
anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ar det antal spelare som G5:s
spel genererat under en kalendermanad. Det innebér att en
individ som spelar tvé av véra spel rdknas som tvd MAU.
MAU visar den aggregerade publiken i G5:s spel. Det som &r
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i
varje givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) &r det antal individer som
spelat ett av véra spel under en dag. Det innebér att en individ
som spelar tva av vara spel raknas som tvd DAU. DAU visar
den totala publik som spelar G5s spel. Det som &r presente-
rat i rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) &r det antal individer som
utfort ett kop minst en gang under en ménad. Det som &r
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i
varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) &r det antal unika individer
som spelat nagot av véra spel under en kalendermanad. Det
innebar att en individ som spelar tvd av véra spel raknas som
en MUU. Det som dr presenterat i rapporten ar genomsnittet
av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAG-
RPPU) dr den genomsnittliga bruttointékt fran en Monthly
Unique Payer. MAGRPPU ér beridknat genom att dela brutto-
intékter under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta berdknas manadsvis och det som dr presenterat
irapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i varje givet
kvartal

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB dr en utvecklare och forlaggare av hog-
kvalitativa Free-to-play spel for i0S, Android, Kindle Fire och
enheter som drivs av Windows. G5 utvecklar och publicerar
spel som ar familjevénliga, latta att ldra, och riktar sig till en
bred publik av erfarna och oerfarna spelare. G5:s spelportfolj
inkluderar ett antal populéra titlar som Jewels of Rome®),
Hidden City®, Mahjong Journey®, Homicide Squad®,
Survivors: The Quest®), The Secret Society® och Pirates and
Pearl (tm). G5 Entertainment AB dr noterat pa Nasdaq Stock-
holm sedan 2014.
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