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Oktober - December

Intdkter for perioden var 335,3 (328,1) MSEK, en 6kning med 2 procent jamfort med samma period 2019. Métt i USD
var tillvixten 16%.

Bruttomarginalen 6kade till 50% (56%) beroende pa att en storre andel av intdkterna kommer frin egna spel.
Rorelseresultatet for perioden var 52,3 (-4,1) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 47,6 (-4,4) MSEK.

Resultat per aktie for perioden, fére utspadning, var 5,30 (-0,48) SEK.

Kassaflodet uppgick till 30,9 (25,5) MSEK, negativt paverkat av dterkOp av egna aktier om -12,4 (0,0) MSEK.
Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU) uppgick till 7,4 miljoner, en 6kning med 27 procent jamfort med
samma period foregdende &r.

Antalet genomsnittliga Monthly Unique Payers (MUP) var 217,8 tusen, en 0kning med 1 procent

Genomsnittligt antal Daily Active Users (DAU) var 1,8 miljoner, en 6kning med 12 procent jamfort med samma
period foregaende ar.

Genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU) uppgick till 60,3 USD, en 6kning med
15 procent jamfort med samma period foregdende ar.

Styrelsen avser att foresld en aktieutdelning om 6,25 (2,5) kronor per aktie, vilket motsvarar ca 53,6 (21,9) MSEK.

Heldr 2020

Intédkter for helret var 1 356,0 (1 233,0) MSEK, en 6kning med 10 procent jaimfort med foregidende ar. Matt i USD var
tillvaxten 15%.

Bruttomarginalen 6kade till 58% (57%) beroende pé att en storre andel av intdkterna kommer fran egna spel.
Rorelseresultatet for perioden var 189,5 (51,8) MSEK, en 6kning med 266% jamfort med 2019.

Resultat per aktie, fore utspadning, uppgick till 19,11 (5,01) kronor.

Nedladdningar under aret uppgick till 31,0 (22,1) miljoner, en 6kning med 41% jamfort med 2019.

Finansiella nyckeltal

KSEK Okt-dec Okt-dec Foréand- Foérand-
2020 2019 ring % 2020 2019 ring %

Int&kter 335331 328093 2% 1356 048 1233039 10%
Avgift till distributorer! -96 766 -99148 -2% -395875 -375304 5%
Royalties till externa utvecklare? -41156  -45288 -9% -173853  -157740 10%
Bruttoresultat 197 410 183 657 7% 786320 699995 12%
Bruttomarginal 59% 56% 58% 57%
Rorelselfostno;ier exl.<'lus'|'ve kost- -72175 -92 315 -22% -303157 -292216 4%
nader for anvandarférvarv
Rorel Itat exklusive kostna-

ore "seresg' atex N uleve ostna 125 235 91342 37% 483163 407 779 18%
der fér anvandarférvarv
Rérelsemarginal exklusive kost- 37% 28% 36% 33%

nader for anvandarférvarv %
Kostnader for anvandarforvéarv -72 912 -95 411 -24% -293619 -355962 -18%

Kostnader for anvandarfoérvarv i

er -22% -29% -22% -29%
procent av omsattningen
Rorelseresultat 52323 -4 069 n/a 189544 51817 266%
Rérelsemarginal % 15,6% -1,2% 14,0% 4,2%
Rf-}sultat per aktie fére utspdad- 5,30 -0,48 nla oM 5,01 282%
ning
Kassafléde fére finansierings- 44998 26 972 140 090 44999
verksamhet
Likvida medel 188 411 152 268 188 411 152 268

1

2
3

Avgift till distributérer (Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc,) avser kostnader fér distribution av spelen. Alla stora distributérer debi-
terar upp till 30 procent av omsattningen.

Royailties till externa utvecklare dr kostnader for spel dar det finns ett kontraktsmassigt forhdllande att royalty ska utgd.

Kostnader fér anvéandarforvéry éar en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna dr helt rérliga och spenderas pé kam-
panjer som dr inriktade pd att anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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i\ VD HAR ORDET

REKORDRESULTAT
OCH STARKT
- TILLVAXTMOMENTUM

Pa sd manga sitt har detta ar varit annorlunda &n vad vi
forvintade oss, men nér vi gick in i aret kdnde vi starkt att vi

) | byggde en konkurrenskraftig portfolj av attraktiva spel och
4 att vi 6kade effektiviteten i vart arbete med anvindarforvarv
(UA). Vid den tidpunkten meddelade vi att vi inte forvantar
* oss att sitta nya rekord under forsta halvaret 2020, men att vi

borde kunna uppné rekordvinster under andra halvaret i takt
med att andelen intékter fran véra egna spel 6kar. De pagaen-
. e de forbattringarna i vara UA-insatser gick snabbare &n véntat.
i : \ ' Redan under forsta halvaret uppnédde vi en stabil Ionsamhet
N o'l och under andra halvéret levererade vi de tva hittills mest
- N l6nsamma kvartalen i bolagets historia, vilket gor 2020 till ett
= rekordar. Det var mojligt tack vare tva grundlaggande fakto-
rer: snabb tillvixt i den nya generationen spel och forbattrad
effektivitet i UA-arbetet.

Under forsta kvartalet sag vi

Lt Under andra COVID-19-viruset utvecklas till
halv a ret levererade global pandemi, vilket i kom-

' . ° bination med nedstédngningar fick
\: 'i vide tva mest ménga att vara hemma dér de
\i 1 ,ii lonsamma spenderade mer tid och pengar
144 . 2 mobilspel n de 5 dli
1Y pd mobilspel &n de formodligen
\ 1 i\ L A kvq rtqlen ! annars skulle gjort. Okningen var

bOIGQetS hiStoria dock tillfdllig och effekten avtog

under sommaren. Effekterna av
restriktionerna under hosten och
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vintern kunde inte sirskiljas fran den vanliga sdsongseffek-
ten. Aven om pandemin utan tvekan hade en positiv inverkan
pa var verksamhet under 2020, skyndade den bara pé det
som l&g i korten och tryckte marknaden och G5 fram langs
tillvaxtkurvan &dnnu lite snabbare dn forvintat.

Sedan virusets spridning tog fart i
mars har G5:s medarbetare frimst arbetat
hemifrén. Den framgang som vi har haft
beror till stor del pa vara medarbetares en-
gagemang under dessa svara tider. Jag vill
uttrycka min tacksambhet till var personal
for deras prestationer.

Den starka utvecklingen under éret
baseras pa var portfolj med den nya genera-
tionen spel, spel som skapats fran grunden
under de senaste ett och ett halvt aren. Vi
borjade dret med Jewels of Rome som drev

2020

tillvixten i egna spel, under aret lade vi

sedan till atta nya spel i var portfolj. Den nya generationen
bestar nu av 13 spel. Dessa spel omsatte endast 1 MSEK under
andra kvartalet 2019 och vixte organiskt till 133 MSEK under
fjarde kvartalet 2020. Denna nya vixande del av bolaget ska-
pades organiskt under endast 1,5 &r baserat pa de investering-
ar vi gjort under &ren i vara utvecklingsteam. Hela portfoljen
bestar av 30 spel.

Tillvéxten i var nya generation av spel drev upp andelen
egna spelintikter frén 40 procent for ett ar sedan, till 61
procent under kvartalet. Tack vare skalbarheten i var affar, i
kombination med den nya ledningen inom marknadsforing
och det efterfoljande arbetet med att forbattra véara processer
inom anvéandarforvarv, uppgick var EBIT-marginal till 16
procent (-1) under de sista tre manaderna av dret. Det var vart

Dessa spel
omsatte endast
1MSEK under Q2
2019 och vaxte
organiskt till 133
MSEK under Q4

nést basta kvartal hittills, bara overtréffat av tredje kvartalet
2020.

Under det fjarde kvartalet vixte var nya generation av
spel med 250 procent. Tillvixten uppnéddes trots att vi bara
investerade lite mer i UA sett till procent av intékterna under
fjarde kvartalet jamfort med tredje kvarta-
let (22 jamfort med 21 procent).

Nir man analyserar vart resultat ar det
viktigt att komma ihag att Gver 99% av vara
intdkter kommer fran andra lander dn Sve-
rige (Nordamerika: 58%, EU: 22%, Japan:
10%) medan vi &r skyldiga att rapportera
vara siffror i SEK. Detta innebér det att de
paverkas av valutakursforandringar. Rak-
nat i USD vixte kvartalet med 16 procent
jamfort mot foregdende ar och for helaret
var siffran 15 procent. I USD hade vi ock-
sé de tva bista intdktsménaderna pa tva
ar och jamfort med december vi har endast haft atta bittre
intdktsménader i bolagets historia.

Storleken pa var ménatliga publik och intjaningen per
betalande anvéndare ar grundldggande for att f6lja vara fram-
steg. Vi ser tydligt att bada talen har vuxit under de senaste
kvartalen, vilket bekréftar var strategi och ger oss sjélvfortro-
ende nog att séga att G5 nu har lagt i en hogre véxel och lagt
en stabil grund for 2021. Under kvartalet 6kade vi bade anta-
let spelare och intjdning — antalet méanatliga aktiva anvindare
(MAU) okade med 27 procent jamfoért med aret innan, och
den genomsnittliga bruttointékten per anviandare och ménad
(MAGRPPU) 6kade med 15 procent jamfort med &ret innan.

Under 2020 laddades vara spel ner 31,0 miljoner ganger,
en 6kning med 41 procent jamfort med 2019 da 22,1 miljoner

Rorelseresultat (KSEK) |
rérelsemarginal (%)
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nedladdningar dgde rum samtidigt som vi spenderade 18
procent mindre p& UA. Tillvixten frén 2019 till 2020 &r dra-
matisk och visar pa stora forbattringar i var marknadsforing,
samt ett under aret starkare intresse for
mobilspel. Trots detta dr det absoluta anta-
let nedladdningar inte sdrskilt hogt jamfort
med marknadens storlek och i forhallande
till vara intikter for 2020. Okningen bely-
ser var forméaga att halla kvar véra spelare
och skapa okad intjaning for véra spel, och
samtidigt den kraftiga effekt som ett 6kat
antal nedladdningar kan ha pé foretagets
intékter och resultat.

Var EBIT och var EBIT-marginal for helaret 2020 satte
bada nya rekord. Vidare levererade G5 en branschledande
avkastning pa totala tillgdngar (ROTA) pa 33 procent och
avkastning pa eget kapital (ROE) pé 41 procent.

Vi dr fortsatt kassaflodespositiva med en hog kontantom-
vandling och har en stark balansrakning utan skulder. Under
2020 delade vi ut 22 MSEK till aktiedigarna i form av utdel-
ning och lade ocksé 66 MSEK pa aterkop av aktier. Det mins-
kade antalet aktier pa marknaden med 4,2 procent, samtidigt
som vi uppnadde en rekordhdg kontantposition vid slutet av
aret. Tack vare var starka kassa har vi under 2021 redan kopt
tillbaka aktier for 27 MSEK. Styrelsen har ocksé foreslagit en
utdelning pé 6,25 MSEK for 2020, en 6kning med 150 pro-
cent frén 2,5 SEK under 2019.

rekord.

Allt pekar pa ett rekordstarkt 2021

Aret har startat starkt, januari uppvisade i USD en omsétt-
ningsokning med 24% mot foregdende ar och en EBIT-margi-
nal runt 20%. Det mesta av det sdsongsmaissiga starka forsta
kvartalet ligger fortfarande framfor oss.

Var EBIT och
EBIT-marginal
for heldaret 2020
satte bada nya

Med sa mycket framgangar under senare tid har vi for-
troende for var strategi. Vi kommer att fortsétta utveckla en
konkurrenskraftig portfolj av attraktiva spel baserade pa Gs:s
Talisman-plattform, sammankopplade med
G5 Friends-néatverket, och marknadsférda
dem med var M.A.R.S UA-svit, for att na ut
till fler spelare, sa kallade casual players.

Vi kommer att sldppa minst sex nya spel i
befintliga och nya genrer under 2021, varav
ett redan dr lanserat. Vi forvintar oss att
var nya generation av spel fortsitter att
vara populdra, vilket ytterligare kommer att
driva bruttomarginal och rorelsemarginal.

Samtidigt som vi visar stor organisk tillvaxt nir vi gar in
i det nya aret soker vi ocksa aktivt efter forvarvsmojligheter
som kan framja var strategi, eller 6ka vér rackvidd inom nya
genrer. Vi har en hog troskel nér det géller kvaliteten pa en
sédan affar och vi tillimpar strikta kriterier nar vi bedomer
potentiella kandidater.

Vi gar in i 2021 med ett starkt tillvixtmomentum, parat
med en bevisad kostnadskontroll, trender som jag férvéantar
mig ska halla i sig under aret. Var spelportfolj ar vélbalanse-
rad och mer diversifierad 4n négonsin tidigare. Jag forvantar
mig att vi fortsétter att sitta rekord, bade vad géller intakter
och 16nsamhet, under 2021. Historien har lart oss att tillvaxt
inte alltid sker i en rak linje, men det grundldggande funda-
mentet for att var utveckling ska fortsitta finns pa plats.

Tack for att du foljer oss pa Gs.
San Francisco, 11 februari 2021
Vlad Suglobov, VD och grundare
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Oktober—December

Intakter och bruttoresultat

Koncernens intdkter uppgick till 335,3 (328,1) MSEK. Om-
séttningen 6kade med 2 procent jamfort med samma period
2019.

Direkta kostnader minskade med 5 procent till 137,9
(144,4) MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter till
distributorer (Apple App Store, Google Play, Amazon Appsto-
re, etc.). Alla stora distributorer debiterar upp till 30 procent
av omsittningen. Direkta kostnader bestar ocksa av royalties
till externa utvecklare vilka minskade med 9 procent jamfort
med samma period 2019.

Koncernens bruttomarginal var 59 (56) procent. Brutto-
resultat for kvartalet 6kade med 7 procent jamfort med fjarde
kvartalet 2019 och uppgick till 197,4 (183,7) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick under pe-
rioden till 39,5 (54,4) MSEK. Minskningen av kostnaderna
for forskning och utveckling drivs frimst av en minskning av
avskrivningar och nedskrivningar, 6kade aktiverbara kostna-
der och en fortsatt svag rubel och hryvnia.

Kostnader for forsiljning och marknadsforing minska-
de till 85,1 (107,5) MSEK. Forséljning och marknadsforing
paverkas primért av kostnader for anvandarforviarv. Under
kvartalet uppgick dessa till 72,9 (95,4) MSEK. Kostnader for
anviandarforvirv, som andel av intdkterna, var 22 procent
jamfort med 29 procent under det samma period 2019. Fran
foregdende ar har bolaget gjort fordndringar i det team som

dar ansvarigt for anvandarforvarv samt de verktyg och ramverk
som de arbetar under. Dessa fordndringar har markant okat
effektiviteten i utgifterna for anviandarforvarv. Kostnader for
forsaljning och marknadsforing, justerat for kostnader for
forvarv av anvandare okade till 12,2 (12,1) MSEK, jAmfort
med samma kvartal 2019.

Administrationskostnaderna uppgick till 17,8
(21,7) MSEK. Ovriga rorelseintiikter uppgick till 19,2 (-4,0)
MSEK, ovriga rorelsekostnader uppgick till -21.9 (-0,1)
MSEK, vilka tillsammans uppgick till -2,7 (-4,1) MSEK,
primért paverkade av valutakursforédndringar pa rorelseford-
ringar och skulder.

Rorelseresultat
Avskrivningarna har minskat pa grund av den forsvagade
USD och uppgick till 29,7 (27,4) MSEK. Investeringar i im-
materiella tillgdngar uppgick samtidigt till 33,4 (31,6) MSEK.
Under kvartalet gjordes inga nedskrivningar (-5,7 MSEK).
Nettoeffekten av aktiveringar och avskrivningar i spelportfol-
jen uppgick till 7,3 (4,2) MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 52,3 (-4,1) MSEK, motsva-
rande en rorelsemarginal om 15,6 (-1,2).

Resultat efter skatt
Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt paverkade
resultatet med -6,2 (-0,2) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 46,0 (-4,4) MSEK, vilket
motsvarar ett resultat per aktie, fore och efter utspddning, om
5,30 (-0,48) kronor.

Geografisk férdelning av intakter
fjcirde kvartalet 2020

B Nordamerica 58 %
Asien14 %
Europa 22 %
Ovriga regioner 6 %
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Operationella matetal

Under kvartalet 6kade det genomsnittliga MAU (Monthly Ac-
tive Users) med 27 procent jamfort med samma kvartal 2019.
DAU (Daily Active Users) ckade med 12 procent jaimfort med
samma period foregdende &r. MUU (Monthly Unique Users)
okade med 16 procent. Genomsnittlig MUP (Monthly Unique
Payers) okade med 1 procent jaimfort med samma kvartal
2019. Genomsnittlig MAGRPPU (Monthly Average Gross Re-
venue Per Paying User) 6kade 15 procent mot foregéende ar.

F2p Q4’20 Q419 Change
Genomsnittlig MAU (miljoner) 7.4 5,8 27%
Genomsnittlig MUP (tusen) 217,8 2157 1%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 55 4,8 16%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 60,3 52,3 15%
Genomsnittlig DAU (miljoner) 1,8 1,6 12%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 16.

Lanseringar under kvartalet
Foretaget lanserade Mayor Match under kvartalet.

Januari - December

Intakter och bruttoresultat
Omsittningen 6kade med 10 procent jimfort med 2019. Om-
sattningen uppgick till 1,356,0 MSEK (1,233,0).

De direkta kostnaderna uppgick till -569,7 MSEK
(-533,0). Bruttoresultatet uppgick till 786,3 MSEK (700,0),
en 0kning med 12 procent jamfort med foregaende ar. Brutto-
marginalen uppgick till 58 (57) procent.

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna minskade med 18 procent jamfort med
samma period i foregdende &r. Anvandarforvarv minskade till
293,6 MSEK (356,0). Rorelsekostnader justerat for anvand-
forvarv uppgick 303,2 MSEK (292,2). Rorelsekostnaderna
paverkades dven av avskrivningar uppgdende till 121,5 MSEK
(118,5), samt nedskrivningar pa 0,4 MSEK (7,5).

Ovriga rérelseintikter och kostnader har paverkat perio-
den negativt med -4,2 (-0,5) MSEK, posterna avser primart
valutakursforandringar pa rorelsefordringar och skulder
hénforliga till moderbolagets balansrakning.

Rorelseresultat
Rorelseresultatet var 189,5 (51,8) MSEK och rorelsemargina-
len var 14,0 (4,2) procent for delérsperioden.

Resultat efter skatt
Finansnettot pdverkade resultatet marginellt. Skatt paverkade
resultatet med -21,0 (-6,7) MSEK, motsvarande en skattesats
pa 11 (13) procent.

Resultat efter skatt uppgick till 167,3 (45,0) MSEK vilket
motsvarar ett resultat per aktie fore utspadning uppgaende
till 19,11 (5,01) kronor.

o

Kassaflode

Under fjarde kvartalet hade koncernen ett operativt kassa-
flode fore forandringar i rorelsekapital pa 81,3 MSEK (62,8).
Under kvartalet paverkade skatter kassaflodet negativt med
-0.6 MSEK (29,8). Fordandringar i rorelsekapital paverkade
kassaflodet med -2,5 MSEK (-3.2). Balanserade utvecklings-
utgifter paverkade kvartalet negativt med-33,4 MSEK (-31.6).

Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till
45,0 MSEK (26,3). Finansieringsverksamheten péverkades av
aterkop -12,4 MSEK (0,0) och IFRS bokningar relaterade till
uthyrning av lokaler -1,7 MSEK (-3,0). Periodens kassaflode
uppgick till 30,9 MSEK (25,4).

For heléret uppgick kassaflodet fore forandringar i ro-
relsekapital till 297,6 MSEK (184,2). Kassaflodet uppgick till
42,5 MSEK (13,5).

Likvida medel per 31 december 2020 uppgick till 188,4
(152,3) MSEK.

Finansiell stélining
Foretagets publiceringsstrategi bygger pa att ha ett antal olika
spel i portfoljen i syfte att maximera potential och minska
risk. Vissa spel blir mycket framgéngsrika och 16nsamma,
medan andra spel lyckas mindre bra. Balanserade utveck-
lingsutgifter for mindre framgéngsrika spel méste skrivas
ned. Over tiden férvéntar sig foretaget dock att sidana ned-
skrivningar mer dn val kompenseras av intédkterna och vin-
sterna frén de framgéngsrika spelen i portfoljen.
Kapitaliserade utvecklingsutgifter uppgick till 204,6
(211,4) MSEK. Bolaget skiljer mellan lanserade och icke
lanserade spel. Icke lanserade spel inkluderar spel som varit
aktiva i bolagets distributionskanaler kortare 4n 6 ménader.
Under denna period optimeras spelen och bolaget gor heller
inga avskrivningar pa spelen under den tiden.

MSEK 30dec 2020 30dec 2019
Lanserade spel 156,1 1341
Ej lanserade spel 48,5 77,3
Balanserat vérde av spelportfolj 204,6 21,4

Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal.
En noggrann genomgang av parametrarna for dessa berak-
ningar gors arsvis. Under kvartalet gjordes inga nedskrivning
ar (0,4).

Eget kapital for koncernen uppgick till 431,8 (385,6)
MSEK, vilket motsvarar 49,8 (42,7) SEK per aktie och solidi-
teten uppgick till 73 (70) procent.

Likvida medel uppgick till 188,4 (152,3) MSEK.

Under kvartalet betalade foretaget tillbaka den kortfristi-
ga lanefacilitet som upptogs under det andra kvartalet. Ovriga
langfristiga och kortfristiga skulder i balansrakningen ar
relaterade till redovisning av leasningkontrakt i enlighet med
IFRS16.
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Moderbolaget
Moderbolagets intdkter 6kade i linje med koncernens. Mo-
derbolaget dr motpart till de applikationsbutiker som stér for
den absolut storsta delen av intdkterna i koncernen. Kostna-
derna bestar primart av betalningar till ett av dotterbolagen
pa Malta som &dger de immateriella réttigheterna till spelen
i portfoljen. Over tid ska moderbolaget uppvisa ett positivt
nettoresultat men under kortare perioder kan obalanser
uppsta.

Moderbolagets finansiella stéllning dr mycket god och i
linje med koncernens.

Ovriga upplysningar

Styrelsens Foreslagna Utdelning

G5 Entertainment ar verksamt pa en marknad som vixer
snabbt och for att dra nytta av denna tillvixt &r bolagets
fokus att fortsétta aterinvestera huvuddelen av vinsterna

i aktiviteter som frimjar organisk tillvixt, till exempel pro-
duktutveckling och marknadsforing. Med det i beaktande
avser styrelsen att foresla en utdelning om 6,25 kr per
aktie (2,5) for rikenskapséret 2020, vilket motsvarar

cirka 33 (50) procent av arets resultat

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment &r, liksom alla foretag, exponerat for olika
slag av risker i sin verksamhet. Bland dessa kan ndmnas
risker relaterade till beroende av vissa strategiska partners,
forseningar i lanseringen av nya spel, valutakursféréandringar,
tekniska fordandringar, beroende av nyckelpersoner, samt
skatterisker och politiska risker relaterade till den multinatio-
nella karaktiren av koncernens verksamhet. Riskhantering ar
en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med ndrstdende

Inga visentliga transaktioner med nérstende har dgt rum
under perioden forutom de l6pande transaktioner som upp-
lysts om i &rsredovisningen 2019.

Kommande rapportdatum

Delarsrapport jan-mar 2021 5 may, 2021
Arsstimma 15 juni, 2021
Delarsrapport jan-jun 2021 11 aug, 2021
Delarsrapport jan-sep 2021 510V, 2021

N

Telekonferens

Den 11 februari 2021 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad
Suglobov och finanschef Stefan Wikstrand att presentera
delarsrapporten under ett konferenssamtal. For information
géllande telefonnummer etc. besok:
http://www.g5e.com/corporate/calendar

Framatblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat

G5 Entertainments finansiella stillning och resultat samt
uttalanden om marknadsmaéssiga villkor som kan vara fram-
atblickande. G5 Entertainment bedomer att forvéntningarna
som framgar av sddan framtidsinriktad information baseras
pa rimliga antaganden. Men framtidsinriktade uttalanden
innefattar risker och osékerheter och faktiska resultat kan
skilja sig vasentligt frin de uttalanden som uttrycks. Fram-
atriktade uttalanden avser endast det datum de gors och,
utover vad som kréavs enligt tillimplig lag, atar sig G5 Enter-
tainment ingen skyldighet att uppdatera nagot av dem i ljuset
av ny information eller framtida handelser.

Kontaktuppgifter
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, Finanschef

investor@gse.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsakran

Styrelsen forsékrar att delarsrapporten ger en riattvisande 6versikt av moderbolagets och koncernens verksamhet, stillning och
resultat samt beskriver visentliga risker och osékerhetsfaktorer som moderbolaget och de féretag som ingér i koncernen star
infor.

Stockholm, 11 februari 2021

Petter Nylander
Styrelseordférande
Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseledamot Styrelseledamot
Marcus Segal Vlad Suglobov
Styrelseledamot VD, Styrelseledamot

Observera:

Informationen i denna deldrsrapport dr saddan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggora enligt lagen om virdepappersmarknaden. Informationen lamnades for
offentliggorande den 11 februari 2021 klockan 07.30. Denna deldrsrapport har inte varit féremal for granskning av bolagets revisorer. Denna rapport ar publicerad p&
svenska och engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska versionen gilla.

(-]
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Resultatrédkning — Koncern

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2020 2019 2020 2019
Int&kter 335 331 328093 1356048 1233039
Direkta kostnader -137921  -144436 -569728 -533044
Bruttoresultat 197 410 183 657 786 320 699 995
Forskning & utveckling -39 541 -54393  -178 866 -184147
Foérsdljning & marknadsféring -85 093 -107548 -338 970 -389 471
Administration -17 802 -21674 -74724 -74108
Ovriga rérelseintékter 19220 -4020 23925 827
Ovriga rérelsekostnader -21872 -91 -28142 -1280
Rérelseresultat 52323 -4 069 189 544 51817
Ranteintakter och liknande resultatposter 21 226 280 1103
Rantekostnader och liknande resultatposter 2155 -296 -1005 -1212
Resultat efter finansiella poster 52189 -4139 188 819 51707
Inkomstskatt -6 232 -221 -215562 -6679
PERIODENS RESULTAT 45 957 -4 360 167 267 45028
Periodens resultat fordelas pa:
Moderbolagets aktie&igare 45 957 -4 360 167 267 45028
Resultat per aktie
Genomsnittligt antal aktier fére utspédning, viktat (tusental) 8670 9021 8 751 8993
Genomsnittligt antal aktier efter utspédning, viktat (tusental) 8 670 9021 8 751 9062
Resultat per aktie (SEK), fére utspadning 5,30 -0,48 19,11 5,01
Resultat per aktie (SEK), efter utspédning 5,30 -0,48 19,1 4,97
Rapport 6ver totalresultat — Koncern

Okt-dec Okt-dec
KSEK 2020 2019 2020 2019
Periodens resultat 45 957 -4360 167 267 45028
Poster som senare kan aterforas i resultatrékningen
Omrdakningsdifferens -23 991 -7320 -29 919 15 551
Summa ovrigt totalresultat -23 991 -7320 -29 919 15 551
Summa totalresultat 21966 -11680 137 348 60579
Periodens totalresultat férdelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 21966 -11680 137 348 60579

I©©
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Balansrékning — Koncern

3ldec 3ldec
KSEK 2020 2019
Anlaggningstillgangar
Immateriella anléggningstiligdngar
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 204 649 211 419
Goodwill 0 0
204 649 211419
Materiella anléggningstillgéngar
Inventarier verktyg och installationer' 15506 31412
15506 31412
Uppskjuten skattefordran 57 672 37526
Summa anlaggningstillgangar 277827 280 357
Omséttningstillgéngar (Not 3, 5)
Kundfordringar 558 1463
Aktuell skattefordran 3799 2548
Ovriga fordringar 7770 9684
Férutbetalda kostnader och upplupna intékter 114 827 101983
Likvida medel 188 41 152 268
Summa omsdttningstillgéngar 315 366 267 946
Summia tillgdngar 593192 548304
Eget kapital 431807 385607
Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld 627 12
Langfristiga skulder 1776 4150
Summa langfristiga skulder 2403 4162
Kortfristiga skulder (Not 5)
Kortfristig uppldning' (Not 4) 4605 10 490
Leverantérsskulder 12540 26 546
Ovriga skulder 4673 1026
Aktuell skatteskuld 70 616 55 524
Upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 66 548 64 947
Summa kortfristiga skulder 158 983 158 534
Summa eget kapital och skulder 593192 548304

1 Tillg&ngar med nyttjanderdtt och motsvarande leasingskulder ingdr frén den 1januari 2019 i materiella anléggningstillgéngar samt léngfristig och

kortfristig skuld. J&mforelsetalen har inte réknats om.
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Férandringar i eget kapital - Koncern

Eget kapital

. hanforligt

Ovrigt ) tillmoder-

tillskjutet Ovriga Balanserat bolagets

KSEK Aktiekapital kapital reserver resultat _aktiedigare
Eget kapital 2019-01-01 898 48 448 10 312 287836 347494
Arets resultat 45028 45028
Ovrigt totalresultat 15 533 15 533
Summa totalresultat 15533 45028 60 561
Overgdngseffekt IFRS16 -466 -466
Utdelning -22 460 -22 460
Emission, C-aktier 26 26
Aterkoép, C-aktier -26 -26
Premier vid utférdande/lésen av optionsprogram 4 3769 3773
Aterkdép av optioner -1602 -1602
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram -1693 -1693
::r:kracl::tn;::itti:lner med aktiedgare, redovisade 30 2167 2185 22460 22448
Eget kapital 2019-12-31 928 50 615 23660 310 404 385607
Eget kapital 2020-01-01 928 50 615 23660 310 404 385607
Arets resultat 167 267 167 267
Ovrigt totalresultat -29 919 -29 919
Summa totalresultat -29 919 167 267 137348
Utdelning -21869 -21869
Premier vid utfardande/lésen av optionsprogram 252 252
Aterkop av aktier -66 483 -66 483
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram -3048 -3048
:tijrr:kr:\ic;g:tn:::itti:rer med aktiedigare, redovisade 66231 -3048 21869 91148
Eget kapital 2020-12-31 928 -15 616 -9307 455 802 431807
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Kassaflode — Koncern

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2020 2019 2020 2019
Kassaflode fran den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 52189 -4140 188 819 51707
Justering for ej kassaflédespdverkande poster 29737 37131 121897 125 911

81926 32991 310716 177 618
Betald skatt -604 29768 -13 091 6579
zst?s?;llz:i;l:;z:;n I6pande verksamheten fore foréndringar 81322 62759 297625 184197
Kassaflode fran forandringar av rérelsekapitalet
Férandring av rérelsefordringar 19 888 30420 -14 959 -421
Féréndring av rérelseskulder -22 368 -33 597 -13 577 -15 097
Kassaflode fran den I6pande verksamheten 78 842 59582 269089 168 679
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anlaggningstillgdngar -450 -1715 -2 335 -8 410
Investeringar i immateriella tillg&ngar - - - -188l
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter -33 394 -31595  -126 664 -114166
Kassaflode frén investeringsverksamheten -33844 -33310 -128999  -124 457
Finansieringsverksamhet
Leasebetalningar, IFRS16 =171 -3040 -9528 -10 460
Utdelning 0 0 -21869 -22 460
Emission, C-aktier 0 0 26
Aterkt’)p, C-aktier -12 429 0 -66 483 -26
Premier optionsprogram 0 3773 252 3773
Aterkép av optioner 0 -1555 -1602
Kassaflode frén finansieringsverksamhet -14140 -822 -97 628 -30749
Kassafléde 30858 25450 42462 13 473
Likvida medel vid periodens ingédng 160 830 128 493 152268 138 531
Kassafléde 30858 25 450 42 462 13 473
Valutakursdifferenser -3277 -1675 -6 319 264
Likvida medel vid periodens utgdng 188 411 152268 188 411 152268
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NOT 1

Redovisningsprinciper

G5 Entertainments koncernredovisning har upprittats i
enlighet med International Financial Reporting Standards
(IFRS). Denna rapport har for koncernen uppréttats i enlig-
het med IAS 34 Delérsrapportering samt arsredovisningsla-
gen. Redovisningsprinciper och berdkningsmetoder som
anvinds i rapporten for koncernen &r identiska med de som

NOT 2
Balanserade utvecklingsutgifter

anvéndes i arsredovisningen 2019 férutom vad som &r specifi-
cerat nedan. For detaljerad information om redovisningsprin-
ciperna hinvisas till arsredovisningen 2019.

Delarsrapporten omfattar sidorna 1—-16 och sidorna 1—-8
utgor saledes en integrerad del av denna finansiella rapport.

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2020 2019 2020 2019
Vid periodens bérjan 217 010 224051 211419 198 083
Investeringar 33393 31595 126 664 116 047
Nedskrivning - -5 666 -409 -7 455
Avskrivning -26 095 -27391 -105664  -102 962
Nettoférdndring under perioden 7298 -1462 20590 5630
Kursdifferenser -19 659 -11170 -27 361 7705
Vid periodens slut 204 649 211419 204 649 211419

NOT 3

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 2.4 (0,5) MSEK avseende for-
skott till externa utvecklare. G5 publicerar béde egna spel och
spel som licensierats fran externa utvecklare. I samband med

NOT 4

Stallda sakerheter och
eventualférpliktelser

G5 Entertainment har stillda sékerheter uppgaende till 3
MSEK. Bolaget har inga eventualforpliktelser.

ingdendet av avtal med externa utvecklare betalar G5 ibland
ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa
forskott avraknas normalt mot den externa utvecklarens
avtalsenliga andel av intidkterna som varje spel genererar.

NOT 5

L] o0
Verkliga varden
G5 koncernen har inte négra finansiella instrument som redo-
visas till verkliga virden. Redovisade virden for de finansiella
instrumenten Gverensstimmer med verkliga virden.
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Resultatrdkning — Moderbolag

Okt-dec Okt-dec
KSEK 2020 2019 2020 2019
Int&kter 335 331 328 093 1356 048 1233039
Direkta kostnader -238798  -219460 -1003800 -826 986
Bruttoresultat 96 533 108 633 352248 406 053
Forskning och utveckling 525, -29 -n2 -n2
Férsaljning och marknadsféring R30I955) -17 046 -56 756 -54796
Administration -51859 -86 894 -289 286 -346 146
Ovriga rérelseintékter 0 -1792 0 1010
Ovriga rérelsekostnader -2379 7529 -5223 -764
Rérelseresultat 6 315 400 871 5246
Ranteintdkter och liknande resultatposter 1 93 5004 65 644
Rantekostnader och liknande resultatposter 0 0 -140 0
Resultat efter finansiella poster 6326 493 5736 70891
Inkomstskatt -1355 -116 -399 -1367
PERIODENS RESULTAT 4972 378 5337 69524
Rapport 6ver totalresultat - Moderbolag

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2020 2019 2020 2019
Periodens resultat 4972 378 5337 69 524
Poster som senare kan aterforas i resultatrékningen
Valutakursdifferens = - = -
Summa dvrigt totalresultat = - = -
Summa totalresultat 4972 378 5337 69 524
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Balansrékning - Moderbolag

3ldec 3ldec
KSEK 2020 2019
Anlaggningstillgéngar
Materiella anldggningstillgdngar
Materiella anlaggningstillgéngar 39 -
Summa materiella anléggningstillgangar 39 -
Finansiella anléggningstillgéngar (Not 7)
Andelar i koncernféretag 70 70
Fordringar koncernféretag - -
SUMMA ANLAGGNINGSTILLGANGAR 108 70
omséattningstillgangar (Not 8)
Kundfordringar 558 1463
Fordringar hos koncernféretag 1 76 647
Skatteordringar 2559 1385
Ovriga fordringar 321 5635
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 110 468 96 750
Kassa och bank 171054 98 203
Summa omsdttningstillgéngar 284960 280083
SUMMA TILLGANGAR 285069 280153
Bundet eget kapital
Aktiekapital 928 928
Fritt eget kapital
Overkursfond 50 996 50 554
Balanserat resultat 29080 47 909
Arets resultat 5337 69524
SUMMA EGET KAPITAL 86 341 168 915
Kortfristiga skulder
Leverantoérsskulder 617 21
Skatteskulder 0 0
Skuld till koncernféretag 184 408 102 295
Ovriga skulder 2218 300
Upplupna kostnader 11485 8432
Summa kortfristiga skulder 198 727 111238
SUMMA SKULDER OCH EGET KAPITAL 285069 280153
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Ordlista

Rakenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att generera intak-
ter fran bolagets spel. Detta inkluderar huvudsakligen avgifter
till distributorer samt royalties till externa utvecklare.
Forskning och utveckling utgors huvudsakligen av l6ner,
bonusar och andra forméner for bolagets utvecklare. Det
inkluderar ocksé externa tjanster, liksom lokaler och andra
indirekta kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara som
anvinds for utvecklingsarbetet kostnadsfors. Utvecklings-
kostnader som ar direkt hanforliga till utveckling och test

av bolagets spel balanseras som immateriella tillgangar, och
skrivs av under en 24-ménadersperiod. Dessa avskrivningar
ingar i Forskning & utveckling.

Forsiljning och marknadsforing bestar huvudsakligen
av kostnader for forvarv av anvandare. Det inkluderar ocks&
16ner, bonusar och andra férmaner f6r personal inom for-
séljning och marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Dérutover inkluderar Forséljning och marknadsforing allmén
marknadsforing, varumérkesétgérder, annonser och kostna-
der for PR.

Administration bestér huvudsakligen av 16ner, bonusar
och andra formaner for foretagsledning, finansavdelning, IT,
personalavdelning och annan administrativ personal, liksom
supportavdelningen. Det inkluderar ocksé externa konsulter,
legala tjanster, bokforing, forsékringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa andra
funktioner. Darutover inkluderas alla av- och nedskrivningar
som inte ar hanforliga till bolagets spel.

Anvéandande av nyckeltal ej
definierade i IFRS

Gs-koncernens redovisning uppréttas enligt IFRS. Se sid 12
for ytterligare information om redovisningsprinciper. I IFRS
definieras endast ett fatal nyckeltal. Frén och med det andra
kvartalet 2017 har G5s tillimpat ESMAs (European Securi-
ties and Markets Authority — Den Europeiska virdepappers
och marknadsmyndigheten) nya riktlinjer for alternativa
nyckeltal, Alternative Performance Measures). I korthet ar
ett alternativt nyckeltal ett finansiellt métt 6ver historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stéllning eller kassa-
flode som inte dr definierat eller specificerat i IFRS. For att
stodja foretagsledningens och andra intressenters analys av
koncernens utveckling redovisar G5 vissa nyckeltal som inte
definieras i IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underléttar en analys av koncernens utveckling. Dessa till-
laggsuppgifter 4r kompletterande information till IFRS och
ersitter ej nyckeltal definierade i IFRS. G5:s definitioner av
matt ej definierade i IFRS kan skilja sig fran andra foretags

definitioner. Samtliga G5 definitioner inkluderas nedan.
Rorelseresultat exklusive kostnader for anvindar-
forvirv bestar av rapportat rorelseresultat justerat for
kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ir det antal spelare som
G5:s spel genererat under en kalenderménad. Det innebér att
en individ som spelar tva av vara spel riknas som tvi MAU.
MAU visar den aggregerade publiken i G5:s spel. Det som &r
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i
varje givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ir det antal individer som
spelat ett av véra spel under en dag. Det innebér att en individ
som spelar tva av vara spel raknas som tvd DAU. DAU visar
den totala publik som spelar G5s spel. Det som &r presente-
rat i rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ir det antal individer
som utfort ett kop minst en gang under en ménad. Det som &r
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i
varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ér det antal unika indivi-
der som spelat négot av vara spel under en kalenderménad.
Det innebair att en individ som spelar tva av vara spel raknas
som en MUU. Det som &r presenterat i rapporten dr genom-
snittet av de tre ménaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per Paying User
(MAGRPPU) ir den genomsnittliga bruttointékt fran en
Monthly Unique Payer. MAGRPPU é&r berdknat genom att
dela bruttointidkter under en ménad genom antalet Monthly
Unique Payers. Detta berdknas méanadsvis och det som &r
presenterat i rapporten dr genomsnittet av de tre manaderna i
varje givet kvartal

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB dr en utvecklare och forlaggare av
hogkvalitativa Free-to-play spel for i0S, Android, Kindle
Fire och enheter som drivs av Windows. G5 utvecklar och
publicerar spel som &r familjevinliga, 14tta att 1dra, och riktar
sig till en bred publik av erfarna och oerfarna spelare. G5:s
spelportfolj inkluderar ett antal populéra titlar som Jewels
of Rome™, Hidden City® Mahjong Journey®, Homicide
Squad®, Wordplay: Exercise your brain™ och Jewels of the
Wild West™. G5 Entertainment AB dr noterat pa Nasdaq
Stockholm sedan 2014.
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