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Oktober — december 2021 FINANSIELLA NYCKELTAL
o Intakter for perioden var 324,6 (335,3) MSEK, en minskning med 3 procent jamfort med Okt-dec Okt-dec Foran- Fordn-
samma period 2020. Mitt i USD minskade omsittningen 6 procent. KSEK 2021 2020 dring % 2021 2020 dring%
« Bruttomarginalen okade till 65 (59) procent da en storre andel av intakterna kommer fran Intakter 324 576 335 33] 3% 1315703 1356 048 -39
egna spel Elllsamn{ans med 1agre avgifter pa Microsoft Store som gick fran 30 procent till 12 Avgift til distributérer 5 06 ~96 766 999 -349183  -395 875 0%
procent fran den forsta augusti.
 Rorelseresultatet for perioden var 56,6 (52,3) MSEK en 6kning med 8 procent. Royalties till externa utvecklare? -37 497 -41156 -9%  -156 073  -1/3 853 -10%
« Resultat efter skatt uppgick till 54,2 (46,0) MSEK, en okning med 18 procent. Bruttoresultat 212 019 197 410 7% 810 447 786 320 3%
« Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 6,42 (5,30) SEK en okning med 21
procent P P P S 42 (5,30) S Bruttomarginal 65% 59% 62% 58%
- Kassaflodet uppgick till 19,0 (30,9) MSEK, péaverkat av kort- och langfristiga finansiella Rc")reulszko?f‘naqer exklusive kostnader for ~90 418 79175 o5%  -329755  -303 157 9%,
investeringar om -20,5 (0,0) MSEK. anvandarforvarv
« Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU) uppgick till 6,5 miljoner, en minskning Roreﬂlszresftfltof exklusive kostnader for 121 601 195 235 _39, 480 691 483 163 1%
med 12 procent jamfort med samma period foregaende ar. Genomsnittligt antal Daily Active anvanadartrorvarv
Users (DAU) var 1,8 miljoner, en minskning med 1 procent jamfort med samma period 2020. Rérg.lsemafgillal exklusive kostnader for 37% 37% 37% 36%
Antalet genomsnittliga Monthly Unique Payers (MUP) var 189,7 tusen, en minskning med anvandarforvarv %
13 procent och genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU) Kostnader for anvéndarforvéry? -65 004 =72 912 -N%  -264571 -293 619 -10%
uppgick till 63,3 USD, en okning med 5 procent jamfort med samma period foregaende ar. Kostnader fér anvandarférvary i procent av 0¥ e, 0, e,
« Ett fel har upptackts i det system som genererar de KPI:er som publiceras i rapporten. Felet omsdttningen ° ° ° °
var rela’.c.erat t.111 berakningen av MAGORI.’UU oc.h bolaget har darfor infogat uppdaterade Rérelseresultat 56 596 52 323 8% 216 121 189 544 14%
siffror for varje kvartal under 2021 pa sidan 7 i rapporten.
Roérelsemarginal % 17,4% 15,6% 16,4% 14,0%
Helar 2021 Resultat per aktie fore utspddning 6,42 5,30 21% 23,32 19,11 22%
o Intakter for. aret var 1 315,7 (1356,0) 1\./ISI}‘K, en minskning med 3 procent jamfort med Kassafléde fore finansieringsverksamhet 05 236 44 998 152 106 140 090
samma period 2020. Matt 1 USD var tillvaxten 4 procent.
Likvida medel 149 964 188 411 149 964 188 411

Bruttomarginalen okade till 62 procent (58 procent) pa en storre andel av intakterna
kommer fran egna spel samt lagre avgifter pa Microsoft Store.

Rorelseresultatet for perioden var 216,1 (189,5) MSEK, en okning med 14 procent

Resultat per aktie, fore utspadning, uppgick till 23,32 (19,11) kronor, en 6kning med 22
procent.

Styrelsen avser att foresla en aktieutdelning om 7,0 (6,25) kronor per aktie, vilket motsvarar
ca 59,1 (54,1) MSEK.

1 Avgift till distributérer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift pd& 30%, Microsoft Store

12%, G5 Store har en avgift pd ensiffrig procent.

2 Royalties till externa utvecklare ar kostnader for spel dér det finns ett kontraktsmdssigt férhdllande att royalty ska utgd.

3 Kostnader for anvandarférvérv ar en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna dr helt rérliga och spenderas pd kampanjer

som dr inriktade pd att anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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2021 firade vi 20-arsjubiléet av bildandet av det som skulle
komma att bli G5 Entertainment. Jag ar mycket glad att kunna
rapportera att teamet under aret fortsatte att leverera enligt
var strategi, vilket resulterade i en rekordvinst, en rekordvinst
per aktie och den hittills basta vinstmarginalen i koncernens
historia. Detta visar pa de framsteg vi har gjort och den bas vi
har byggt for var fortsatta framgang.

For nagra ar sedan sedan fokuserade G5 pa att utveckla
egna spel, nagot som fatt en enorm effekt pa hur koncernens
intakter genereras och, i slutindan, ocksa pa det finansiella
resultatet. Jewels of Rome och den efterfoljande Jewels-
familjen av spel som borjade lanseras 2019, stod for 30
procent av koncernens totala intakter under fjarde kvartalet.
Den senaste succén fran vara egna studior ar spelet Sherlock.
Spelet slapptes for ett ar sedan och redan under fjarde
kvartalet 2021 svarade det for 13 procent av koncernens
intakter.

Den snabba tillvaxten och hoga lonsamheten for vara
egenutvecklade spel har drivit pa forandringen i intaktsmixen
mellan de spel vi dger och de som ar licensierade - och har
aven hjalpt till att oka marginalerna. Trenden var uppenbar

Mer dn 3% av vara nettointdkter
kom fran G5 Store, ytterligare 1%
kom fran annonsintdkter

REKORDVINST OCH FUNDAMENTAL STYRKA

2021 nar G5:s egna spel svarade for 67 procent av intakterna
under fjarde kvartalet jamfort med 61 procent under samma
kvartal foregaende ar. Samtidigt stod var nya generation av
spel, alltsa de spel som slappts sedan 2019, for 52 procent av
kvartalets intakter, jamfort med 40 procent foregaende ar — en
okning med 23 procent pa arsbasis, raknat i USD. Viktigast av
allt, framgangen for Jewels-spelen och for Sherlock bevisar det
att vara egna utvecklingsstudior har formagan att, gang efter
gang, leverera saval enastaende som mycket lonsamma spel.

Det fjarde kvartalet visade en tillfallig, men tydlig, nedgang i
antalet aktiva dagliga spelare runt helgerna, detta till skillnad
mot vad vi har mott tidigare ar. Spel med en svagare dynamik,
som Hidden City, och spel med stabil intaktsutveckling, som
de flesta av Jewels-spelen, presterade under en kort tid under
forvantningarna. Antalet aktiva spelare har aterhamtat sig
och ar nu tillbaka pa normala nivaer. Var slutsats ar att den
tillfalliga nedgangen var en anomali som berodde pa att fler
valde att tillbringa ledigheterna med sina familjer. Trots detta
sag vi en starkt positiv intaktstillvaxt for nyare mer dynamiska
spel, som Sherlock. Den overgripande mixen av intakter
fortsatte att utvecklas positivt mot G5:s egna spel.

Jag vill passa pa att ta tillfallet och saga lite om
butiksdiversifiering. Under de senaste aren har G5 tagit
viktiga steg for att sprida vara intaktsstrommar over fler
distributionskanaler. Under fjarde kvartalet kom over 50
procent av intakterna fran butiker som inte drivs av Apple
och Google, alltsa en helt annan situation an for bara nagra
ar sedan, nar den overvagande delen av vara intakter kom
via dessa tva jattar. I december 2021 kom Over tre procent av
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Intakter KSEK
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Bl Administration

vara nettointakter fran var egen G5
Store och ytterligare en procent fran
annonsintakter. Att vi diversifierade
vara intaktsstrommar ledde till
minskade butiksavgifter. De sjonk

till 23 procent under fjarde kvartalet,
jamfort med 29 procent samma period
foregaende ar.

Detta ar en viktig del av var
strategi. Vi forvantar oss att
trenden kommer att fortsatta
genom fortsatt diversifiering, en sannolik sainkning av
applikationsbutikernas avgifter padriven av en okad
konkurrens mellan butikerna, tillsammans med det
regulatoriska trycket och ett okat intresse fran spelarna for
att ladda ner spel direkt fran utvecklarna.

G5 fortsatter att ha hog lonsamhet och konvertering till
kassaflode. I kombination med noll i skulder, gor det att vi
kan anvanda vart kapital till utdelningar och aktieaterkop.
G5:s aktieaterkop forra aret minskade antalet utestaende
aktier med 2,4 procent. Lagger vi sedan till till de 54 MSEK
i utdelning som delades ut till aktiedgarna for helaret
2020, delade G5 ut totalt 180 MSEK sina aktiedgare under
2021. For 2021 rekommenderar styrelsen en utdelning pa
7,0 SEK per aktie, en 6kning med 12 procent jamfort med
foregaende ar.

G5 arbetar standigt for att utveckla sin egen spelportfol;,
sin publiceringsplattform och for att skarpa bade
marknadsforingsverktyg och aktiviteter. Vi letar ocksa efter
foretagsforvarv som passar strategiskt inom expertomraden
som gransar till G5:s egna.

Utanfor G5:s nuvarande omraden ar vi Oppna for att
forvarva minoritetsandelar for att oka var kunskap och
utoka vart natverk. Som en foljd av detta forvarvade G5

aterkop

Under 2021 delade
G5 ut 180 MSEK till
dgarna genom
utdelning och

under 2021 0,7 procent av aktierna i Upland,
Inc. for cirka tva miljoner USD (18,1 MSEK)
och 4,8 procent av aktierna i Artifex Mundi
SA for cirka tva miljoner USD (18,2 MSEK).
Nar det galler investeringen i1 Upland
blev vi imponerade av deras visionara
nytankande, innovativa forhallningssatt
och snabba tillvaxt. I Artifex uppskattade
vi den vandning som den nya ledningen
hade uppnatt och deras nya F2P-produkter.
Vi tanker fortsatta att, over tid, gora sma
investeringar i andra lovande foretag. Malet att standigt
forbattra och utoka koncernens kunskap och natverk och
att hjalpa nya lovande foretag att na sina mal.

Utsikter for 2022

G5:s bild av 2022 aterspeglar en fortsatt tilltro till styrkan i
var strategi. Vi forvantar oss att andelen intakter fran vara
egna spel fortsatter att oka. G5 Store och annonsintakter
kommer ocksa att fortsatta att oka som andel av
forsaljningen, samtidigt som de effektiva butiksavgifterna
gradvis bor sjunka. Vi forvantar oss ocksa att vi bli alltmer
effektiva vad galler vara kostnader for anvandarforvarv.
Detta kommer att ytterligare forbattra var lonsamhet och, i
kombination med effekten fran eventuella aktieaterkop, bor
det ge oss en okad vinst per aktie.

Var intaktsutveckling kommer att drivas pa av den stabila
utvecklingen for Jewels-spelfamiljen, med en forvantad
gradvis okning av intakterna, av en stabil och stegvis
tillvaxt av intakterna fran Sherlock och dessutom, mot
andra halvan av aret, av en potentiell uppsida fran de nya
spel som slapptes 2021, tillsammans med dem som slapps
under 2022.

Utvecklingen for det licensierade spelet Hidden City,
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som svarade for 33 procent av koncernens intakter under fjarde MAU, mn MAGRPPU, USD
kvartalet 2021, kommer sannolikt att bromsa intaktsutvecklingen :
under ytterligare nagra kvartal. Med tanke pa den utveckling som spelet
Sherlock hittills visat, ser vi det som nasta stora spel i koncernens

portfolj och som nasta kronjuvel. Det ar ett spel som, over tid, kan na ’ 7
samma forsaljningsnivaer som vara storsta framgangar inom Hidden 6 - 60 -
Objectgenren. 5 - — 50 - -
Vara utgifter for anvandarforvarv ska generellt ligga inom det tidigare -~ 40 -
kommunicerade intervallet om 17-22 procent. 3 _ . 30 | -
Vi har nya spannande spel i var pipeline for 2022. G5 Store kommer ) B 0o -
inom kort att fa en uppgradering med en fristaende portal och en ] o
: 0

webbinloggning for G5 Friends som mojliggor direktkop for spelare, |

oavsett plattform. Koncernen fortsatter ocksa det pagaende arbetet Q4 Q Q2 Q3 Q4 Q Q@ Q3 Q4 Q4 Q Q@2 Q3 Q4 Q Q@ Q3 Q4

med att finjustera verktygen for anvandarforvarv pa alla plattformar, 2019 2020 2021 2019 2020 2021

inklusive webb, nagot som driver tillvaxten for G5 Store. Vi haller fast

vid vart mal om att slappa sex nya spel under 2022. O
Koncernen har aldrig tidigare varit i sa god form. Nu ser vi fram emot

annu ett fantastiskt dr. Q4 Nettointdikt per plattform Q4 Intdakt per kategori

Aterigen, tack for att du foljer Gs.

8 . 80

N
|

San Francisco, 10 februari 2022
Vlad Suglobov, VD och grundare

Ml i0s & Apple 48 % Ml Licensierade 33 %
MS Store 41 % G5 spel nya 52 %
Gb Store & Adv 4 % G5 spel gamla 15 %

Ovriga 7 %
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Oktober—december

Intakter och bruttoresultat

Koncernens intakter uppgick till 324,6 (335,3)
MSEK. Omsattningen minskade med 3 procent
jamfort med samma period 2020, i dollar minskade
omsattningen med 6 procent.

Direkta kostnader minskade till 112,6 (137,9)
MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter
till distributorer (Apple App Store, Google Play,
Amazon Appstore, etc.). De flesta stora distributorer
debiterar upp till 30 procent av omsattningen
forutom Microsoft Store som fran forsta augusti
sankt sina avgifter till 12% samt G5 Store som har
ensiffriga avgifter for betalningslosningar fran tredje
part. Direkta kostnader bestar ocksa av royalties till
externa utvecklare vilka minskade med 9 procent
jamfort med samma period 2020.

Koncernens bruttomarginal var 65 (59) procent.
Bruttoresultat for kvartalet okade med 7 procent
jamfort med tredje kvartalet 2020 och uppgick till
212,0 (197,4) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick
under perioden till 50,9 (39,5) MSEK. Okningen av
kostnader for forskning och utveckling drivs framst
av hogre avskrivningskostnader, bonus utvecklare
samt en utokad personalstyrka.

Kostnader for forsaljning och marknadsforing
minskade till 79,2 (85,1) MSEK. Forsaljning och
marknadsforing paverkas primart av kostnader for
anvandarforvarv. Under kvartalet uppgick dessa till
65,0 (72,9) MSEK. Kostnader for anvandarforvarv,
som andel av intakterna, var 20 procent jamfort
med 22 procent under samma period 2020.

Kostnader for forsaljning och marknadsforing,
justerat for kostnader for forvarv av anvandare,
okade till 14,2 (12,2) MSEK, jamfort med samma
kvartal 2020.

Administrationskostnaderna uppgick till 23,6
(17,8) MSEK. Ovriga rorelseintikter uppgick
till -1,2 (19,2) MSEK, ovriga rorelsekostnader
uppgick till -0.5 (-21,9) MSEK, vilka tillsammans
uppgick till -1,7 (-2,7) MSEK, primart paverkade av
valutakursforandringar pa rorelsefordringar och
skulder.

Rorelseresultat

Avskrivningarna har okat med en storre portfloj
av spel och uppgick till 34,0 (29,7) MSEK.
Investeringar i immateriella tillgangar uppgick
samtidigt till 47,1 (33,4) MSEK. Under kvartalet
gjordes inga nedskrivningar. Nettoeffekten av
aktiveringar och avskrivningar i spelportfoljen
uppgick till 17,3 (7,3) MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 56,6 (52,3) MSEK,
motsvarande en rorelsemarginal om 17,4 (15,6).

Resultat efter skatt

Finansnettot paverkade resultatet med -4,4 (-0,1)
MSEK primart relaterat till omvardering av
kortfristiga placeringar. Skatt paverkade resultatet
med 2,0 (-6,2) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 54,2 (46,0) MSEK,
vilket motsvarar ett resultat per aktie, fore och efter
utspadning, om 6,42 (5,30) kronor.

Geografisk fordelning av intdakter
fijarde kvartalet 2021

Bl Nordamerika 61 %
Europa 22 %
Asien 10 %
Ovriga regioner 6 %
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Operationella matetal

F2P Q4 '21 Q420 var
Genomsnittlig MAU (miljoner) 6,5 74 -12%
Genomesnittlig MUP (tusen) 189,7 217.8 -13%
Genomesnittlig MUU (miljoner) 4,8 5,5 -14%
Genomesnittlig MAGRPPU (USD) 63,3 60,3 5%
Genomsnittlig DAU (miljoner) 1,8 1,8 -1%
Korrigerad MAGRPPU $
Q1 2021 63,4
Q2 2021 66,1
Q3 2021 64,2
Q4 2021 63,3

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 17.

Lanseringar under kvartalet

Foretaget lanserade Unexposed, Jewels of Orient och Mary's Mahjong
under kvartalet

Januari—december

Intakter och bruttoresultat
Omsattningen minskade med 3 procent jamfort med foregaende ar,

paverkat av svagare USD jamfort med rapporteringsvalutan. Tillvaxten
matt 1 USD var 4% for helaret. Omsattningen uppgick till 1 315,7 MSEK
(1356,0).

De direkta kostnaderna uppgick till -505,3 MSEK (-569,7). Brutto-
resultatet uppgick till 810,4 MSEK (786,3), en okning med 3 procent
jamfort med foregaende ar. Bruttomarginalen uppgick 62 (58) procent.

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna var oforandrade jamfort med

samma period i foregaende ar. Anvandarforvarv gick ner till 264,6
MSEK (293,6). Rorelsekostnader justerat for anvandforvarv uppgick
329,8 MSEK (303,2). Rorelsekostnaderna paverkades aven av
avskrivningar uppgaende till 133,2 MSEK (121,5), samt nedskrivningar
pa 0,0 MSEK (0,4).

Ovriga rorelseintikter och kostnader har paverkat perioden negativt
med -5,0 (-4,2) MSEK, posterna avser primart valutakursforandringar
pa rorelsefordringar och skulder hanforliga till moderbolagets
balansrakning.

Rorelseresultat

Rorelseresultatet uppgick till 216,1 (189,5) MSEK och
rorelsemarginalen uppgick till 16,4 (14,0) procent for helaret.

Resultat efter skatt

Finansnettot uppgick till -7,0 (0,7). Skatt paverkade resultatet med
-10,9 (-21,6) MSEK, motsvarande en skattesats pa 5 (11) procent.
Resultat efter skatt uppgick till 198,2 (167,3) MSEK vilket motsvarar ett
resultat per aktie fore och efter utspadning uppgaende till 23,32 (19,11)
kronor.

Kassaflode

Under fjarde kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode fore
forandringar i rorelsekapital pa 100,2 MSEK (81,3). Under kvartalet
paverkade skatter kassaflodet positivt med 8,0 MSEK (-0,6).
Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med -5,2 MSEK
(-2.5). Balanserade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt
med -47,1 MSEK (-33.4) samt finansiella investeringar uppgaende till
SEK 20.5 M (0.0).

Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till 25,2 MSEK
(45,0). Finansieringsverksamheten paverkades av aterkop av egna
aktier uppgaende till -4,1 MSEK (-12,4), och IFRS 16 bokningar

relaterade till uthyrning av lokaler -2,2 MSEK (-1,7).

For helaret uppgick kassaflodet fore forandringar i rorelsekapital till
346,2 (297,6) MSEK. Kassaflodet for helaret uppgick till -40,2 (42,5)
MSEK.

Likvida medel per 31 december 2021 uppgick till 150,0 (188,4) MSEK.

Finansiell stéllning

Foretagets publiceringsstrategi bygger pa att ha ett antal olika spel

i portfoljen i syfte att maximera potential och minska risk. Vissa

spel blir mycket framgangsrika och lonsamma, medan andra spel
lyckas mindre bra. Vissa av dessa spel blir mycket framgangsrika
och extremt lonsamma, en stor del av dessa spel blir inga stora
framgangar men betalar for sig sjalva och ar stabila intjanare under
lang tid, medan nagra andra spel kan misslyckas pa marknaden.
Aktiverade utvecklingskostnader for misslyckade spel kommer da att
behova skrivas ned. Over tiden forvintar sig foretaget dock att sidana
nedskrivningar mer an val kompenseras av intakterna och vinsterna
fran de framgangsrika spelen i portfoljen.

Kapitaliserade utvecklingsutgifter uppgick till 274,8 (204,6) MSEK.
Bolaget skiljer mellan lanserade och icke lanserade spel. Icke lanserade
spel inkluderar spel som varit aktiva i bolagets distributionskanaler
kortare an 6 manader. Under denna period optimeras spelen och
bolaget gor heller inga avskrivningar pa spelen under den tiden.

MSEK 30dec 2021 30dec 2020
Lanserade spel 2475 156,1
Ej lanserade spel 273 48,5
Balanserat varde av spelportfol 274,8 204,6
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Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
genomgang av parametrarna for dessa berakningar gors arsvis. Under
kvartalet gjordes inga nedskrivningar.

Eget kapital for koncernen uppgick till 492,4 (431,8) MSEK, vilket
motsvarar 58,3 (49,8) SEK per aktie och soliditeten uppgick till 79 (73)
procent.

Likvida medel uppgick till 150,0 (188,4) MSEK.

Ovriga langfristiga och kortfrista skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS16 avseende leasing kontrakt.

Moderbolaget
Moderbolagets intakter minskade i linje med koncernens. Moderbolaget
ar motpart till de applikationsbutiker som star intakterna i koncernen.
Kostnaderna bestar primart av betalningar till ett av dotterbolagen pa
Malta som ager de immateriella rattigheterna till spelen i portfoljen
vilket ocksa ar var ledningen som overser spelutvecklingen, HR etc. ar
baserad. Over tid ska moderbolaget uppvisa ett positivt nettoresultat
men under kortare perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning ar mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter

G5 Entertainment ar verksamt pa marknad som vaxer snabbt och

for att dra nytta av denna tillvaxt ar bolagets fokus att fortsatta
aterinvestera huvuddelen av vinsterna i aktiviteter som framjar
organisk tillvaxt, till exempel produktutveckling och marknadsforning.
Med det i beaktande avser styrlesen att foresla en utdelning om 7,0 per
aktie (6,25) for rakenskapsaret 2021, vilket motsvarar cirka 30 (33)
procent av arets resultat.

Framtidsutsikter

G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment ar, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan namnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av

nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av
nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den
multinationella karaktaren av koncernens verksamhet. Riskhantering ar
en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med ndrstdende

Inga vasentliga transaktioner med narstaende har agt rum under perioden
forutom de lopande transaktioner som upplysts om i arsredovisningen
2020.

Kommande rapportdatum

Delarsrapport jan-mar 2022 5 maj, 2022

Arsstimma 2022 15 juni, 2022
Delarsrapport jan-jun 2022 11 aug, 2022
Delarsrapport jan-sep 2022 9 nov, 2022

Telekonferens

Den 10 februari 2022 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera delarsrapporten under ett
konferenssamtal. For information gillande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5e.com/sv/investerare/kalender

Framatblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat G5
Entertainments finansiella stallning och resultat samt uttalanden

om marknadsmassiga villkor som kan vara framatblickande. G5
Entertainment bedomer att forvantningarna som framgar av sadan
framtidsinriktad information baseras pa rimliga antaganden. Men
framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och osiakerheter och
faktiska resultat kan skilja sig vasentligt fran de uttalanden som
uttrycks. Framatriktade uttalanden avser endast det datum de gors och,
utover vad som kravs enligt tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment
ingen skyldighet att uppdatera nagot av dem i ljuset av ny information
eller framtida handelser.

Kontaktuppgifter

Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@gse.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsakran

Styrelsen forsakrar att delarsrapporten ger en rattvisande oversikt av moderbolagets
och koncernens verksambhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm, 10 februari 2022

Petter Nylander Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot Styrelseledamot
Marcus Segal Vlad Suglobov
Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna delarsrapport ar sidan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggora enligt lagen om vardepappersmarknaden. Informationen
lamnades for offentliggérande den 10 februari 2022 klockan 07.30. Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisorer. Denna
rapport ar publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska

versionen gilla.
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Okt-dec Okt-dec

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2021 2020 2021 2020 KSEK 2021 2020 2021 2020
Intékter 324 576 3356331 1315703 1356048 Resultat per aktie
Direkta kostnader -12867 137921 -505256 -569728 ait"d‘irgzziet:‘tgf)"”m' aktier fore utspadning, 8444 8670 8498 8 751
Bruttoresultat 212019 197410 810447 786320 o | -
Forskning & utveckling -50908  -39541 -189180 -178 866 \ii:airgizlet:g)ontql aktier efterwitspadning, 8444 8670 8498 8 751
Férséljning & marknadsféring -/9200  -85093 -315343 -338970  pesultat per aktie (SEK), fére utspadning 6,42 5,30 23,32 19,11
Administration ~235/8  -17802  -84800  -/4724  pegyltat per aktie (SEK), efter utspédning 6,42 5,30 23,32 19,11
Ovriga rérelseintdkter -1244 19 220 -3358 23925 3
Guriga rorelsekostnader _493 01879 1646  -28140 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Rérelseresultat 56 596 52323 216121 189544 Okt-dec Okt-dec
Finansiellq intékter 95 2] 175 2g0 KSEK 2021 2020 2021 2020
el kostrader 4280 55 7908 _100s Periodensresultat 54246 45957 198208 167267
Resultat efter finansiella poster 52212 52189 209086 188819 ::::ﬁ;i:;(:ie::;s kan dterférasi
Inkomstskatt 2035 -6232  -08/8 21552 4\akningsdifferens 14728  -27879 37343  -36015
Resultat efter skatt 54246 45957 198208 167267 ¢, mq dvrigt totalresultat 14728  -27879 37343  -36015

Summa totalresultat 68 974 18 078 235 551 131252
Periodens resultat fordelas pa:
Moderbolagets aktieagare 04246 45957 198208 167267 periodens totalresultat férdelas pa:

68 974 18 0/8 235 551 131252

Moderbolagets aktiedgare
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BALANSRAKNING — KONCERN

3ldec 3ldec 3ldec 3ldec
KSEK 2021 2020 KSEK 2021 2020
Anldaggningstillgangar Eget kapital
Immateriella anléggningstiligangar Eget kapital hdnférligt till moderbolagets aktieagare 492 410 431807
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 274757 204649
274 757 204 649  Langfristiga skulder
Materiella anléggningstillgangar Uppskjuten skatteskuld 466 627
Inventarier verktyg och installationer 26 013 15506  Langfristiga skulder 4 841 1776
26 013 15506 Summa langfristiga skulder 5 307 2403
Langfristiga investeringar 18 088 -
Uppskjuten skattefordran - 57 672  Kortfristiga skulder (Not 5)
Summa anléggningstillgangar 318 858 277 827  Kortfristig uppldning 7 450 4 605
Leverantorsskulder 24 253 12 540
Omséttningstillgdngar Ovriga skulder 6 965 4 673
Kundfordringar 3 558  Aktuell skatteskuld 24 040 70 616
Aktuell skattefordran 3 880 3799  Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 65 367 66 548
Ovriga fordringar (Not 4,6) 11575 7770  summa kortfristiga skulder 128 075 158 983
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 129 316 114827 Summa eget kapital och skulder 625 791 593192
Kortfristiga investeringar 12195 0
Likvida medel 149 964 188 411
Summa omsdéttningstillgangar 306 933 315 366
625 791 593 192

Summa tiligangar
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERN

Eget kapital hanfoérligt

Ovrigt Ovriga tillmoderbolagets

KSEK Aktiekapital tillskjutet kapital reserver Balanseratresultat aktiedgare
Eget kapital 2020-01-01 928 50,615 23,660 310,404 385,607
Arets resultat 167 267 167 267
Ovrigt totalresultat -36 015 -36 015
Summa totalresultat -36 015 167 267 131252
Utdelning -21 869 -21 869
Premier vid utfardande/lésen av optionsprogram 252 252
Aterkép - Class C -66 483 -66 483
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram 3048 3048
Summa transaktioner med aktiecigare, redovisade direkt i eget kapital -66 231 3048 -21869 -85 052
Eget kapital 2020-12-30 928 -15 616 -9 307 455 802 431807
Eget kapital 2021-01-01 928 -15,616 -9,307 455,802 431,807
Arets resultat 198 208 198 208
Ovrigt totalresultat 37 343 37 343
Summa totalresultat 37 343 198 208 235 551
Utdelning -54 097 -54 097
Aterkép av aktier -126 022 -126 022
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 5171 5171
Summa transaktioner med aktiedgare, redovisade direkt i eget kapital -126 022 5171 -54 097 -174 948
928 -141638 33 207 599 913 492 410

Eget kapital 2021-12-30
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KASSAFLODE — KONCERN

Okt-dec Okt-dec

Okt-dec Okt-dec

KSEK 2021 2020 2021 2020 KSEK 2021 2020 2021 2020
Kassafléde frén den 16pande verksamheten Finansieringsverksamhet
Resultat efter finansiella poster 52 211 52189 209 086 188 819  Leasebetalningar, IFRS16 -2158 -1 71 -12 219 -9 528
;Léztteerrlng for ej kassafldédespaverkande 39 997 59 737 144 393 121 897 Utdelning - - -54 097 -21 869
Aterkop -4122 -12429 -126 022  -66 483
92 208 81926 353479 310 716 , ,
Premier optionsprogram - - - 252
Betald skatt 7 993 -604 -7 241 -13 091 - . .
Kassaflode fran finansieringsverksamhet -6 280 -14140 -192338 -97628
Kassafléde fran den Iopande verksamhet- -
en fére féréindringar av rérelsekapitalet 100201 81322 346238 297625  Kassafiode 18956 30858 -40232 42462
Kassafldéde frdn forandringar av
rorelsekapitalet Likvida medel vid periodens ingéng 130880 160830 188411 152268
Férdndring av rérelsefordringc:r 413 19 888 -8 084 -14 959 Kassafldde 18 956 30 858 -40 232 42 462
Fordndring av rérelseskulder -5 599 -22 368 22 477 -13577  vglutakursdifferenser 128 ~3 977 1785 -6 319
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 95 015 78842 360631 269089 | ikvida medel vid periodens utgéng 149 964 188411 149 964 188 411
Investeringsverksamheten
Inyesterlngor I materiella anlaggningstill- 2143 450 9701 9335
gangar
Investeringar | balanserade 47124 -33394 -162523 -126 664
utvecklingsutgifter
Kortfristiga investeringar -2 424 - -18 213 -
Langfristiga investeringar -18 088 - -18 088 -
Kassafléde frdn investeringsverksamheten -69779 -33844 -208525 -128999
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Redovisnhingsprinciper

G5 Entertainments koncernredovisning har upprattats i enlighet med
International Financial Reporting Standards (IFRS). Denna rapport har

for koncernen upprattats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt
arsredovisningslagen. Redovisningsprinciper och berakningsmetoder som
anvands i rapporten for koncernen ar identiska med de som anvandes i
arsredovisningen 2020 forutom vad som ar specificerat nedan. For detaljerad
information om redovisningsprinciperna hanvisas till arsredovisningen 2020.

Investeringar och andra finansiella tiligangar

(i) Klassificering

Koncernen Kklassificerar sina finansiella tillgangar i foljande kategorier:

« de som darefter ska varderas till verkligt varde (antingen genom ovrigt
totalresultat eller via resultatrakningen), och

« de som ska varderas till upplupet anskaffningsvarde.

Klassificeringen beror pa foretagets affirsmodell for att hantera de finansiella
tillgangarna och de avtalsenliga villkoren for kassaflodena.

For tillgangar varderade till verkligt varde kommer vinster och forluster
antingen att redovisas i resultatrakningen eller ovrigt totalresultat. For
investeringar i finansiella tillgangar som inte innehas for handel kommer detta
att bero pa om koncernen vid tidpunkten for forsta redovisning har gjort ett
oaterkalleligt val for att redovisa investeringen till verkligt varde via ovrigt
totalresultat (FVOCI).

(i) Erkannande och borttagande fran redovisning

Regelbundna kop och forsaljningar av finansiella tillgdngar redovisas pa
affarsdagen, vilket ar det datum da koncernen forbinder sig att kopa eller silja
tillgangen. Finansiella tillgangar tas bort fran balansrakningen nar ratten att
erhalla kassafloden fran de finansiella tillgangarna har 1opt ut eller har 6verforts,
och koncernen har overfort i stort sett alla risker och fordelar med agandet.

(iii) Matning

Vid forsta redovisningstillfallet varderar koncernen en finansiell tillgang till
dess verkliga varde plus, i fallet med en finansiell tillgang som inte varderas
till verkligt varde via resultatrakningen (FVPL), transaktionskostnader som ar
direkt hanforliga till forvarvet av den finansiella tillgangen.

Transaktionskostnader for finansiella tillgdngar som redovisas vid FVPL
kostnadsfors i resultatrakningen.

Aktieinstrument

Koncernen varderar alla aktieinvesteringar till verkligt varde. Om koncernens
ledning har valt att presentera vinster och forluster baserat pa verkligt varde pa
aktieinvesteringar i ovrigt totalresultat, sker ingen efterfoljande omklassificering
av vinster och forluster till verkligt varde till resultatrakningen efter att

Balanserade utvecklingsutgifter

investeringen tagits bort fran balansrakningen. Utdelningar fran sadana
investeringar fortsatter att redovisas i resultatrakningen som 6vrig intakt nar
koncernens ratt att erhalla betalningar faststalls.

Forandringar i verkligt varde pa finansiella tillgangar vid FVPL redovisas i
ovriga vinster/(forluster) i resultatrakningen i tillampliga fall. Nedskrivningar
(och aterforing av nedskrivningar) av aktieinvesteringar varderade till FVOCI
redovisas inte separat fran andra forandringar i verkligt varde.

Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgor saledes en
integrerad del av denna finansiella rapport.

Okt-dec  Okt-dec

KSEK 2021 2020 2021 2020
Vid periodens borjan 249 939 217 010 204 649 211 419
Investeringar 47124 33 393 162 523 126 664
Nedskrivning - - - -409
Avskrivning -29 838 -26 095 -116 031 -105 664
Nettoférédndring under perioden 17 286 7298 46 492 20 590
Kursdifferenser 7533 -19 659 23 617 -27 361

274 757 204 649 274 757 204 649

Vid periodens slut

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 5,3 (2,4) MSEK avseende forskott till externa
utvecklare. G5 publicerar bade egna spel och spel som licensierats fran externa
utvecklare. I samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare betalar
G5 ibland ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa forskott
avraknas normalt mot den externa utvecklarens avtalsenliga andel av intakterna
som varje spel genererar.

Stdllda sakerheter och eventualforpliktelser

G5 Entertainment har stillda siakerheter uppgaende till 3 MSEK. Bolaget har
inga eventualforpliktelser.

Verkliga varden
G5 koncernen har finansiella instrument under langfristiga saval som

kortfristiga investeringar som varderas till verkliga varden. Redovisade varden
for de finansiella instrumenten overensstammer med verkliga varden.
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RESULTATRAKNING - MODERBOLAG RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Okt-dec Okt-dec Okt-dec Okt-dec

KSEK 2021 2020 2021 2020 KSEK 2021 2020 2021 2020
Intakter 324 576 335331 1315703 1356048 Periodens resultat 170 174 4 972 334 631 5 337
Direkta kostnader -241748 -238798 -1012047 -1003800 Poster som sendre kan dterféras i

Bruttoresultat 82828 96533 303656 352248 C-Uovdkningen

Forskning och utveckling -26 -25 -107 -112 valutakursdifferens

Forsdaljning och marknadsféring -67648 -35955 -236178 -56756 Summa totalresultat 170174 sl 5337
Administration -/ 314 -5] 859 -/1316  -289 286

Ovriga rérelseintakter 2 413 0 13 915 0

Ovriga rérelsekostnader -3 896 -2 379 -17 705 -5 223

Rorelseresultat 6 357 6 315 -7734 87

Finansiella intakter 170 931 N 348 393 5004

Finansiella kostnader -4 219 0 -6 028 -140

Resultat efter finansiella poster 173 069 6326 334631 5736

Inkomstskatt -2 895 -1 355 o) -399

Resultat efter skatt 170174 4 972 334 631 5337
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]
BALANSRAKNING - MODERBOLAG
30dec 3ldec 30dec 3ldec
KSEK 2021 2020 KSEK 2021 2020
Anlaggningstillgangar Bundet eget kapital
Materiella anléggningstillgangar Aktiekapital 928 928
Materiella anléggningstillgangar 22 39  Fritt eget kapital
Overkursfond 51 415 50 996
Finansiella anléggningstillgangar Balanserat resultat -145 673 29 080
Andelar i koncernféretag 70 70  Arets resultat 334 631 5 337
Langfristiga investeringar 18 088 - Summa eget kapital 241302 86 341
Summa anlédggningstillgdngar 18179 108
Omsaéttningstillgangar Kortfristiga skulder
Kundfordringar 3 558 Leverantdrsskulder 21 487 617
Fordringar hos koncernforetag 170 023 1 Skatteskulder - -
Skattefordringar 2 751 2559  Skuld till koncernféretag 189566 184 408
Ovriga fordringar 3 847 321  Ovriga skulder 1575 2 218
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 122 901 10468  Upplupna kostnader 3 065 11 485
Kortfristga placeringar 12195 - Summa kortfristiga skulder 215 694 198 727
Kassa och bank 127 096 171054  summa skulder och eget kapital 456 995 285069
Summa omsattningstillgangar 438816 284960
Summa tillgangar 456 995 285069




BOKSLUTSKOMMUNIKE 2021

Ordlista

Rakenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intakter fran bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributorer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra formaner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som ar direkt hanforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgangar, och skrivs av under en
24-manadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anvandare. Det inkluderar ocksa loner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsaljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Darutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allman marknadsforing, varumarkesatgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av loner,
bonusar och andra formaner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan

administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

Anvandande av nyckeltal ej
definierade i IFRS

G5-koncernens redovisning upprattas enligt

IFRS. Se sid 12 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast

ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra

kvartalet 2017 har G5s tillampat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt over historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stallning eller
kassaflode som inte ar definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underlattar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till

IFRS och ersatter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anvandarforvarv bestar av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ar det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalendermanad.
Det innebar att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tva MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ar det antal individer
som spelat ett av vara spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av vara spel raknas som
tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar
G5s spel. Det som ar presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ar det antal
individer som utfort ett kop minst en gang under
en manad. Det som ar presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ar det antal
unika individer som spelat nagot av vara spel under

en kalendermanad. Det innebar att en individ som
spelar tva av vara spel raknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ar den genomsnittliga
bruttointakt fran en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU ar beraknat genom att dela bruttointakter
under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta beraknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevanliga, latta att lara,
och riktar sig till en bred publik av erfarna och
oerfarna spelare. G5:s spelportfolj inkluderar ett
antal populara titlar som Jewels of Rome™, Sherlock:
Hidden Match-3 Cases™, Jewels of the Wild West®),
Hidden City®, Mahjong Journey®, The Secret
Society® och Wordplay: Search Word Puzzle™. G5
Entertainment AB ar noterat pa Nasdaq Stockholm
sedan 2014.
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