G5 Entertainment AB

Delars-
rapport

Q1 2022

JANUARI - MARCH 2022




JANUARI - MARS 2022

januari — mars 2022

Intakter for perioden var 333,1 (326,6) MSEK, en 0kning
med 2 procent jamfort med samma period 2021. Matt i
USD minskade intakterna med 8 procent jamfort med
foregaende ar.

Bruttomarginalen okade till 67 (59) procent eftersom en
storre andel av intikterna kommer fran egna spel och
lagre butiksavgifter, framst fran Microsoft.

Kostnaderna har paverkats av extraordinara kostnader
relaterade till kriget i Ukraina uppgaende till 15 Mkr

(0). For ytterligare information om hur de extraordinara
kostnaderna har paverkat perioden, se sidan sex.
Rorelseresultatet for perioden var 53,6 (59,9) MSEK
justerat for extraordinara kostnader uppgick EBIT till
67,9 MSEK (59,9), en okning med 15% och motsvarande
en EBIT-marginal pa 20,5% (18,3).

Resultat efter skatt uppgick till 49,9 (53,8) MSEK.
Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 5,91
(6,26) SEK. Justerat for extraordinara poster uppgick
resultat per aktie till 7,48 (6,26) SEK.

Kassaflodet uppgick till 36,5 (62,2) MSEK.
Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU)
uppgick till 6,2 miljoner, en minskning med 11 procent

jamfort med samma period foregaende ar. Genomsnittligt

antal Daily Active Users (DAU) var 1,8 miljoner, var
detsamma jamfort med samma period 2021. Antalet
genomsnittliga Monthly Unique Payers (MUP) var 188,6
tusen, en minskning med 8 procent och genomsnittlig
Monthly Average Gross Revenue Per Paying User
(MAGRPPU) uppgick till 62,1 USD, en minskning med 2
procent jamfort med samma period foregaende ar.
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FINANSIELLA NYCKELTAL

Jan-mar EO poster Jan-mar Jan-Mar Fordn-  Foran- Apr-mar Foran-
KSEK 2022 Ukraina 2022 adj 2021 dring% dring % 21/22 2021 dring %
Int&ikter 333 065 -1100 331 965 326 572 2% 2% 1322196 1315703 0%
Avqift till distributérer’ -/5 443 367 -/5 077 -95 119 -21% -21% -329 508 -349 183 -6%
Royalties till externa utvecklare? -35 620 -35 620 -39 697 -10% -10% -151 996 -156 073 -3%
Bruttoresultat 222 002 -733 221268 191757 16% 15% 840 692 810 447 4%
Bruttomarginall 67% 67% 59% 64% 62%
Rorelsexosinader exkdusive kostnader for -102 186 15000  -87186 75531 35% 15%  -356410  -329 755 8%
Rorelseresuitat exidusive kostnader for 19 815 14267 134082 116225 3% 15% 484282 480 601 1%
Rérg.lsematgir.\.al exklusive kostnader for 36% 40% 36% 37% 37%
anvandarforvarv %
Kostnader fér anvandarforvary? -66 178 -66 178 -56 329 17% 17%  -274420  -264 571 4%
(Igcr)r']s;ré?%?r: S1;<'5erncmv<'j|ndc:rfc’)rvc"}rv i procent av -20% 20% 17 o1, 209
Rorelseresultat 53 637 14 267 67 904 59 896 -10% 13% 209 861 216 121 -3%
Rérelsemarginal % 16,1% 20,5% 18,3% 15,9% 16,4%
Resultat per aktie fére utspddning 5,91 1,57 7,48 6,26 -6% 19% 22,57 23,32 -3%
Kassaflode fore finansieringsverksamhet 36 488 36 488 62164 126 430 152106
Likvida medel 187 260 187 260 214 732 187 260 149 964

1 Avgift till distributérer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift pd 30%, Microsoft Store 12%, G5 Store har en avgift pd ensiffrig pro-

cent.

2 Royalties till externa utvecklare &r kostnader for spel dér det finns ett kontraktsmdssigt férhdllande att royalty ska utgé.
3 Kostnader for anvandarférvérv ar en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna dr helt rérliga och spenderas pd kampanjer som ér inriktade pd att anskaffa lojala

spelare. Kompanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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Starkt kvartal i oroliga tider

Det kanns narmast overflodigt att konstatera att det forsta
kvartalet var en extremt hektisk och stressig period for bolaget
och for manga av vara anstallda, som ju huvudsakligen bor i
Ukraina och i Ryssland. Kriget i Ukraina kom anda fram till
var egen troskel med en niva pa konflikt och forstorelse som
vi inte sett pa decennier. Vi har tidigare beskrivit de atgarder
som vi, direkt efter invasionen, vidtog for att stodja vara
medarbetare i Ukraina. Det ar nu viktigt for G5 att ge er en
uppdatering om verksamheten och en bild av hur vi ser pa
kommande kvartal.

En speciell hyllning gar till vart otroliga team for det
fantastiska arbete som utforts for att halla verksamheten i
gang under svara och hjartskarande omstandigheter. Det
galler sarskilt vara medarbetare i Ukraina. Tack vare deras
harda arbete fick kriget en relativt liten paverkan pa var
verksamhet. Jag aterkommer strax till det.

G5:s framgangar genom aren bygger pa vara fantastiska
medarbetare och bolaget ar fast beslutet att stodja teamet
som nu paverkas av kriget. G5 har, som en foljd av kriget,
drabbats av ytterligare utgifter under kvartalet. For det forsta
kvartalet redovisar vi darfor en extraordinar engangskostnad
pa 15 MSEK bestaende av utgifter hanforliga till kriget, dar vi

For det forsta kvartalet redovisar vi darfor
en extraordindr engdngkostnad pa 15 MSEK
bestdende av utgifter hanforliga till kriget

aven inkluderat utgifter som vi, genom de ataganden vi gjort,
kommer att uppsta under aterstoden av 2022.

Under kvartalet har vi ocksa drivit kampanjer for stod till
Ukraina i vara spel, genom bidrag via oss, eller direkt till
humanitart bistand. Vi ar alla tacksamma for spelarnas bidrag
till hjalpinsatserna. Under perioden uppgick inkomna medel
for hjalparbetet till cirka 1,1 MSEK. Vi kommer att fortsatta att
stodja de av vara medarbetare som kommer att paverkas under
de kommande kvartalen. For att ge en kort sammanfattning har
G5 fokuserat sina hjalpinsatser pa foljande omraden, inklusive
de utgifter som uppstatt under kvartalet:

1. Att ge ekonomiskt stod till alla vara ukrainska
medarbetare i form av extra loneutbetalningar pa 4,5 MSEK,
samt forskott.

2. Att kompensera vara ukrainska medarbetare for
flyttkostnader och bostader i minst en manad, och ge
ytterligare stod till dem under en viss loneniva, totalt 1,9
MSEK.

3. Att, inom vara spel, driva kampanjer till forman for
humanitart bistand till Ukraina. Utvecklingen gick fort, det
ar annu svart att kvantifiera vardet, men de banners som togs
fram visades 1,4 miljoner ganger och en lank till en sida dar
spelarna kan skianka pengar klickades 200,000 ganger.

4. Uppmuntrat vara anstallda till att arbeta som volontarer
och finansierat vart ukrainska teams insatser for lokal hjalp
i Charkiv, genom logistik for humanitart bistand, logistik for
mat och sjukvardsutrustning, assisterat lokal raddningstjanst
med inkop av nodvandig utrustning, ekonomiskt stod till
djurskydd. Donationer fran medarbetarna pa vara kontor gav
0,7 MSEK, ett belopp som G5 dubblerat, totalt 0,7 MSEK.
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Intakter KSEK
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Bl Administration

5. Att ge stod for omlokalisering,
juridisk radgivning och liknande
tjanster for medarbetare som beslutat

We already

Den underliggande verksamheten ér
fortsatt stark

Som namnts tidigare paverkades

sig att, atminstone for en tid, lamna hqve entities verksamheten, trots kriget och tack vare vart
landet. Totalt 1,1 MSEK. o fantastiska team, relativt lite under forsta
o . N Montenegro, . : o
I rapporten, pa sidan sex, har . kvartalet. Faktum ar att vi skulle ha uppnatt
vi beskrivit den totala paverkan Poland ’ Armenia den hogsta rorelsemarginalen och den

pa var resultatrakning, inklusive
periodiseringar for framtida utgifter.
Nar invasionen inleddes, var, som
manga ar medvetna om, en stor del av
var personalstyrka fordelad nastan lika mellan vara kontor
i Ukraina och Ryssland. G5:s medarbetare har alltid varit
ett sammansvetsat team som, inom nastan alla funktioner,
arbetat over granserna. Detta har alltid varit en viktig
styrka. Kriget har forandrat var syn pa att ha en bas for
utveckling i Ryssland, och vi har, av naturliga skal, ingen
avsikt att oka antalet medarbetare dar. G5 hjalper till med
omlokalisering av de medarbetare som valjer att lamna
landet och ansluta sig till vara team i andra lander.
Vi har redan bolag i Montenegro, Polen, Armenien och
Georgien och haller, for tillfallet, pa att etablera kontor
i Bulgarien och Turkiet. Malet ar att ge G5 tillgang till
nya grupper av talanger inom utvecklingsarbetet, och
att erbjuda alternativ for dem som ar villiga att flytta.
Vi forvantar oss att vart kontor i Ryssland kommer
att krympa avsevart over tid. Redan nu har over 100
medarbetare skrivit upp sig for omplacering till ett annat
land, och vi forvantar oss att de snart kommer att anstallas
vid andra enheter i andra lander. Vi stravar efter att
bibehalla samma kostnadsniva for foretaget nar, vi flyttar
medarbetare till nya kontor, men det kan bli en mindre
okning over tid, detta som en foljd av levnadskostnader och
skattejusteringar. Med tanke pa den betydande omflyttning
av medarbetarna som forvantas, kommer vi att fortsatta att
rapportera om utvecklingen.

and Georgia

hogsta vinsten per aktie nagonsin, om vi inte
haft de extraordinara kostnaderna relaterade
till kriget. G5 tackar alla medarbetare for
deras harda arbete under extraordinara
omstandigheter.

G5:s intaktsutveckling var, enligt tillgangliga
uppskattningar, specifikt Sensor Towers Q1-data, i linje
med dem den overgripande marknaden. I USD-termer
sjonk intakterna med 8 procent jamfort med foregaende
ar och med 3 procent kvartal for kvartal, jamfort med
foregaende ar, medan en starkare USD och EUR paverkade
vara rapporterade intakter positivt. De underliggande
trenderna fran 2021 fortsatte under arets forsta tre
manader. Den nya generationen spel, sarskilt Sherlock och
“spelfamiljen” The Jewels, fortsatte, tack vare sin vaxande
popularitet, att oka sin intakter. G5 lanserade Hidden Epee
globalt under kvartalet, och det tar nu fart fran en lag niva.
Intakterna starktes ocksa av tillvaxten i G5 Store, vars
nettoomsattning vaxte sekventiellt med 10 procent, medan
annonsintakterna minskade sekventiellt. Hidden City
fortsatte att krympa, liksom vara royalties.

Tillvaxten och den hogre lonsamheten for egenutvecklade
spel driver pa en forandring i intaktsmixen mellan de spel
vi ager och de som ar licensierade, vilket bidrog till att oka
marginalerna. Trenden fortsatte under Q1 med G5:s egna
spel, som svarade for 70,5 procent av intakterna. jamfort
med 63,5 procent ett ar tidigare, och var nya generation
av spel, de som slappts sedan 2019, svarade for for 55,9



Q Q2 Q3 Q4 Q1 Q2 Q@3 ¥4 q

e

2020 2021 2022

procent av intakterna for forsta kvartalet 2022,
jamfort med 43,3 procent foregaende ar. Det
sistndmnda innebar ett sprang uppat med 19
procent pa arsbasis, raknat i USD.

Utgifterna for anvandarforvarv, UA, lag inom
bolagets tidigare kommunicerade intervall
pa 17-22 procent av intakterna. Totalt sett
var lonsamheten darfor stark. Vi ser en effekt
fran de svaga RUB och UAH, men kvartalet
var fortfarande vart hittills mest lonsamma,
nagot som kompenserar for de extraordinara
utgifterna relaterade till kriget. Rapporterat
rorelseresultat uppgick till 53,6 miljoner
kronor, motsvarande en rorelsemarginal pa 16,1
procent. Justerat for merkostnaderna skulle
rorelsemarginalen uppgatt till 20,5 procent.
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MAGRPPU, USD
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Utsikter for 2022

Gp5:s strategi att utveckla egna spel fungerar
och ar framgangsrik. Intakterna fran dessa spel
forvantas fortsatta att oka. G5 Stores intakter
och reklamintakter beraknas fortsatta att oka
som andel av forsaljningen och samtidigt bor
butiksavgifterna gradvis minska.

Vi har sett nagra av vara spel prestera sa bra
under de senaste kvartalen att G5 planerar att
oka UA-utgifterna for att ytterligare oka deras
tillvixt. Okningen bor resultera i en snabbare
intaktstillvaxt, bade for spelen och for bolaget
i helhet. Vi ar overtygade om att planen
ar strategiskt sund och att de potentiella
fordelarna overvager kostnaderna. Vi kommer
att avvika fran det vanliga utgiftsintervallet

for anvandarforvarv pa 17-22 procent och tillfalligt
ga sa hogt som 35 procent under andra kvartalet.
Vi kommer aven att fortsatta att behalla den hogre
utgiftsnivan in i juli, vilket i viss utstrackning
paverkar tredje kvartalet. De intakter och den vinst
per aktie som alltsa inte kommer under andra och
tredje kvartalet, forvantas vi ska vara fullt aterhamtat
under de foljande tolv manaderna - eller tidigare an
sa - samtidigt som bolagets intaktstillvaxt fortsatter
att accelerera. Malet ar att 0ka koncernens intakter
till en ny hogre plattform dar vi kan leverera annu
hogre vinstmarginaler tack vare var affairsmodells
inneboende havstang.

Sammantaget, och med tanke pa omstandigheterna,
levererade G5: s team, sarskilt 1 Ukraina, ett
fantastiskt resultat for kvartalet och fortjanar allt
berom. Med ett team som detta ar jag saker pa att vi
kan ta oss igenom de svara tiderna tillsammans och
komma ut annu starkare, samtidigt som vi levererar
pa foretagets strategi.

Tack for att du foljer G5.

5 maj 2021
Vlad Suglobov, VD och grundare
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extraordinara kostnader uppgick nettovinsten till Kostnaderna inkluderar bonusar till ukrainsk
63,1 Mkr (53,8) och vinsten per aktie till 7,56 kr personal, kostnader for omlokalisering, valgorenhet
(6,26). Extraordinara utgifter OSV.

Skatter justeras utifran koncernskattesatsen enligt
redovisade skatter under forsta kvartalet.
Skatter justeras utifran koncernskattesatsen enligt
redovisade skatter under forsta kvartalet.

17 procent under samma period 2020. Kostnader
for forsaljning och marknadsforing, justerat for
kostnader for forvarv av anvandare, okade till 14,2
(11,5) MSEK, paverkat av extraordinara utgifter
uppgaende till 1,3 (0,0) MSEK.
Administrationskostnaderna uppgick till
31,5 (19,6) MSEK, paverkat av extraordinara
utgifter uppgiende till 4,4 (0,0) MSEK. Ovriga
rorelseintakter uppgick till 3,7 (-1,3) MSEK, ovriga
rorelsekostnader uppgick till 1,6 (-0,3) MSEK,

Intakter och bruttoresultat

Koncernens intakter uppgick till 333,1 (326,6)
MSEK. Omsattningen okade med 2 procent
jamfort med samma period 2021, i dollar minskade
omsattningen med 8 procent.

Direkta kostnader minskade till 111,1 (134,8)
MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter till
distributorer. De flesta stora distributorer debiterar
upp till 30 procent av omsattningen forutom
Microsoft Store som fran augusti 2021 sankt sina

Extraordindra utgifter

Justeringskolumnen avser de extraordinara
utgifter som uppstatt pa grund av kriget i Ukraina.

. . .o e . . . . Jan-mar
0 - [XJ [
avg%itter ’15111 ;2/0 1sa.mt (1}5 Sttore S(lzr? har Zr.1s1ffr1ga Vll.ka.’.tlllsimmlims uppglcl:k tlE 5,3f.(. {,5()11\./ISEK, o Jan-mat EO 2022 exkl. Jan-mat Foran-
i.)\fgl ker kor et*zl1 mi)lgs ?snmkgatr ran tr? .Je p.aﬁ“t. p.?lrr;arl’i pa(llw.er ade a}\lf Vlil 111;[1a urstorandringar pa KSEK 2022 poster EO 202] drin g o

Irekta kostnader e.)star o.c sa av royalties ti rorelsetordringar och skulder. Intékter 333 065 1100 331 965 396 572 29
externa utvecklare vilka minskade med 10 procent
jamfort med samma period 2021. Rorelseresultat Direkta kostnader -111 063 367 -110 697 -134 815 -18%

Koncernens bruttomarginal var 67 (59) procent. Avskrivningarna har okat med en storre portfloj av Bruttoresultat 222 002 -733 221268 191757 15%
%rut’aoresultatnfor kvartalet okade med 16 pl.*ocel.nt §pel och yppgl.ck ’5111 35,7 (32,.1) MSEK. .Inve.zsterlngar i Forskning & utveckling 81775 9396 _59 449 _43000 999,
jamfort med forsta kvartalet 2021 och uppgick till immateriella tillgangar uppgick samtidigt till 43,2 (35,0) o o
222 0 (191,8) MSEK. MSEK. Under kvartalet gjordes inga nedskrivningar. Forsdljning & marknadsforing —elb sl 1295 A ~67787 g2

Nettoeffekten av aktiveringar och avskrivningar i Administration -31482 4 379 -27103 -19 557 39%
Rorelsekostnader spelportfoljen uppgick till 9,9 (7,9) MSEK. Ovriga rérelseintakter 3664 3664 1251 -393%
Kostnader for forskning och utveckling uppgick Rorelseresultatet uppgick till 53,6 (59,9) MSEK, Sur s relsekostnad 614 614 266 2077,
under perioden till 61,8 (43,0) MSEK. Forskning motsvarande en rorelsemarginal om 16,1 (18,3), vrigaroreisexosthader °
och utveckling paverkades med 9,3 MSEK (0,0) justerat for extraordinara kostnader relaterade till Rorelseresultat 53637 14 267 67904 59 896 13%
for extraordinara kostnader relaterade till kriget i kriget uppgick EBIT till 67,9 MSEK (59,9), vilket Finansiella intdkter 152 152 A 619%
Ukra1na.ﬂJu§terat f(ir extra.ordlnara. .kostnade.r a? motsvarar en EBIT-marginal pa 20,5 procent (18,3). Finansiella kosthader 197 e 344 e
kostnadsokningen framst driven av hogre avskrivningar.

Kostnader for forsiljning och marknadsforing Resultat efter skatt Resultat efter finansiella poster 53592 14 267 67 859 59 573 14%
minskade till 80,4 (67,8) MSEK. Forsaljning och Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt Inkomstskatt -3 731 -993 -4724 -5 802 -19%
mar.knadsforl.r.lg paverkas primart av kqstnader fo.r paverkade resultatet med —;),,7 (.—5,8) MSEK. Resultat efter skatt 49 861 13274 63134 53771 7%
anvandarforvarv. Under kvartalet uppgick dessa till Resultat efter skatt uppgick till 49,9 (53,8) MSEK,

66,2 (56,3) MSEK. Kostnader for anvandarforvarv, vilket motsvarar ett resultat per aktie, fore och efter
som andel av intakterna, var 20 procent jamfort med utspadning, om 5,91 (6,26) kronor, justerat for Resultat per aktie 5.91 1.57 748 6.26 19%
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Operationella matetal Finansiell stdllning Egna [licensierade spel (KSEK)
Foretagets publiceringsstrategi bygger pa att ha ett antal olika spel andel egna spel (%)

F2P Q1’22 Q121 var i portfoljen i syfte att maximera potential och minska risk. Vissa

Genomsnittlig MAU (miljoner) 6,2 70 % spel blir mycket framgangsrika och lonsamma, medan andra spel 4K§0E|éoo 8"(/§

lyckas mindre bra. Vissa av dessa spel blir mycket framgangsrika

Genomsnittlig MUP (tusen) 188,6 2056 ~8% och extremt lonsamma, en stor del av dessa spel blir inga stora 350000 0
Genomsnittlig MUU (miljoner) 4,5 5,2 ~12% framg&ngar men betalar for sig sjilva och ir stabila intjinare under 300000 NN A T 0N 0 B B ©°
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 62,1 63,4 —29, lang tid, medan nagra andra spel kan misslyckas pa marknaden. 260000~ > — — — — —  —  — 50
Genomsnittiig DAU (miljoner) 18 18 0% Aktlyerade.utveckhngskosfnadel: fot mlssl}.fck.a}de spel kommer (za att 200000~ — e me B B B B g0
behova skrivas ned. Over tiden forvantar sig foretaget dock att sidana 150 000 I | 30
nedskrivningar mer an val kompenseras av intakterna och vinsterna 100 000 20 Licensierade, KSEK
For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 17. fran de framgangsrika spelen i portfoljen. G5 spel gamlia, KSEK
1 . . C 1 50 000 10 Ml G5 spel nyaq, KSEK
Kapitaliserade utvecklingsutgifter uppgick till 291,4 (226,3) MSEK. .
Lanseringar under kvartalet Bolaget skiljer mellan lanserade och icke lanserade spel. Icke lanserade ’ Q Q@2 Q3 Q4 Q Q@ Q3 Q4 ql ’ Fona spel
Inga nya spel har lanserats under kvartalet. spel inkluderar spel som varit aktiva i bolagets distributionskanaler 2020 2021 2022
kortare an 6 manader. Under denna period optimeras spelen och
Kassaflode bolaget gor heller inga avskrivningar pa spelen under den tiden.
Under forsta kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode fore MSEK 31 mar 2022 31 mar 2021 Geogrqfisk f6rde|ning av intakter
forandringar i rorelsekapital pa 74,9 MSEK (90,6). Under kvartalet Lanserade spel 55,2 212.8 forsta kvartalet 2022
paverkad.e skatter kasosaﬂ.(.)‘det negativt med -11,2 lt/ISEK (.1,1), som Fj lanserade spel 36,2 135
beskrivs i rapporten for fjarde kvartalet skulle en aterforing av
de positiva skattebetalningarna ske under forsta kvartalet 2022. Balanserat varde av spelportfolj 2914 226.3
Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med 6,6 MSEK
(10.6). Balanserade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
med -43,2 MSEK (-35.0). genomgang av parametrarna for dessa berakningar gors arsvis. Under
Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till 36,5 MSEK kvartalet gjordes inga nedskrivningar.
(62,2). Finansieringsverksamheten paverkades av IFRS 16 bokningar Eget kapital for koncernen uppgick till 544,6 (472,5) MSEK, vilket Bl Nordamerika 63 %
relaterade till uthyrning av lokaler 1,0 MSEK (-2,9). Periodens motsvarar 64,5 (55,0) SEK per aktie och soliditeten uppgick till 8o (67) Z::E?ozj %
kassaflode uppgick till 35,5 SEK (25,1). pro.cen.t. o buriga regioner 6 %
Likvida medel uppgick till 187,3 (214,7) MSEK.
Likvida medel per 31 mars 2022 uppgick till 187,3 (214,7) MSEK. Ovriga langfristiga och kortfrista skulder avser till fullo redovisning i

enlighet med IFRS16 avseende leasing kontrakt.
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Moderbolaget

Moderbolagets intakter okade i linje med koncernens. Moderbolaget
ar motpart till de applikationsbutiker som star for den absolut storsta
delen av intakterna i koncernen. Kostnaderna bestar primart av
betalningar till ett av dotterbolagen pa Malta som ager de immateriella
rattigheterna till spelen i portfoljen vilket ocksa ar var ledningen
som Overser spelutvecklingen, HR etc. dr baserad. Over tid ska
moderbolaget uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning ar mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment ar, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan namnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av

nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av
nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den
multinationella karaktaren av koncernens verksamhet. Riskhantering
ar en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med ndrstdende

Inga vasentliga transaktioner med narstaende har agt rum under
perioden forutom de lIopande transaktioner som upplysts om i
arsredovisningen 2021.

Kommande rapportdatum

Arsstimma 2022
Delarsrapport jan-jun 2022
Delarsrapport jan-sep 2022

15 juni, 2022
11 aug, 2022
0 Nov, 2022

Telekonferens

Den 5 maj 2022 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera delarsrapporten under ett
konferenssamtal. For information gallande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5e.com/sv/investerare/kalender

Framatblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat G5
Entertainments finansiella stallning och resultat samt uttalanden

om marknadsmassiga villkor som kan vara framatblickande. G5
Entertainment bedomer att forvantningarna som framgar av sadan
framtidsinriktad information baseras pa rimliga antaganden. Men
framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och osiakerheter och
faktiska resultat kan skilja sig vasentligt fran de uttalanden som
uttrycks. Framatriktade uttalanden avser endast det datum de gors och,
utover vad som kravs enligt tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment
ingen skyldighet att uppdatera nagot av dem i ljuset av ny information
eller framtida handelser.

Kontaktuppgifter

Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@gs5e.com
+46 76 0011115


http://www.g5e.com/corporate/calendar 
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Styrelsens forsakran

Styrelsen forsakrar att delarsrapporten ger en rattvisande oversikt av moderbolagets
och koncernens verksambhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm, 5 maj 2022

Petter Nylander Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot Styrelseledamot
Marcus Segal Vlad Suglobov
Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna delérsrapport ar sidan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggora enligt lagen om vardepappersmarknaden. Informationen
lamnades for offentliggérande den 5 maj 2022 klockan 07.30. Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisorer. Denna rapport
ar publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska versionen

gilla.
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Jan-marJan-marApr-mar

Jan-marJan-marApr-mar

KSEK 2022 2021 21/22 2021 KSEK 2022 2021 21/22 2021
Intakter 333065 326572 1322196 1315703 Resultatper aktie
Direkta kostnader -M063  -134815 -481504 -505 256 aitnd‘i”(rt‘zz::‘tgf)"”m' aktier fore utspadning, 8440 8585 8610 8498
Bruttoresultat 222 002 191757 840692 810 447 o . o
Forskning & utveckling -61775 -43000 -207956 -189180 \CZE:OTEEZ;:L%BONGI aktier efter utspadning, 8 440 8 585 8610 8 498
Forsaljning & marknadsféring -80386  -67787 -327942 315343  pesultat per aktie (SEK), fére utspédning 5,91 6,26 22,57 23,32
Administration 31482 -19557  -96724  -84800  pesyltat per aktie (SEK), efter utspédning 5,91 6,26 22,57 23,32
Ovriga rérelseintdkter 3,664 -120] 1557 -3358 .
Ovriga rorelsekostnader 1,614 966 034 1646 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Rorelseresultat 53,637 59896 209861 216 121 Jan-marJan-marApr-mar
Finansiella intékter 152 o1 306 175 KSEK 2022 2021 21/22 2021
el kostrader 97 “a44 083 7009 Petiodensresultat 49861 53771 194298 198208
Resultat efter finansiella poster 53,592 59573 203105 209086 r:ss:ﬁ;i:;'(:ie:: erﬁ kan dterforasi
Inkomstskatt ~3,73] 0802 R 10878 Omrakningsdifferens 204 22139 15408 37343
Resultat efter skatt SRR 53771 194298 198208 o\ 1ma dvrigt totalresultat 204 22139 15408 37343

Summa totalresultat 50 065 75910 209706 235 551
Periodens resultat fordelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 49,86 03 771 194298 198 208 Periodens totalresultat férdelas pa:

50 065 75910 209 /706 235 551

Moderbolagets aktiedgare
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3imar 3imar  3ldec 3imar 3Imar  3ldec
KSEK 2022 2021 2021 KSEK 2022 2021 2021
Anldaggningstillgangar Eget kapital
Immateriella anlédggningstillgangar Eget kapital hanférligt till moderbolagets aktieagare 544,560 472,549 492,410
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 291 351 226 257 274 757
291351 226257 274757  Langfristiga skulder
Materiella anldggningstillgangar Uppskjuten skatteskuld 589 668 466
Inventarier verktyg och installationer 14759 32215 26 013 |&ngfristiga skulder 188 14 866 4 841
14759 32215 26013  symma l&ngfristiga skulder 2 470 15 534 5307
Finansiella tillgdngar 18 088 - 18088  Kortfristiga skulder (Not 5)
Uppskjuten skattefordran - 74721 - Kortfristig uppléning 806 4 603 7 450
Summa anlédggningstillgangar 324101 333193 318858 |cverantdrsskulder 25 437 14 207 24 253
Ovriga skulder 17 935 23 331 6 965
Omsdéttningstillgangar Aktuell skatteskuld 17 860 99 668 24 040
Kundfordringar 0 0 3 Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 68 234 76 988 65 367
Aktuell skattefordran 4241 5639 3880  summa kortfristiga skulder 130 271 218 796 128 075
Ovriga fordringar (Not 3,4) 14294 7669 11575 summa eget kapital och skulder 677301 706 879 625 791
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 134108 143 898 129 316
Finansiella tillgéngar 13200 1748 12195
Likvida medel 187 260 214 732 149 964
Summa omsdéttningstillgangar 353103 373686 306933
677 301 706 879 625 791

Summai tiligangar
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Eget kapital hanforligt

Ovrigt Ovriga tillmoderbolagets

KSEK Aktiekapital tillskjutet kapital reserver Balanseratresultat aktiedgare
Eget kapital 2021-01-01 928 -15 616 -9 307 455 802 431 807
Arets resultat 53 771 53 771
Ovrigt totalresultat 27 752 27 752
Summa totalresultat 27 752 53 771 81523
Aterkdp av aktier -34 313 -34 313
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram 855 855
Summa transaktioner med aktiedgare, redovisade direkt i eget kapital 0 -34 313 855 0 -33458
Eget kapital 2021-03-31 928 -49 929 19300 509 573 479 872
Eget kapital 2022-01-01 928 -141638 33207 599 913 492 410
Arets resultat 49 861 49 861
Ovrigt totalresultat 204 204
Summa totalresultat 204 49 861 50 065
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram 2 085 2 085
Summa transaktioner med aktiedcigare, redovisade direkt i eget kapital 0 2085 0 2085
928 -141638 35 496 649774 544 560

Eget kapital 2022-03-31
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Jan-marJan-marApr-mar

Jan-marJan-marApr-mar

KSEK 2022 2021 21/22 2021 KSEK 2022 2021 21/22 2021
Kassafléde frén den 16pande verksamheten Finansieringsverksamhet
Resultat efter finansiella poster 53 592 59573 203106 209086 Leasebetalningar, IFRSI6 -978 -2 883 -10 314 -12 219
;Léztteerrlng for ej kassafldédespaverkande 39 512 32 057 144 847 144 393 Utdelning - - -54 097 -54 097
Aterkdp aktier - -34 139 -91883  -126 022
86104 91630 347953 353479 - . .
Kassafléde fran finansieringsverksamhet -978 -37022 -156294 -192338
Betald skatt -11165 -1064 -17 342 =7 24] -
Kassaflode 35 510 25142 -29864 -40232
Kas§afqu:|? frar.\ den lopande verksamhet- 74 939 90 566 330611 346238
en fore forandringar av rorelsekapitalet
Kassafléde fréin férandringar av Likvida medel vid periodens ingang 149 964 188 411 214 732 188 411
rorelsekapitalet Kassaflode 35510 25142 -29864  -40232
Fordndring av rorelsefordringar -11158 -25139 5 897 -8084  \qglutakursdifferenser 1786 1179 2392 1785
Forandring av rorelseskulder 17725 35784 4418 22477 Likvida medel vid petiodens utgéng 187260 214732 187260 149964
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 81 506 101211 340926 360631
Investeringsverksamheten
Inyesterlngor | materiella anlaggningstill- 1808 4011 7 498 -9 701
gangar
Investeringar | balanserade 43210 -35036 -170697 -162 523
utvecklingsutgifter
Kortsiktiga investeringar - - -18 213 -18 213
Langfristiga investeringar - - -18088  -18 088
Kassaflode fran investeringsverksamheten -45018 -39047 -214496 -208525
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Redovisnhingsprinciper

Balanserade utvecklingsutgifter

G5 Entertainments koncernredovisning har upprattats i enlighet med Jan-mar Jan-mar Apr-mar
International Financial Reporting Standards (IFRS). Denna rapport har KSEK 2022 2021 21 I22 2021
for koncernen upprattats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt Vid periodens bérjan 274 757 204 649 296 257 204 649
arsredovisningslagen. Redovisningsprinciper och berakningsmetoder som
anvands i rapporten for koncernen ar identiska med de som anvandes i Investeringar 43 210 35 036 170 697 162 523
arsredovisningen 2020 forutom vad som ar specificerat nedan. For detaljerad Nedskrivning 0 0 0 0
information om redovisningsprinciperna hanvisas till arsredovisningen 2021. .
Avskrivning -33 349 -27 131 -122 250 -116 031
Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgor saledes en Nettoférdndring under perioden 9 860 7 905 48 447 46 492
integrerad del av denna finansiella rapport. Kursdifferenser 6 734 13 704 16 647 23 617
Vid periodens slut 291 351 226 257 291 351 274 757

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 5,8 (2,7) MSEK avseende forskott till externa
utvecklare. G5 publicerar bade egna spel och spel som licensierats fran externa
utvecklare. I samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare betalar
G5 ibland ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa forskott
avraknas normalt mot den externa utvecklarens avtalsenliga andel av intakterna

som varje spel genererar.

Stdllda sakerheter och eventualforpliktelser

G5 Entertainment har stallda siakerheter uppgaende till 3 MSEK. Bolaget har

inga eventualforpliktelser.

Verkliga varden

G5 koncernen har inte nagra finansiella instrument som redovisas till verkliga
varden. Redovisade varden for de finansiella instrumenten overensstaimmer med

verkliga varden.
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Jan-marJan-marApr-mar

RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Jan-marJan-marApr-mar

KSEK 2022 2021 21/22 2021 KSEK 2022 2021 21/22 2021
Intakter 333 065 326572 1322196 1315703 Periodens resultat -1893 -3097 335835 334 631
Direkta kostnader -261283 -261648 -1011682 -1012047 Poster som senare kan Aterféras i

Bruttoresultat 71782 64924 310514 303656 oo owrdkningen

Forskning och utveckling -26 =27 -106 -107 valutakursdifferens

Forsaljning och marknadsféring -68 438 -32764 -271853 -236178 Summa totalresultat 71893 Rbidd 334631
Administration -/ 664 -34 767 -44 212 -71 316

Ovriga rérelseintakter 1861 12 576 3 201 13 915

Ovriga rérelsekostnader 641 -13 855 -3 209 -17 705

Rorelseresultat -1843 -3 913 -5 665 -7734

Finansiella intakter 8 13 348388 348 393

Finansiella kostnader -57 0 -6 085 -6 028

Resultat efter finansiella poster -1893 -3900 336638 334631

Inkomstskatt 0 803 -803 0

Resultat efter skatt -1893 -3097 335835 334 631
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]
BALANSRAKNING - MODERBOLAG
30mar 30mar 3ldec 30mar 30mar 3ldec
KSEK 2022 2021 2021 KSEK 2022 2021 2021
Anlaggningstillgangar Bundet eget kapital
Materiella anlaggningstillgangar 18 34 22 Aktiekapital 928 928 928
Materiella anléggningstillgangar 18 34 22 Fritt eget kapital
Overkursfond 51 415 50 996 51 415
Finansiella anléggningstillgangar Balanserat resultat -148 568 -331444  -145 673
Andelar i koncernféretag 71 70 70  Arets resultat 335835 335835 334 631
Langfristga investeringar 18 088 - 18088 Summa eget kapital 239 610 56 316 241302
Summa anldéggningstillgangar 18176 104 18179
Omsdttningstillgangar Kortfristiga skulder
Kundfordringar 0 0 3  Leverantérsskulder 21504 428 21487
Fordringar hos koncernféretag 174 624 1 170 023  Skatteskulder 0 0 0
Skatteordringar 3502 413 2751  Skuld till koncernféretag 211 517 258 618 189 566
Ovriga fordringar 4 398 2 653 3847  Ovriga skulder 3712 3 412 1575
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 123 982 138 755 122 901  Upplupna kostnader 3132 15 512 3 065
Kortfristga placeringar 13 200 - 12195  Summa kortfristiga skulder 239 865 277970 215694
Kassa och bank 141 592 186 912 127096  Summa skulder och eget kapital 480225 334285 456995
Summa omsadttningstillgangar 461299 332434 438816
Summa tillgangar 479475 332538 456995



Ordlista

Rakenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intakter fran bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributorer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra formaner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som ar direkt hanforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgingar, och skrivs av under en
24-manadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anvandare. Det inkluderar ocksa loner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsiljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Darutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allman marknadsforing, varumarkesatgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av loner,
bonusar och andra formaner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan
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administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

Anvandande av nyckeltal ej
definierade i IFRS

G5-koncernens redovisning upprattas enligt

IFRS. Se sid 12 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast

ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra

kvartalet 2017 har G5s tillampat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt over historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stallning eller
kassaflode som inte ar definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underlattar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till

IFRS och ersatter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anvandarforvarv bestar av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ar det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalendermanad.
Det innebar att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tva MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ar det antal individer
som spelat ett av vara spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av vara spel raknas som
tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar
G5s spel. Det som ar presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ar det antal
individer som utfort ett kop minst en gang under
en manad. Det som ar presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ar det antal
unika individer som spelat nagot av vara spel under

en kalendermanad. Det innebar att en individ som
spelar tva av vara spel raknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ar den genomsnittliga
bruttointakt fran en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU ar beraknat genom att dela bruttointakter
under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta beraknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevanliga, latta att lara,
och riktar sig till en bred publik av erfarna och
oerfarna spelare. G5:s spelportfolj inkluderar ett
antal populara titlar som Jewels of Rome™, Sherlock:
Hidden Match-3 Cases™, Jewels of the Wild West®),
Hidden City®, Mahjong Journey®, The Secret
Society® och Wordplay: Search Word Puzzle™. G5
Entertainment AB ar noterat pa Nasdaq Stockholm
sedan 2014.
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