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Starbreeze ("Starbreeze") meddelar idag att bolaget har tecknat ett licensavtal med PopReach
Corporation ("PopReach") (TSXV:POPR, OTCQX:POPRF) avseende aterlansering av mobilspelet
PAYDAY Crime War. | enlighet med avtalet kommer Starbreeze att erhalla en fast forskotts-
betalning om 250 KUSD. PopReach kommer att erhalla kidllkoden till PAYDAY Crime War och fa
ratten till visst innehall fran PAYDAY 2. Vidare kommer PopReach att técka alla kostnader for
spelets fortsatta utveckling, marknadsforing, optimering och user acquisition. Vid lansering,
kommer Starbreeze att erhalla royalty, stegvis 6kande, baserad pa nettoomsattningen fran
spelet i niva med licensavtal for PC- och konsolspel. Starbreeze ager fortsatt alla IP-rittigheter
for titein.

"Det ar en spannande tid for Starbreeze, vi har under den senaste manaden tagit stora kliv i bolagets
utveckling genom att sakra viktiga avtal kring PAYDAY IP:et. Vi ser fram emot att arbeta tillsammans
med PopReach for att sakerstalla att PAYDAY Crime War erbjuder en lika actionfylld spelupplevelse
som vara spelare och vart community uppskattar i PAYDAY 2. PopReach har ett starkt track record
och har framgangsrikt utvecklat och lanserat "free-to-play”-mobilspel baserade péa valkanda IP:en, och
samarbetet kommer att vara en viktig del av var strategi att fortsatta utveckla PAYDAY-varumarket”,
sager Tobias Sjogren, VD fér Starbreeze.

PopReach ar en spelférlaggare med fokus pa “free-to-play”-spel som férvarvar och optimerar
valkanda IP:en. Sedan starten har bolaget férvarvat och utvecklat 6ver 25 mobilspel baserat pa 13
framgangsrika spelfranchiser. | enlighet med licensavtalet kommer PopReach att ansvara for den
fortsatta utvecklingen av PAYDAY Crime War samt fér marknadsféring, optimering och user acquisition
avseende spelet. PopReachs ambition ar att lansera en beta version av spelet i slutet av 2021.
Utvecklingen av spelet kommer att ske under ledning av Vlad Ceraldi, PopReachs EVP Worldwide
Studios.

"PAYDAY ar ett starkt IP och en otroligt popular "co-op first person shooter” som lyckats attrahera
spelare over lang tid. PAYDAY 2 rankas fortfarande bland de mest spelade PC-spelen pa Steam och
har 6ver 130 000 aktiva spelare dagligen. Att erhalla licensrattigheterna och kallkoden till PAYDAY
Crime War ar helt i linje med var strategi att forvarva valkanda varumarken med en etablerad
marknadsposition och stor dedikerad publik. Genom aren har PAYDAY 2 levererat innehall och mer an
70 uppdateringar vilket vi nu anvander i PAYDAY Crime War. Vi anser att PAYDAY Crime War har
potentialen att generera betydande intakter till PopReach baserat pa den langsiktiga succen
varumarket har haft hittills och det faktum att detta ar det foérsta PAYDAY spelet som ar mobilt och “free
to play”, sédger Jon Walsh, VD fér PopReach.

| samband med licensavtalet har Starbreeze nuvarande team om fem personer i Barcelona dvergatt till
att arbeta med PAYDAY 3. Starbreeze erhaller enligt avtalet dels en fast upfront-betalning om ca 2,2
MSEK som intaktsredovisas i andra kvartalet och ger positivt kassafléde, dels royalties som
intaktsredovisas och leder till positiva kassafléden, nar och om, de faller ut i framtiden. De historiska
utvecklingsutgifterna fér PAYDAY Crime War i balansrdkningen om ca 70 MSEK kostnadsfors i
samband med att tillgangen éverfors till PopReach och upfront betalningen erhalls. Kostnaden ar gj
kassaflodespaverkande eftersom den avser historiska balanserade utvecklingsutgifter.



Om PAYDAY Crime War

PAYDAY Crime War é&r en sa kallad “all-action 4vs4 shooter” dér poliser stélls mot rénare. Handlingen
baseras pa val av karaktér dér spelaren kan vélja att tillh6ra PAYDAY-génget eller polisen som ska
férs6ka stoppa dem. PAYDAY Crime War lanserades genom en séa kallad "soft launch” redan 2019,
men efter nedstédngningen av mobilspelsdivisionen hos davarande utgivare NBCUniversal, skéts
lanseringen upp. Den stédngda betaversionen fanns tillgdnglig pa Android och iOS. PAYDAY Crime
War ér ett fristaende mobilspel som utspelar sig i PAYDAY-universumet och &r baserat pa PAYDAY 2
som lanserades 2013. Med 7,1 miljoner medlemmar (Mars 2021) innehar PAYDAY 2 det stérsta
spelcommunityt pa Steam — den stérsta distributionsplattformen fér PC-spel.

For mer information, vanligen kontakta:

Tobias Sjogren, CEO
Tel: +46(0)8-209 229, email: tobias@starbreeze.com

Mats Juhl, CFO
Tel: +46(0)8-209 229, email: ir@starbreeze.com

Denna information dr sddan information som Starbreeze AB dr skyldigt att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen ldmnades, genom ovanstdende kontaktpersons férsorg, fér
offentliggérande den 14 april 2021 kI.07:30 CET.

Om Starbreeze

Starbreeze ar en oberoende utvecklare, skapare, forlaggare och distributor av PC och konsolspel med ett globalt
marknadsfokus, med studios i Stockholm, Barcelona och Paris. Med det framgangsrika varumarket PAYDAY i
centrum, utvecklar Starbreeze spel baserat pa egna och andras varumarken, bade internt och i samarbete med
externa spelutvecklare. Starbreeze aktier ar noterade pa Nasdaq Stockholm under ticker STAR A och STAR B
med ISIN-koderna SE0007158928 (Aaktien) och SE0005992831 (B-aktien).

Om PopReach Corporation

PopReach, en Tier 1-emittent pa TSX Venture Exchange — med aktier som dven handlas pa OTCQX® Best Market
— ar en spelutgivare med fokus pa “free-to-play”-spel samt att forvarva och optimera valkanda IP:en. Bolaget
har hittills forvarvat 13 framgangsrika franchiser med 6ver 1,9 miljoner unika spelare per manad, inklusive
Smurfs Village (IP under licens), Peak - Brain Training, Kitchen Scramble, Gardens of Time, City Girl Life, War of
Nations och Kingdoms av Camelot. PopReach, med huvudkontor i Toronto, har éver 125 anstéallda i Toronto,
Vancouver, London, Storbritannien och Bangalore, Indien.



