INFO

Digital Bros

digital entertainment

Bilancio consolidato e separato
al 30 giugno 2017

Digital Bros S.p.A.
Via Tortona, 37 — 20144 Milano, ltalia
Partita IVA e codice fiscale 09554160151
Capitale Sociale: Euro 6.024.334,80 di cui Eur®8.334,80 sottoscritto
Reg. Soc. Trib. di Milano 290680-Vol. 7394 C.C.AA1302132

Il presente documento € disponibile sul giterinet della Societa
allindirizasww.digitalbros.com nella sezione Investitori

DIGITAL
SIGN




(pagina volutamente lasciata in bianco)

2

Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017




©CxNoTO~®ODNPE

©ONOO~®WDNPE

Indice
Cariche sociali e organi di controllo
Relazione sulla gestione

Struttura del Gruppo

Il mercato dei videogiochi

Stagionalita caratteristica del mercato

Eventi significativi del periodo

Analisi dell'andamento economico al 30 giugno 20
Analisi della situazione patrimoniale al 30 giugo 2017
Andamento per settori operativi

Rapporti infragruppo e con parti correlate e opeazioni atipiche e/o inusuali

Azioni proprie
Attivita di ricerca e sviluppo

Gestione dei rischi operativi, rischi finanziare degli strumenti finanziari
Raccordo tra il risultato di periodo e il patrimonio netto della controllante e del Gruppo

Attivita e passivita potenziali

Eventi successivi alla chiusura del periodo
Evoluzione prevedibile della gestione

Altre informazioni

Relazione sul governo societario e gli assqitoprietari
Relazione sulla remunerazione

Bilancio consolidato al 30 giugno 2017

Situazione patrimoniale — finanziaria consolidata &30 giugno 2017
Conto economico consolidato al 30 giugno 2017

Conto economico complessivo consolidato al 30 giuga017
Rendiconto finanziario consolidato al 30 giugno 201

Movimenti di patrimonio netto consolidato

Prospetti ai sensi della delibera Consob n. 15519

Note illustrative al bilancio consolidato al 30 gigno 2017

Forma, contenuto e altre informazioni generali

Principi contabili

Valutazioni discrezionali e stime significative

Criteri di consolidamento

Partecipazioni in societa collegate e in altrenprese

Analisi della situazione-patrimoniale finanziara

Analisi del conto economico

Gestione dei rischi finanziari e degli strumentfinanziari (IFRS 7)
Proventi ed oneri non ricorrenti

Informativa per settori operativi

Rapporti con parti correlate

Operazioni atipiche o inusuali

Informativa sui beni oggetto di rivalutazione asensi di leggi speciali

Finanziamenti concessi ai membri di organi dimministrazione, vigilanza e controllo

Compensi alla societa di revisione

Attestazione ai sensi art. 154-bis comma 5 TUF

3

Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017

11
14
15
18
22
24
43
45
45
46

53
53
53
55
56
56

57

59
60

61
62
64
65

69

70
73
89
92
94
95
117
124
133
134
141
142
142
142
143

145




©X~NOTR~WNRE

el el =
APWNPEO

COoNOO~WDNPE

e e el
agkrwbdEO

Bilancio separato

Relazione sulla gestione

Il mercato dei videogiochi

Stagionalita caratteristica del mercato

Eventi significativi del periodo

Analisi dellandamento economico al 30 giugno 20

Analisi della situazione patrimoniale al 30 giugo 2017

Rapporti infragruppo e con parti correlate e operzioni atipiche e/o inusuali
Azioni proprie

Attivita di ricerca e sviluppo

Gestione dei rischi operativi, dei rischi finaniari e degli strumenti finanziari
Attivita e passivita potenziali

Eventi significativi successivi alla chiusura ell'esercizio

Evoluzione prevedibile della gestione

Altre informazioni

Destinazione del risultato d’esercizio

Situazione patrimoniale-finanziaria al 30 giugno 2Q7

Conto economico separato per I'esercizio chiuso @0 giugno 2017

Conto economico complessivo separato per I'eser@zthiuso al 30 giugno 2017
Rendiconto finanziario per I'esercizio chiuso al 3@iugno 2017

Movimenti di patrimonio netto

Prospetti ai sensi della delibera Consob n. 15519

Note illustrative al bilancio separato al 30 giugn@017

Forma, contenuto e altre informazioni generali

Principi contabili

Valutazioni discrezionali e stime significative

Analisi della situazione patrimoniale-finanziara

Analisi del conto economico

Gestione dei rischi finanziari e degli strumentfinanziari (IFRS 7)
Proventi ed oneri non ricorrenti

Attivita e passivita potenziali

Rapporti con parti correlate

Operazioni atipiche o inusuali

Altre informazioni

Informazioni sugli assetti proprietari (ex art. 123 bis T.U.F.)
Informativa sui beni oggetto di rivalutazione asensi di leggi speciali
Finanziamenti concessi ai membri di organi dimm.ne, di vigilanza e controllo
Compensi alla societa di revisione

Attestazione ai sensi art. 154-bis comma 5 TUF

4

Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017

147

148
148
151
152
154
157
159
160
160
160
164
164
164
165
165

167
168
169
170
172
173

177

178
181
196
198
217
221
231
231
231
234
234
235
236
236
236

237




CARICHE SOCIALI E ORGANI DI CONTROLLO

Consiglio di amministrazione

Lidia Florean Consiglier®

Abramo Galante Presidente e amministratore delégato
Davide Galante Consiglief®

Raffaele Galante Amministratore delegéto

Guido Guetta Consiglier@

Elena Morini Consiglier®

Stefano Salbe Consigliefg®

Bruno Soresina Consigliefe

Dario Treves Consiglier&

o Consiglieri esecutivi

« Consiglieri non esecutivi

@ Consiglieri indipendenti

@ Dirigente preposto ai sensi art. 154 bis del Ds.158/98

Comitato di controllo e rischi Comitato per la remunerazione
Guido Guetta (Presidente) Guido Guetta (Presidente)
Elena Morini Elena Morini

Bruno Soresina Bruno Soresina

Collegio sindacale

Emanuela Maria Conti Sindaco effettivo
Simone Luigi Dalledonne Sindaco effettivo
Paolo Villa Presidente
Vincenzo Miceli Sindaco supplente
Patrizia Riva Sindaco supplente

L’Assemblea dei soci del 28 ottobre 2014 ha nominatomponenti del Consiglio di amministrazione e
del Collegio sindacale. Gli incarichi del Consigtibamministrazione e del Collegio sindacale scawiva

con I’Assemblea dei soci che approvera il bilaradiB0 giugno 2017.

In data 28 ottobre 2016 I'Assemblea dei soci haferomato Paolo Villa alla carica di Presidente del
Collegio Sindacale e i Sindaci Emanuela Maria Cen8imone Luigi Dalledonne alla carica di Sindaci
Effettivi sino alla scadenza. Contestualmente lgksblea ha nominato sindaci supplenti Vincenzo Nicel

e Patrizia Riva i quali resteranno in carica sitt@ scadenza del Collegio sindacale.

Con delibera del 7 agosto 2007 il Consiglio di amistrazione ha nominato il consigliere Stefano 8alb

Dirigente preposto ai sensi dell'art. 154 bis deld3. 58/98 conferendogli adeguati poteri.
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Societa di revisione legale
Deloitte & Touche S.p.A.

L’Assemblea dei soci del 26 ottobre 2012 ha cotddiincarico per la revisione legale dei conti ldel
Digital Bros S.p.A. alla societa Deloitte & Touclep.A., con sede a Milano in via Tortona 25, fino

all'approvazione del bilancio al 30 giugno 2021.
Altre informazioni

La pubblicazione del Bilancio consolidato del Grappigital Bros al 30 giugno 2017 é stata autoriazat
con delibera del Consiglio di amministrazione d2lskttembre 2017. Digital Bros S.p.A. € una societa
per azioni costituita e domiciliata in ltalia, qate sul segmento STAR del mercato MTA gestito des8o
Italiana S.p.A..
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RELAZIONE SULLA GESTIONE DEL GRUPPO

1. STRUTTURA DEL GRUPPO

Il gruppo Digital Bros opera nel mercato dello sppo, dell'edizione, della distribuzione e della

commercializzazione di videogiochi sui mercati intszionali.

Nel corso del precedente esercizio & stato ridefilassetto organizzativo del Gruppo e dei settori
operativi. La precedente organizzazione era stattdiyper canali distributivi, Publishing internazite e
Mobile, mentre ora si &€ deciso di privilegiare ifgotogia di giochi, Premium Games e Free to Play. L

struttura dei settori operativi Sviluppo, Distrilioze Italia, Altre attivita e Holding € rimasta imiata.
Il Gruppo €& ora organizzato in sei settori operativ

Sviluppa il settore operativo Sviluppo consiste nella pttagone e realizzazione di videogiochi e
applicazioni software. L’attivita viene svolta aftterso una struttura organizzativa dedicata. boset
operativo realizza progetti di sviluppo sia per toodelle societa del Gruppo che per clienti esterni

L’attivita & svolta dalla societa controllata Pigeks Inc..

Premium Games l'attivita consiste nell’acquisizione dei dirittili sfruttamento di videogiochi da
sviluppatorie nella loro successiva distribuzione attraversa tete di vendita internazionale di tipo
tradizionale e tramite la distribuzione snarketplacedigitali quali ad esempio: Steam, Sony PlayStation

Network, Microsoft Xbox Live, etc..

I videogiochi vengono normalmente acquisiti su iz@ esclusiva e con un diritto pluriennale di

sfruttamento internazionale. Il marchio utilizzal@ Gruppo a livello mondiale € 505 Games.

Le attivita Premium Games sono state svolte nebderdalla controllata 505 Games S.p.A., socie& ch
coordina il settore operativo, insieme alle soc#& Games France S.a.s., 505 Games Ltd., 505 Games
(US) Inc., 505 Games Spain Slu e 505 Games GmbHbphlEano rispettivamente sui mercati francese,
inglese, americano, spagnolo e tedesco. La so6@FaGames Interactive (US) Inc. svolge attivita di
consulenza per conto della 505 Games S.p.A.. Neocdel periodo si € concluso il processo di

liquidazione della societa svedese 505 Games Néilic

In data 15 marzo 2017 é stata acquisita la sot@tana Kunos Simulazioni S.r.l. sviluppatore elitere

del videogioco Assetto Corsa.

Free to Play: I'attivita consiste nello sviluppo e nella pubblidane di videogiochi disponibili sui
marketplacedigitali gratuitamente, ma che prevedono la pdl#sitper il giocatore di effettuare acquisti
durante le diverse fasi di gioco. Rispetto ai vigleohi Premium, i giochi Free to Play sono geneeaita
pit semplici ed hanno una maggiore longevita, dewgioco infatti viene continuamente sviluppato e

migliorato successivamente al lancio per fidelizzipubblico ed allungare il ciclo di vita del gio.

Il settore operativo & coordinato dalla controllab Mobile S.r.l. e dalla societa americana 50%ildo

(US) Inc., che fornisce servizi di consulenza algpo, dalla societa inglese DR Studios Ltd. che si
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occupa dello sviluppo di giochi Free to Play ealaléo costituita societa Hawken Entertainmentdhe.

svolge le attivita di sviluppo relativamente aleggjioco Hawken.
Il marchio utilizzato dal Gruppo a livello mondiaiel settore operativo € 505 Games Mobile.

Distribuzione lItalia: consiste nella distribuzione sul territorio itald di videogiochi acquistati da editori

internazionali.

L’attivita viene svolta dalla capogruppo Digital®rS.p.A., attraverso il marchio Halifax, e dalieista

controllata Game Entertainment S.r.l. che effeldudistribuzione sul canale distributivo edicola.

Il Gruppo svolge anche la distribuzione delle catte gioco collezionabili Yu-Gi-Oh! sul territorio

nazionale.

Altre Attivita: si tratta del settore operativo residuale che cenge tutte attivita operative che
presentano dimensioni piu ridotte e che pertantfinadi una logica esposizione dei risultati, gEmo
raggruppate in un settore operativo distinto dacpdenti. Comprende le attivita della controllatn®
Network S.r.l., che svolge la gestione di gioclpaamento con concessione AAMS (Amministrazione
Autonome dei Monopoli di Stato) e le attivita dedlantrollata Digital Bros Game Academy S.r.l. clae h

per oggetto I'organizzazione di corsi di speciazpne e formazione in campo videoludico.

Holding: comprende tutte le funzioni di coordinamento dfeckenti settori operativi che vengono svolte
dalla capogruppo Digital Bros S.p.A.. Le attivitaamministrazione, controllo di gestione e business
development sono parte del settore operativo Hgldiim Capogruppo si € avvalsa anche dell'apporto
della societa Digital Bros China Ltd. che ha opem| periodo come business developer per i mercati
asiatici e della 133 W Broadway Inc., societa cheldn proprieta dellimmobile locato a societa del
Gruppo sito in Eugene, Oregon, USA e della Digiads Holdings Ltd. non operativa nel periodo.

Di seguito I'organigramma societario al 30 giugn@12. Tutte le partecipazioni evidenziate sono
detenute al 100%.
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ORGANIGRAMMA SOCIETARIO AL 30 GIUGNO 2017
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Il Gruppo nel periodo ha operato nelle seguenti sed

Societa Indirizzo Attivita
Digital Bros S.p.A. Via Tortona, 37 Milano Uffici
Digital Bros S.p.A. Via Boccaccio 95, Trezzano sul/igio (M) Logistica
133 W Broadway, Inc. 133 W. Broadway, Suite 200, Beg®regon, U.S.A. Uffici
Digital Bros China (Shenzhen) Ltd. Tao Yuan Road, Randistrict, Shenzhen 518062, China  Uffici
Digital Bros Game Academy S.r.l.| Via Labus, 15 Mda Uffici
Digital Bros Holdings Ltd®) 402 Silbury Court, Silbury Boulevard, Milton Keyné&K. |Uffici
DR Studios Ltd. 4 Linford Forum, Rockingham Driveilteh Keynes, U.K. | Uffici
Game Entertainment S.r.l. Via Tortona, 37 Milano Uffici
505 Games S.p.A. Via Tortona, 37 Milano Uffici
505 Games France S.a.s. 2,Chemin de la Chauderamgheville, Francia Uffici
505 Games Spain Slu Calle Cabo Rufino Lazaro 15Roasis de Madrid, Spagna  Uffici
505 Games Ltd. 402 Silbury Court, Silbury Boulevadiilfon Keynes, U.K. | Uffici
505 Games (US) Inc. 5145 Douglas Fir Road, Calab&sdornia, U.S.A. Uffici
505 Games GmbH Brunnfeld 2-6, Burglengenfeld, Geraani Uffici
505 Games Interactive (US) Inc. 5145 Douglas BiadR Calabasas, California, U.S.A. Uffici
Game Network S.r.l. Via Tortona, 37 Milano Uffici
Game Service S.r.l. Via Tortona, 37 Milano Uffici
Hawken Entertainment In& 1526 Brookhollow Drive, Santa Ana, California, UASUffici
Kunos Simulazioni S.r.[2 Via degli Olmetti 39, Formello (Roma) Uffici
Pipeworks Inc. 133 W. Broadway, Suite 200, Eug@regon, U.S.A. Uffici
505 Mobile S.r.1. Via Tortona, 37 Milano Uffici
505 Mobile (US) Inc. 5145 Douglas Fir Road, Calalsafalifornia, U.S.A. Uffici

(1) La societa Hawken Entertainment Inc., con sedeirggiti Uniti, costituita il 28 settembre 2016, &

diventata operativa nel secondo trimestre dell@sier.

(2) La societa Kunos Simulazioni S.r.l. & stata codsdd a partire dalla data di acquisizione effettulats

marzo 2017.
(3) La societa Digital Bros Holdings Ltd. non & statermpiva nel periodo.

Al 30 giugno 2017 il Gruppo detiene le partecipakioelle societa collegate di seguito elencate icon

relativi valori di carico espressi in migliaia duf:

Valore di
Ragione sociale Sede Quota di possesgo carico
Delta DNA Ltd. Edimburgo, UK 1,04% 60
Ebooksé&Kids S.r.l. Milano 16% 52
Cityglance S.r.l. in liquidazione Milano 42,5% 2
Ovosonico S.r.l. Varese 4906 720
Seekhana Ltd. Milton Keynes, UK 33,61% 511
Totale Partecipazioni in societa collegatg 1.345
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2. IL MERCATO DEI VIDEOGIOCHI

Il mercato dei videogiochi & parte del piu ampitige dell’entertainment. Cinema, editoria, videmdii

e giocattoli sono settori che hanno in comune i esedi personaggi, marchi, caratteri distintivi e
proprieta intellettuali. Il mercato presenta mutathe tassi di crescita legati alla continua evoe
tecnologica. Attualmente non si gioca piu solamendée console di gioco tradizionali, Sony Playistat

e Microsoft Xbox nelle diverse versioni, ma anchedspositivi mobili come telefoni cellulari e taibl

La diffusione della connettivita a costi sempre qélotti e la disponibilita di reti in fibra ottica cellulari

ad alta velocita permettono ai videogiochi di esssmpre piu diversificati, sofisticati ed inteisattLa
diffusione degli smartphone alla popolazione diiogenere ed eta ha permesso che la creativita si
potesse esprimere in modalita completamente inhayaddatte ad un pubblico adulto ed al pubblico

femminile.

Il mercato dei videogiochi per le console Sony Biajon e Microsoft Xbox, come prassi di quasii futt
mercati tecnologici, presenta un andamento cighiciunzione della fase di sviluppo della console lpe
quale i videogiochi vengono sviluppati. Al lanciaol snercato di una determinata console, i prezzi di
vendita dell’hardware e dei videogiochi ad essatin@s sono elevati e le quantita vendute sono
relativamente basse. Durante il ciclo di vita, pas® dalla fase di introduzione alla fase di m&usi
assiste ad un progressivo abbassamento dei psizziel’hardware che dei videogiochi, e un continu

innalzamento delle quantita vendute e con un cargksincremento della qualita dei videogiochi.

| videogiochi di alta qualita e che presentano pztdi di vendita elevati, oltre ad essere
commercializzati sumarketplacedigitali, vengono prodotti fisicamente e distritbittraverso le reti di

vendita tradizionale. In tal caso la catena debneak la seguente:

Sviluppatori o Editori o Produttori o . . o Consumatore
. Distributori Rivenditori .
developer publisher della console finale

Gli sviluppatori sono i creatori ed i programmatdel gioco, di solito basato su un’idea originale,un

marchio di successo, su di un film, ma anche simoih di attivita sportive, etc.. Gli sviluppatopur
rimanendo detentori della proprieta intellettuatedono, per un periodo di tempo limitato e definito
contrattualmente, i diritti di sfruttamento ad ediitinternazionali di videogiochi che sono quindi u
elemento della catena del valore essenziale pepletene il gioco, farlo apprezzare e distribuinolase

internazionale grazie alla loro rete commerciaterimazionale, diretta e indiretta.

Gli editori solitamente finanziano le fasi di sypo del gioco. L'editore del videogioco definisee |
tempistica di uscita del videogioco sul mercatdedaina la politica di prezzo e la politica commeale a
livello mondiale, studia il posizionamento del pottd, la grafica della confezione ed assume tuttiahi
e, congiuntamente allo sviluppatore, beneficiautietle opportunita che il videogioco potra generiar
caso di successo.
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Il produttore della console € la societa che ptag@tgegnerizza, produce e commercializza I'haréwa
0 piattaforma, attraverso il quale il videogiocene utilizzato da parte dei consumatori finali. yBénil
produttore delle console Sony Playstation 4, Miofbé il produttore delle console Microsoft Xbox €n
mentre Nintendo € il produttore delle console Nidte Switch. Il produttore della console stampa il
gioco per conto degli editori in appositi stabilimiededicati alla riproduzione del software sui etisi

supporti fisici utilizzati. Il produttore della ceale spesso &€ anche editore di videogiochi.

Il ruolo del distributore varia da mercato a mescdiu il mercato € frammentato, come ad esempio |l
mercato italiano, piu il ruolo del distributoreisiegra con il ruolo dell’editore, con I'implemeatane di
politiche di comunicazione per il mercato localeoa lo svolgimento di attivita di pubbliche relazé In
alcuni mercati, come ad esempio quello inglese eri@ano, a causa dell’elevata concentrazione del
mercato dei rivenditori, solitamente gli editorinm® una presenza diretta. A seguito della crescente
digitalizzazione del mercato, i publisher di videmdi di piu recente costituzione non costituiscama
struttura internazionale di vendita al pubblicadféonma tradizionale avvalendosi a tal fine dellaittre

distributive di altri editori presenti sui vari noaiti.

Il rivenditore € il punto vendita dove il consum@dinale acquista il videogioco. | rivenditori fsos0
essere catene internazionali specializzate nelleditee di videogiochi, punti vendita della grande
distribuzione organizzata, ma anche negozi spez&li indipendenti, cosi come portali Internet che

hanno implementato una vendita diretta al publdit@averso il sistema di vendita per corrispondenza

| consumatori stanno sempre di piu ricorrendo edjiasto dei giochi sulle piattaforme digitali e fato i
produttori delle console hanno predisposto marketplaceper la vendita diretta in formato digitale ai

consumatori finali evitando cosi I'intermediaziahe distributore e del rivenditore.

Nel caso di videogiochi distribuiti in formato digie sui marketplace ma anche videogiochi per

smartphone e tablet, la catena del valore &€ meolata ed € la seguente:

Sviluppatori o developer Editori o publisher Marketplace Consumatore finale

I principali marketplaceattraverso i quali i videogiochi per console vermgomnduti al consumatore
finale sono: PlayStation Store di Sony, Xbox Linévticrosoft e eShop di Nintendo. Il leader mondiale

nel campo della distribuzione digitale di videodibper personal computer énilarketplaceSteam.

La progressiva crescita dell’'utilizzo delle modaldi gioco on line ha fatto si che sia Microsofhco
Microsoft XboX Live Pass che Sony con Sony Play8taNow creassero delle piattaforme digitali nelle
quali il giocatore invece di acquistare il singajtoco pud usufruire di tutti i giochi presenti sul
marketplacepagando un canone di abbonamento valido per upaerefissato. Il riconoscimento dei

ricavi all’editore avviene in forma legata all'uzito dei propri giochi da parte dei consumatoralfin
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| videogiochi Free to Play sono disponibili al plibb esclusivamente in formato digitalemiarketplace
utilizzati sono I’AppStore per i videogiochi perhigne e Ipad, e PlayStore per i videogiochi Andmaid
mercati occidentali ed un svariato numeronatirketplaceper i mercati orientali. Videogiochi della
tipologia Free to Play sono altresi disponibili suarketplace di Sony e di Microsoft per i videogioc

console e Steam per i videogiochi per Personal Gtenp

La digitalizzazione del canale distributivo ha pesso un notevole allungamento del ciclo di vita dei
singoli videogiochi. La disponibilita del prodottmn & infatti limitata strettamente al periodo alidio
come sul mercateetail, ma lo stesso rimane disponibile sui singoérketplaceanche successivamente
permettendo cosi un flusso continuo di venditepin essere influenzato anche in misura signifieadia

temporanee politiche di promozione e comunicazione.

L'alllungamento del ciclo di vita del prodotto étraki influenzato dal fatto che I'editore possa
implementare politiche di prodotti che prevedongudoblicazione di episodi e/o funzionalita aggiveti
del gioco disponibili a pagamento o in forma gr@iuimarketplacedigitali (le cosiddette DLC, ovvero

Downloadable Contents).
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3. STAGIONALITA CARATTERISTICA DEL MERCATO

La stagionalita €& influenzata dal lancio sul meyaditprodotti di grande successo. L'uscita di uova
gioco di successo in un trimestre comporta unatilitdadei volumi tra i diversi trimestri. Il lanoi di
questi prodotti determina infatti una concentragioelle vendite nei primi giorni di commercializiare

del prodotto in uscita sul mercato.

La stagionalita per un editore di videogiochi chétamente ha un numero limitato di uscite nei dodi
mesi, &€ ancora piu marcata rispetto al distributdre pud invece vantare un’uscita continua di pttbdo
sul mercato in quanto commercializza su un deteatnimercato geografico un insieme di prodotti di

diversi editori.

L'edizione e la commercializzazione di videogiochii marketplacedigitali mitiga la volatilita dei
risultati di un editore tra i diversi trimestri.fatti nel caso della distribuzione digitale i ricaxengono
realizzati quando i consumatori finali acquistaheideogioco damarketplaceTale processo avviene in
misura piu graduale nel tempo e non prevalentemesitegiorni immediatamente seguenti al lancio, a
differenza della distribuzione tradizionale doveydce, i ricavi vengono realizzati all’atto dellansegna
del prodotto finito al distributore/rivenditore iipgndentemente dall’acquisto da parte del consumato
finale. La possibilita di effettuare promozioni deiopri prodotti sui principalmarketplacein maniera
piuttosto rapida ed efficace tende a concentraieavi durante questi periodi. Risulta evidente dfie
editori cerchino di pianificare le campagne promaali durante le fasi di mercato piu favorevolipen

ad esempio, il periodo natalizio per i mercati @@ipoppure il Black Friday per il mercato american

L’andamento dei ricavi dei videogiochi Free to Pfagsenta invece fattori di stagionalita sensibiltee
inferiori rispetto ai videogiochi Premium in quan@meno sino ad ora, i videogiochi Free to Play di
successo hanno presentato ricavi in crescita ngddesenza particolari picchi nel periodo di lan@on
alcune rare eccezioni legate a videogiochi Fre®l&y particolarmente attesi e con marchi distintivi
estremamente noti. L'effetto delle promozioni saartilamento dei ricavi € sensibile, ma, a differededa
mercato dei videogiochi Premium, le promozioni somato piu ripetute nel tempo e con lassi di tempo

ravvicinati tali da non creare effetti distorsiulllandamento temporale dei ricavi per singolo gioc

La struttura patrimoniale & strettamente collegdifandamento dei ricavi. La distribuzione fisicauh
prodotto in un trimestre comporta la concentrazidegli investimenti in capitale circolante nettoech
vengono momentaneamente riflessi nella posiziomenfiiaria netta almeno fino a che i ricavi derivant
dalla relativa vendita non vengano incassati. Quésttore € accentuato dai lanci di prodotti Premiu

che richiedono anche l'investimento in capitaleaiante netto per la produzione fisica del gioco.
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4. EVENTI SIGNIFICATIVI DEL PERIODO

Gli eventi significativi del periodo sono statigguenti:

* in data 1 luglio 2016 la Digital Bros S.p.A. ha deio n. 2.841.321 azioni Starbreeze A per un
controvalore totale di 6.059 mila Euro, realizzangwa plusvalenza di 3.136 mila Euro, e
contestualmente ha acquistato n. 2.841.321 aziedinarie Starbreeze B per lo stesso

controvalore totale;

* in data 26 agosto 2016 la 505 Games S.p.A. ha wendu2.000.000 di azioni ordinarie
Starbreeze B per un controvalore totale di 4.80& miro realizzando una plusvalenza lorda di
602 mila Euro, concedendo all'acquirente la pobtibdi acquistare entro il 30 giugno 2017 la

medesima quantita di azioni allo stesso prezzo;

* in data 23 settembre 2016 la 505 Games S.p.A. hdute n. 8.500.000 di azioni ordinarie
Starbreeze B per un controvalore totale di 20.848& Buro realizzando una plusvalenza lorda di
2.988 mila Euro;

e in data 27 settembre 2016 il Gruppo ha annuncintver siglato, attraverso la controllata 505
Games S.p.A., un accordo con Starbreeze AB periskaibidizione esclusiva mondiale delle
versioni console per il mercatetail del videogioco “RAID: World War 11" con un investiento

per il Gruppo di 4 milioni di Dollari statunitensi;

e in data 5 ottobre 2016 il Gruppo Digital Bros hglaio attraverso la propria controllata 505
Games S.p.A. un accordo con ArtPLay Inc. per l'edie in esclusiva del videogioco
Bloodstained su tutti i formati con I'esclusiondleesersioni Mobile. Il minimo garantito che |l
Gruppo riconoscera allo sviluppatore é di 4,4 milidi Dollari statunitensi. L'uscita & prevista

nella primavera 2018;

« nel corso del mese di ottobre 2016 la Digital B&p.A. ha venduto la totalita delle azioni

proprie pari a n. 130.247 per un controvalore &tall1.241 mila Euro;

« in data 28 ottobre 2016 I'Assemblea Straordinag#lad505 Games S.p.A. ha deliberato di
aumentare il capitale sociale gratuitamente peril®mdi Euro, da 1 milione di Euro a 10
milioni di Euro, con I'emissione di n. 9.000.000ia® del valore nominale di 1,00 Euro
ciascuna, mediante parziale utilizzo dalla risartitha nuovo e ha deliberato la distribuzione di

un dividendo alla Digital Bros S.p.A. pari a 6 mili di Euro;

* in data 11 gennaio 2017 I'Assemblea degli azioristiapprovato il “Piano di stock options
2016-2026" destinato a un numero ristretto di agliesii di amministrazione e di manager della
Societa e del Gruppo che sono stati individuati @ahsiglio di amministrazione. Il Piano ha
durata fino al 30 giugno 2026 e prevede l'attribnz di massime complessive 800.000 opzioni

cosi ripartite:

* n.240.000 opzioni al 1° luglio 2019;

15
Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017




e n.240.000 opzioni al 1° luglio 2022;
e n. 320.000 opzioni al 1° luglio 2025.

Il prezzo di esercizio delle opzioni & pari alladizearitmetica dei prezzi di riferimento delle
azioni Digital Bros fatti registrare sul mercattetaatico azionario segmento STAR nel semestre

antecedente la data di assegnazione.

Le opzioni sono state interamente assegnate p&t4000 a 10,61 Euro per azione, in data 29
gennaio 20017, e n. 56.000 a 12,95 Euro per aziodata 12 maggio 2017.

Per le ulteriori informazioni relative al “Piano diock options 2016-2026", ed allaumento di
capitale al suo servizio, si rinvia alla nota dédricio separato della Societa al 30 giugno 2017 e

all'apposito documento informativo consultabile sitb www.digitalbros.comsezione Investor

Relations, nonché alle informazioni contenute nekdazione di remunerazione;

in data 20 gennaio 2017 il Consiglio di amminisivae della Digital Bros S.p.A. ha approvato
la sottoscrizione di un accordo di investimentorageper oggetto I'acquisizione del 100% del
capitale della Kunos Simulazioni S.r.l., sviluppatadel videogioco Assetto Corsa. Kunos
Simulazioni S.r.l. & una societa italiana con sadEormello (RM) che vanta un’esperienza
pluriennale nella realizzazione di simulatori peptincipali aziende automobilistiche italiane. A
seguito di quest’esperienza ha sviluppato e lamaat mercato nel corso del 2014 il videogioco
Assetto Corsa. L'operazione ha consentito I'acgiosie da parte di Digital Bros S.p.A. del
100% delle quote della societa Kunos Simulazioni.Sdetenute dai due soci fondatori Stefano
Casillo e Marco Massarutto in via paritetica, parprezzo nominale complessivo pari a Euro

4.341.500 Euro che verranno corrisposte secongdedeenti modalita:

*  Euro 1.375.000 interamente in denaro alla dataelt@zione;

*  Euro 1.375.000 interamente in denaro entro un dafia data di esecuzione;

. Euro 1.591.500 mediante I'emissione di nuove 150.88oni ordinarie Digital Bros, del
valore nominale di Euro 0,40 ciascuna, ad un prezutrio di 10,61 Euro pari alla media
aritmetica dei prezzi di riferimento delle azioniigidal Bros degli ultimi sei mesi.

L’emissione € stata approvata dell’Assemblea d&gjlbnisti in data 13 marzo 2017.

in data 3 febbraio 2017 il Gruppo ha annunciat@whr siglato, attraverso la controllata 505
Games S.p.A, un accordo con Starbreeze AB pestahiizione mondiale delle versioni console
per il mercato retail, con I'esclusione dei mersatindinavo e asiatico, del videogioco “Dead by
Daylight”. L’accordo prevede il pagamento di un imin garantito di 2,5 milioni di Dollari

statunitensi;

in data 4 aprile 2017 il Gruppo ha siglato un adooton Re-Logic per la pubblicazione mondiale
del videogioco Terraria: Otherworld sulle piattafer console e mobile a esclusione della versione
PC Steam. Il Gruppo sara coinvolto in Terraria:édt¥orld sia in qualita di publisher, attraverso la
505 Games, promuovendo e distribuendo il gioccenadrsioni console e mobile in tutto il mondo,
sia come sviluppatore, con la controllata Pipewdrics, che completera lo sviluppo del gioco con
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un budget inizialmente stimato di 4,8 milioni di IRwi statunitensi. | diritti di pubblicazione
mondiale per le versioni console e mobile hanno duata minima di cinque anni. L'accordo
prevede il pagamento di royalty pari al 60% subadite delle versioni digitali e pari al 30% sulle
vendite delle versioni retail. Pipeworks beneficdirauna royalty del 5% sulle vendite globali di
Terraria: Otherworld, incluse le vendite della veng PC Steam che sara pubblicata direttamente da

Re-Logic;

in data 6 aprile 2017 il Gruppo ha ceduto a GuaogZbuoyi Network Co. Ltd. i diritti in esclusiva
per la commercializzazione sul mercato cinese dedlsioni PC e Mobile, con I'esclusione della
versione PC Steam, di Portal Knights, propriet@liettuale interamente detenuta dal Gruppo. Il
Gruppo beneficera di una royalty del 50%, di uerising fee e di un minimo garantito. L'accordo
prevede inoltre lo sviluppo da parte di Duoyi daumuova versione del videogioco che la societa
cinese e 505 Games distribuiranno rispettivameatenercato cinese e nel resto del mondo. Duoyi

Co. Ltd. localizzera e adattera Portal Knightsiperercato cinese;

in data 3 maggio 2017 il Gruppo ha siglato un atooton Remedy Entertainment Ltd. per la
produzione mondiale di un nuovo videogioco che rassia in versione digitale che retail per
PlayStation 4, Xbox One e PC, inclusa la piattafo@team. L’investimento sara di 7,75 milioni di
Euro e il Gruppo contribuira allo sviluppo, al metikg, alla produzione ed alla distribuzione del
gioco in tutto il mondo di tutte le versioni. L'amclo prevede il pagamento di royalty pari al 45%

sulle vendite nette;

con effetto dal 1 luglio 2017 505 Games S.p.a. bacordato con Psyonix la risoluzione del
contratto di distribuzione sui canali distributixétail del videogioco Rocket League. Psyonix
subentrera ufficialmente nella gestione del cadad&ibutivo delle copie retail di Rocket League,
assumendosene tutte le responsabilita. 505 Garpes. ®eneficera delle vendite effettuate al 30
giugno 2017, oltre ad una significativa riduziorelel royalty dovute contrattualmente. Psyonix si
fara carico di tutte le potenziali passivita futlegate alle eventuali riduzioni di prezzi, ablbagnti

e al trade marketing relativi al prodotto.
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5. ANALISI DELL’ANDAMENTO ECONOMICO AL 30 GIUGNO 2017

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Vaaizioni
1| Ricavi lordi 142.400 105,2%| 110.192 102,8% 32.208 29,2%
2 | Rettifiche ricavi (7.017)] -5,2%| (2.977)] -2,8%| (4.040) n.s.
3| Totale ricavi netti 135.383 100,0%| 107.215 100,0%| 28.168 26,3%
4 | Acquisto prodotti destinati alla rivendita | (31.206)] -23,1%| (21.193)] -19,8%] (10.013)] 47,2%
5 | Acquisto servizi destinati alla rivendita | (9.533)] -7,0%| (5.580)] -5,2%| (3.953)] 70,8%
6 | Royalties (37.102)] -27,4%l| (23.851) -22,2%| (13.251)] 55,6%
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 882 0,7% (948)| -0,9%| 1.830 n.s.
8 | Totale costo del venduto (76.959) -56,8%| (51.572) -48,1%]| (25.387)] 49,2%
9| Utile lordo (3+8) 58.424] 43,2%| 55.643 51,9% 2781 5,0%
10| Altri ricavi 1.959 1,4%| 5.714) 5,3%| (3.755)] -65,7%
11| Costi per servizi (13.142)] -9,7%| (13.425) -12,5% 283| -2,1%
12 | Affitti e locazioni (1.476)] -1,1%| (1.555)] -1,5% 79| -5,0%
13| Costi del personale (22.469) -16,6%| (19.861) -18,5%| (2.608)] 13,1%
14| Altri costi operativi (1.998)] -1,5%| (1.421)] -1,3% (577)| 40,6%
15| Totale costi operativi (39.085)] -28,9%| (36.262) -33,8%| (2.823) 7,8%
16 | Margine operativo lordo (9+10+15) 21.298 15,7%| 25.095 23,4%| (3.797) -151%
17 | Ammortamenti (7.714)] -5,7%| (3.788)] -3,5%| (3.926) n.s.
18| Accantonamenti (854)| -0,6% 0 0,0% (854) n.s.
19| Svalutazione di attivita (1.653)] -1,2%| (1.080)] -1,0% (573)| 53,1%
20| Riprese di valore e proventi non monetayi 0 0,0% 588 0,5% (588) n.s.

Totale proventi e costi operativi non
21| monetari (10.221)] -7,5%| (4.280)] -4,0%| (5.941) n.s.
22| Margine operativo (16+21) 11.077] 8,2%| 20.815 19,4%| (9.738) -46,8%
23| Interessi attivi e proventi finanziari 8.772 6,5% 3.093 2,9% 5.679 n.s.
24| Interessi passivi e oneri finanziari (3.137)] -2,3%| (5.570)] -5,2%| 2.433| -43,7%
25| Totale saldo della gestione finanziaria 5.635| 4,2%| (2.477) -2,3% 8.112 n.s.
26| Utile prima delle imposte (22+25) 16.712] 12,3%| 18.338 17,1%| (1.626)] -8,9%
27 | Imposte correnti (5.140)] -3,8%| (6.644)] -6,2%| 1.504| -22,6%
28| Imposte differite (276)| -0,2% 845 0,8%| (1.121) n.s.
29| Totale imposte (5.415)] -4,0%| (5.799) -54% 384| -6,6%
30| Utile netto (26+29) 11.297] 8,3%| 12.539 11,7%| (1.242)] -9,9%

Utile netto per azione:
33| Utile per azione base (in Euro) 0,80 0,90 (0,10)| -11,0%
34| Utile per azione diluito (in Euro) 0,80 0,90 (0,10)| -11,0%
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| ricavi lordi consolidati sono stati pari nell'ese&zio a 142.400 mila Euro, in crescita del 29,2%pe&tto

ai 110.192 mila Euro realizzati nell'esercizio mdente. Il fatturato dello scorso anno aveva beiagdi
della retrocessione dei diritti per il videogiocdYADAY2 allo sviluppatore svedese Starbreeze per
26.832 mila Euro. Tra i fattori che hanno deternond positivo andamento del periodo sono da
sottolineare il lancio delle versioni console daleogioco Assetto Corsa, il flusso continuo di viemd
derivanti dal videogioco Rocket League, lanciatteaiine dell’esercizio precedente, e la produzidine
significative commesse nell’ambito delle attivitaSViluppo. Oltre al positivo andamento dei ricael
settore operativo Premium Games in crescita dil2Rnila Euro, il periodo ha beneficiato anche della
crescita dei ricavi dei settori operativi Free tayRin aumento di 2.461 mila Euro, e dello Svilapm
crescita di 7.983 mila Euro. Declinante 'andamenhéb settore operativo Distribuzione lItalia i cigtiavi

diminuiscono di 767 mila Euro nell’esercizio.

La suddivisione dei ricavi per settori operativi3@l giugno 2017 comparata con I'esercizio precedént

stata:
Migliaia di Euro Ricavi lordi Ricavi netti
2017 2016 Variazioni 2017 2016 Variazioni

Premium Games 105.618 83.204| 22.414] 26,9%| 100.892 81.556| 19.336 23,7%
Distribuzione Italia 18.464 19.231 (767)| -4,0%| 16.613] 17.958 (1.345) -7,5%
Sviluppo 9.719 1.736| 7.983 n.s. 9.719 1.736| 7.983 n.s.
Free to Play 7.736 5.275| 2.461| 46,7%| 7.736| 5.275| 2.461] 46,7%
Altre Attivita 863 746 117| 15,7% 423 690 (267)| -38,7%
Totale ricavi lordi | 142.400| 110.192 32.208 29,2%| 135.383 107.215 28.168| 26,3%

Come nei precedenti esercizi i ricavi del settoperativo Premium Games hanno rappresentato la

porzione piu significativa dei ricavi consolidatiseno stati pari a 105.618 mila Euro. Il dettagli

ricavi per videogioco é riportato di seguito:

Dati in migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 201§ Variazioni

Rocket League 37.348 5.833 31.515
Terraria 12.82§ 19.113 (6.285)
Assetto Corsa 12.584 0 12.584
PAYDAY 2 12.372 15.741 (3.369)
Portal Knights 6.777 1.264 5.513
Abzu 5.425 0 5.425
Sniper Elite V3 5.859 8.26( (2.401)
How to Survive 2.485 1.583 902
Brothers 1.208 2.3172 (1.109)
Altri prodotti 8.737 2.266 6.471
Cessione diritti PAYDAY 2 { 26.832 (26.832
Totale ricavi lordi Premium Games 105.618 83.204 22.414

Il prodotto che ha generato i maggiori volumi nefso dell’esercizio & stato Rocket League nelle
versioniretail per le piattaforme Sony Playstation 4 e MicrostifibX One, che ha prodotto ricavi per
37.348 mila Euro comprensive del provento per daluzione anticipata del contratto di distribuzione
retail. Il videogioco, lanciato nel corso del mesgiugno 2016, & rimasto costantemente nelle ificiss

di vendita internazionali per tutto il periodo.
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Notevole impulso ai ricavi del settore operativostato dato dalle vendite dei prodotti lanciati
nell’esercizio, Assetto Corsa per 12.584 mila Eeirdbzu per 5.425 mila Euro. Portal Knights, ideato
creato internamenteme la cui proprieta intelleualinteramente posseduta dal Gruppo, gia dispenibi
nella sola versione per PC sul marketplace Steamanversione preliminare denominata “Early Access”
e stato lanciato nella versione definitiva del wigieco per PC, insieme alle nuovissime versioni per

console, nel corso del quarto trimestre dell’egévcéd ha generato ricavi per 6.777 mila Euro.

| videogiochi che hanno rappresentato la quota significativa dei ricavi del Gruppo negli ultimi

esercizi, ovvero PAYDAY 2 e Terraria, hanno conéittua generare ricavi significativi nel periodo,
rispettivamente per 12.372 mila Euro e 12.828 filao, nonostante siano ormai trascorsi anni dal lor
lancio sul mercato, a dimostrazione del lunghissoiobo di vita che i prodotti possono ora vantare a

seguito della digitalizzazione del mercato.

L'andamento dei ricavi del settore operativo d@latribuzione lItalia € determinato dal calo deixic
della distribuzione retail di videogiochi in ItalidNel corso del corrispondente periodo del preceden
esercizio il settore operativo aveva potuto berefcinfatti del contestuale lancio sul mercatdP&S

2016 e Metal Gear Solid. | ricavi delle carte caitbmabili sono invece in crescita del 21,1%.

Di notevole importanza la crescita percentualerigevi del settore operativo Free to Play, incretagn

del 46,7% dai 5.275 mila Euro registrati nel prexed esercizio a 7.736 mila Euro nel corrente &serc
Anche questo settore operativo ha beneficiato atedid di nuovi prodotti come Hawken e Prominence
Poker, anche se il videogioco con le migliori perfance & stato Gems of War che, sebbene sia stato

lanciato nel novembre 2014, ha realizzato nel geriicavi per 3.516 mila Euro.

L'acquisizione di rilevanti commesse con clientiegsi al Gruppo da parte della controllata amecan
Pipeworks ha permesso di aumentare in manierafisigiiva i ricavi del settore operativo Sviluppoech

passano dai 1.736 mila Euro realizzati nel passatocizio ai 9.719 mila Euro realizzati al 30 giogn
2017.

| ricavi del settore operativo Altre attivita sopari a 863 mila Euro e rappresentano le venditkzeede
dal Daily Fantasy Sport Fantasfida e dai ricavlizeati per i corsi di specializzazione organizzdila

Digital Bros Game Academy S.r.l..
Il costo del venduto € pari nel periodo a 76.95& fEuro.

Gli altri ricavi passano da 5.714 mila Euro ai B9%ila Euro registrati nel corrente esercizio ecson
costituiti dalla capitalizzazione dei costi interdiisviluppo sui videogiochi in fase di sviluppo parte
delle controllate DR Studios Ltd. e Pipeworks In@.sensibile diminuzione € in linea con la riduwgo

dei contratti di sviluppo di sviluppo intercompaalla controllata Pipeworks Inc..

| costi operativi si incrementano del 7,8%, pa2.823 mila Euro, in misura significativamente ridot
rispetto all'andamento del fatturato. In aggiunkan@rmale effetto di leva operativa che la cresdiéh
ricavi determina vi € la diminuzione degli investinti pubblicitari nel Daily Fantasy Sport Fantaafid

che avevano caratterizzato lo scorso esercizi@erdmo stati pari a 2.291 mila Euro.
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Il margine operativo lordo & stato pari nel pericl®1.298 mila Euro rispetto ai 25.095 mila Euro

realizzati al 30 giugno 2016.

| costi operativi non monetari al netto dei provembn monetari, aumentano di 5.941 mila Euro
principalmente per effetto dell'incremento deglirmortamenti relativi alle proprieta intellettuain inea
con gli investimenti effettuati dal Gruppo. Incremtiedi minor entita sono le maggiori svalutaziomi d

attivita e I'accantonamento al fondo rischi relativente alla verifica fiscale sulla 505 Games S.p.A.

Il margine operativo si decrementa pertanto di 8.#8la Euro attestandosi agli attuali 11.077 milad
dai 20.815 mila Euro del 30 giugno 2016, che peevano beneficiato della vendita dei diritti relat
PAYDAY2.

Il saldo della gestione finanziaria & stato posifper 5.635 mila Euro contro i 2.477 mila Euro riaga
realizzati nel passato esercizio. Gli interes$viagt proventi finanziari si sono incrementati d6%9 mila
Euro rispetto allo scorso esercizio. Sono compmsticipalmente dalle plusvalenze realizzate neiopler
sulla compravendita delle azioni Starbreeze pedi6i8ila Euro e da differenze attive su cambi péb2.
mila Euro. Gli interessi passivi e oneri finanziagno stati pari a 3.137 mila Euro, in diminuziatie
2.433 mila Euro rispetto al 30 giugno 2016, peetdf di minori minusvalenze realizzate nel periodo

sulla valutazione delle azioni Starbreeze per 21l Euro.

L'utile ante imposte al 30 giugno 2017 ¢ stato pat6.712 mila Euro in diminuzione di 1.626 milaré&u
rispetto ai 18.338 mila Euro realizzati al 30 gia@?016. L'utile netto € invece pari a 11.297 miladin
diminuzione di 1.242 mila Euro rispetto all'utiletto di 12.539 mila Euro realizzato al 30 giugnd @0

L'utile netto per azione base e I'utile netto peioae diluito sono pari a 0,80 Euro rispetto ailauper

azione di 0,90 Euro dell’esercizio precedente.
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6. ANALISI DELLA SITUAZIONE PATRIMONIALE AL 30 GIUGNO

2017

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016  Variazioni
Attivitd non correnti
1 | Immobili impianti e macchinari 6.619 7.032 (413)| -5,9%
2 | Investimenti immobiliari ( 0 0| 0,0%
3 | Immobilizzazioni immateriali 18.86/7 10.458, 8.409| 80,4%
4| Partecipazioni 1.345 898 447| 49,7%
5 | Crediti ed altre attivita non correnti 1.0p2 1.056 4)] -0,4%
6 | Imposte anticipate 2.807 2.619 188| 7,2%
Totale attivita non correnti 30.690 22.063] 8.627| 39,1%
Passivitd non correnti
7 | Benefici verso dipendenti (54b) (529) (16)] 2,9%
8 | Fondi non correnti (79) (36) (43) n.s.
9 | Altri debiti e passivita non correnti 0 (252) 252 n.s.
Totale passivita non correnti (624 (817) 193] -23,5%
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 12.815 11.933 882| 7,4%
11| Crediti commerciali 36.768 34.8400 1.923] 5,5%
12| Crediti tributari 2.064 2.019 45| 2,3%
13| Altre attivita correnti 3.263 5.034| (1.771)| -35,2%
14| Debiti verso fornitori (27.680 (21.712)| (5.968)| 27,5%
15| Debiti tributari (5.736) (6.211) 475| -7,6%
16| Fondi correnti (854) 0 (854) n.s.
17| Altre passivita correnti (3.954) (2.312)| (1.642)] 71,0%
Totale capitale circolante netto 16.68] 23.591 (6.910)| -29,3%
Patrimonio netto
18| Capitale sociale (5.704) (5.644) (60)] 1,1%
19| Riserve (19.805) (20.804) 999| -4,8%
20| Azioni proprie 0 390 (390) n.s.
21| (Utili) perdite a nuovo (33.265) (22.290)| (10.975)] 49,2%
Totale patrimonio netto (58.774 (48.348)| (10.426) 21,6%
Totale attivita nette (12.027) (3.511)| (8.516) n.s.
22| Disponibilita liquide 12.136 2.785 9.351 n.s.
23| Debiti verso banche correnti (1.942) (25.929)| 23.987| -92,5%
24| Altre attivita e passivita finanziarie correnti 950 28.913| (27.963)| -96,7%
Posizione finanziaria netta corrente 11.144 5.769 5.375| 93,2%
25| Attivita finanziarie non correnti 1.306 1.195 111 9,3%
26| Debiti verso banche non correnti (383) (1.558) 1.175| -75,4%
27| Altre passivita finanziarie non correnti (40) (1.895) 1.855| -97,9%
Posizione finanziaria netta non corrente 888 (2.258)] 3.141 n.s.
Totale posizione finanziaria netta 12.027 3.511] 8.516 n.s.
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Le attivita non correnti si incrementano di 8.62HWanEuro rispetto al 30 giugno 2016 per effetto
principalmente di investimenti netti in immobilizani immateriali per 8.409 mila Euro relativi
all'acquisizione e produzione interna di propri@éellettuali. La voce partecipazioni aumenta di7 44
mila Euro per effetto della sottoscrizione di ulber porzioni del capitale della Seekhana Ltd. 888

mila Euro e della Ovosonico S.r.l. per 300 mila &l netto delle svalutazioni effettuate sulle

partecipazioni in Cityglance S.r.l. e Ebook&Kids.5rispettivamente per 44 mila Euro e 148 miladzu

Le passivita non correnti si decrementano di 192 Buro per effetto della classificazione nei dethé
capitale circolante della retribuzione variabilgd&a al piano di incentivi a medio-lungo termingylde

amministratori e dei dirigenti con funzione stratagche verranno liquidati nel mese di settembiE720

Il capitale circolante netto si decrementa di 6.9di(a Euro rispetto al 30 giugno 2016. L'analisil de

capitale circolante netto comparata con i relatati al 30 giugno 2016 é riportata nella tabeligusmte:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni

Rimanenze 12.816 11.933 882 7,4%
Crediti commerciali 36.768 34.840 1.923 5,5%
Crediti tributari 2.064 2.019 45 2,3%
Altre attivita correnti 3.263 5.034 (1.771) -35,2%
Debiti verso fornitori (28.534 (21.712) (6.822) 31,4%
Debiti tributari (5.736 (6.211) 475 -7,6%
Fondi correnti 0 0 0 n.s.
Altre passivita correnti (3.954) (2.312) (1.642) 71,0%
Totale capitale circolante netto 16.681 23.591 (6.910)] -29,3%

La posizione finanziaria netta & positiva per 12.02ila Euro, in miglioramento di 8.516 mila Euro

rispetto al 30 giugno 2016 quando era stata paubhl mila Euro.

L'analisi della posizione finanziaria netta comgareon i relativi dati al 30 giugno 2016 é ripoataiella

tabella seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni

Disponibilita liquide 12.136 2.785 9.351 n.s.
Debiti verso banche correnti (1.942) (25.929)] 23.987| -92,5%
Altre attivita e passivita finanziarie correnti 950 28.913 (27.963) -96,7%
Posizione finanziaria netta corrente 11.144 5.769 5.375| 93,2%
Attivita finanziarie non correnti 1.306 1.195 111 9,3%
Debiti verso banche non correnti (383) (1.558) 1.175| -75,4%
Altre passivita finanziarie non correnti (40) (1.895) 1.855| -97,9%
Posizione finanziaria netta non corrente 883 (2.258) 3.141 n.s.
Totale posizione finanziaria netta 12.027 3.511 8.516 n.s.
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7. ANDAMENTO PER SETTORI OPERATIVI

Sviluppo

Principali dati economici riclassificati

Dati consolidati in migliaia di Euro Sviluppo
30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
1| Ricavi lordi 9.719 100,0%| 1.736 100,0%| 7.983 n.s.
2 | Rettifiche ricavi 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
3 | Totale ricavi netti 9.719] 100,0%| 1.736] 100,0%| 7.983 n.s.
4 | Acquisto prodotti destinati alla rivendita 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
5 | Acquisto servizi destinati alla rivendita (2.526) -26,0%| (468) -27,0%| (2.058) n.s.
6 | Royalties 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
8 | Totale costo del venduto (2.526)] -26,0%| (468) -27,0% ] (2.058) n.s.
9 | Utile lordo (3+8) 7.193 74,0%| 1.268 73,1%| 5.925 n.s.
10| Altri ricavi 894 9,2%| 4.374] 252,0% (3.480) -79,6%
11| Costi per servizi (425) -4,4%| (342) -19,7%| (83)| 24,2%
12| Affitti e locazioni 0 0,0%| (95) -5,5% 95 n.s.
13| Costi del personale (4.935) -50,8%| (5.333)] -307,3% 398| -7,5%
14| Altri costi operativi (142) -1,5%| (122) -7,1%| (20)| 15,7%
15| Totale costi operativi (5.502)] -56,6%](5.892)] -339,5% 390 -6,6%
16 | Margine operativo lordo (9+10+15) 2.585 26,6%| (250) -14,4%| 2.835 n.s.
17| Ammortamenti (594) -6,1%| (601) -34,6% 7| -1,1%
18 | Accantonamenti 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
19| Svalutazione di attivita 0 0,0% (16) -0,9% 16 n.s.
Riprese di valore di attivita e proventi norj
20 | monetari 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Totale proventi e costi operativi non
21| monetari (594) -6,1% | (617) -35,5% 23| -3,7%
22 | Margine operativo (16+21) 1.991 20,5%| (867) -49,9%| 2.857 n.s.

Il settore operativo € costituito dalle attivitaofte dalla controllata americana Pipeworks Inc..

| ricavi del settore operativo Sviluppo sono refiaéi contratti di sviluppo che la controllata hgpstato

con clienti esterni al Gruppo mentre i ricavi casti dalla capitalizzazione dei costi interni diilsppo

sui videogiochi per conto delle societa del Gruppagono classificati tra gli altri ricavi, al netttei

margini realizzati infragruppo.

La focalizzazione delle attivita della controllamericana Pipeworks quasi esclusivamente su commess

per clienti esterni al Gruppo ha permesso di auarenin maniera significativa i ricavi del settore

operativo Sviluppo che passano dai 1.736 mila Eeadizzati nel passato esercizio ai 9.719 mila Euro
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realizzati al 30 giugno 2017. Nel corso del periadfatti la Pipeworks Inc. ha svolto per il Gruppo
attivita di quality assurance, le attivita di ligapport per il videogioco Prominence Poker e Idugyio

del videogioco Terraria 1.3.

L'incremento della voce acquisto servizi destiredia rivendita € da leggersi nel contesto di un giag

utilizzo di risorse professionali specializzatecese a fronte dell'incremento di attivita del peido

La riduzione degli altri ricavi per 3.480 mila Eukada leggersi nel contesto di una significatidaizione

delle commesse intercompany.

| costi del personale rappresentano la compongiatesignificativa dei costi operativi e si attesiaa
4.935 mila Euro in diminuzione del 7,5% rispett® 833 mila Euro al 30 giugno 2016.

Gli ammortamenti sono relativi per 156 mila Eurle alnmobilizzazioni immateriali e per 438 mila Euro
allammortamento dei contratti di sviluppo a seguitell’allocazione del plusvalore iscritto in sedie

acquisizione della controllata.

Il settore operativo ha registrato un margine dpeayanetto positivo per 1.991 mila Euro contro il

margine negativo di 867 mila Euro del passato &serc

La struttura patrimoniale € la seguente:

30 30
giugno giugno
Migliaia di Euro 2017 % 2016 % Variazioni
Totale attivita non correnti 1.651] 17,0% 6.007| 346,0%| (4.356)] -72,5%
Totale passivita non correnti 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Capitale circolante netto
10| Rimanenze D 0 0 n.s.
11| Crediti commerciali 2.286 207 2.079 n.s.
12| Crediti tributari 0 0 0 n.s.
13| Altre attivita correnti 63 49 13 26,7%
14| Debiti verso fornitori (1.094 (58) (1.036) n.s.
15| Debiti tributari (1.105 0 (1.105) n.s.
17| Altre passivita correnti (640) (630) (10) n.s.
Totale capitale circolante netto (490) -5,0% (432)| -24,9% (58) n.s.
Ricavi lordi Sviluppo 9.719 1.736 7.983 n.s.

Le attivita non correnti sono principalmente conipatalle commesse interne sviluppate dalla Pipesvork

Inc. per conto delle societa del Gruppo al netiglidgilizzi dell’'esercizio.

Il dettaglio delle immobilizzazioni & il seguente:
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Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Commesse interne di lavorazione 1.139 4.839 (3.700)
Contratti in essere 73 511 (438)
Software 18 31 (13)
Immobilizzazioni materiali 201 264 (63)
Imposte differite attive 220 362 (142)
Totale attivita non correnti 1.651 6.007 (4.356)
Il dettaglio delle commesse interne di lavorazienddiviso per commessa € il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Terraria 1.3 1.076 0 1.076
Prominence Poker 0 3.141 (3.141)
Galapagos 0 596 (596)
Superfight 0 769 (769)
Altri 63 333 (270)
Totale commesse interne di lavorazion 1.139 4.839 (3.700)

Il Gruppo ha iscritto tra le attivita immateriadi tifferenza tra il valore di acquisto della paiftazione ed

il patrimonio netto alla data di acquisizione, aito al valore dei contratti in essere con cliéetzi ed

ammortizzato su base triennale e pari al termitigedercizio a 73 mila Euro.

26

Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017




Premium Games

Principali dati economici riclassificati

Dati consolidati in migliaia di Euro

Premium Games

30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
1 | Ricavi lordi 105.618 104,7%| 83.204| 102,0%| 22.414] 26,9%
2 | Rettifiche ricavi (4.726)] -4,7%| (1.648)] -2,0%| (3.078) n.s.
3| Totale ricavi netti 100.892 100,0%| 81.556| 100,0%| 19.336] 23,7%
4 | Acquisto prodotti destinati alla rivendita | (18.687)] -18,5%)| (8.135)| -10,0%| (10.552) n.s.
5| Acquisto servizi destinati alla rivendita | (3.337)] -3,3%| (3.610)] -4,4% 273| -7,6%
6 | Royalties (36.648) -36,3%| (20.975)] -25,7%| (15.673) 74,7%
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 367 0,4% (721)| -0,9% 1.088 n.s.
8 | Totale costo del venduto (58.305)] -57,8%| (33.441)] -41,0%| (24.864) 74,4%
9| Utile lordo (3+8) 42.587| 42,2%| 48.115 59,0%| (5.528) -11,5%
10| Altri ricavi 200 0,2% 186 0,2% 14| 7,5%
11| Costi per servizi (7.528)] -7,5%| (6.191) -7,6%| (1.337) 21,6%
12| Affitti e locazioni (606)| -0,6% (596)| -0,7% (10)] 1,7%
13| Costi del personale (7.650)] -7,6%| (6.591) -8,1%| (1.059) 16,1%
14| Altri costi operativi (591)| -0,6% (445)| -0,5% (146)| 32,9%
15| Totale costi operativi (16.375)| -16,2%| (13.823)] -16,9%| (2.552)] 18,5%
16| Margine operativo lordo (9+10+15) 26.412] 26,2%| 34.478 42,3%| (8.066) -23,4%
17| Ammortamenti (3.667)] -3,6%| (1.216)] -1,5%| (2.451) n.s.
18| Accantonamenti (854)| -0,8% 0 0,0% (854)| 0,0%
19| Svalutazione di attivita (882)| -0,9% 0 0,0% (882)| 0,0%
Riprese di valore di attivita e proventi ng
20| monetari 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Totale proventi e costi operativi non
21| monetari (5.403)] -5,4%| (1.216)] -1,5%| (4.187) n.s.
22| Margine operativo (16+21) 21.009 20,8%| 33.262] 40,8%] (12.253) -36,8%

I ricavi della distribuzione del settore operatReemium Games sono stati pari a 105.618 mila Haro,

crescita del 26,9% per 22.414 Euro rispetto a 83R0ro registrati al 30 giugno 2016. | ricavi al 30

giugno 2016 avevano beneficiato della vendita didtidrelativi di PAYDAY 2 per 26.832 mila Euro,

mentre i ricavi al 30 giugno 2017 hanno beneficidédla retrocessione dei diritti di distribuzionel d

videogioco Rocket League.
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| ricavi realizzati per videogioco sono dettagl@itseguito:

Dati in migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 201§ Variazioni

Rocket League 37.348 5.833 31.515
Terraria 12.82§ 19.113 (6.285)
Assetto Corsa 12.584 0 12.584
PAYDAY 2 12.372 15.741 (3.369)
Portal Knights 6.777 1.264 5.513
Abzu 5.425 0 5.425
Sniper Elite V3 5.859 8.26( (2.401)
How to Survive 2.485 1.583 902
Brothers 1.208 2.3172 (1.109)
Altri prodotti 8.737 2.266 6.471
Cessione diritti PAYDAY 2 ¢ 26.837 (26.832
Totale ricavi lordi Premium Games 105.618 83.204 22.414

Il prodotto che ha generato i maggiori volumi nefrso dell’esercizio &€ stato Rocket League nelle
versioniretail per le piattaforme Sony Playstation 4 e MicrostifibX One, che ha prodotto ricavi per
37.348 mila Euro comprensive del provento per daluizione anticipata del contratto di distribuzione
retail. Il videogioco, lanciato nel corso del mesgiugno 2016, € rimasto costantemente nelle ifielss

di vendita internazionali per tutto il periodo.

Notevole impulso ai ricavi del settore operativostato dato dalle vendite dei prodotti lanciati
nell’esercizio, Assetto Corsa per 12.584 mila Eerdbzu per 5.425 mila Euro. Portal Knights, ideato

creato internamente, la cui proprieta intellettualénteramente posseduta dal Gruppo, gia dispenibil
nella sola versione per PC sul marketplace Steamanversione preliminare denominata “Early Access”
e stato lanciato nella versione definitiva del wigieco per PC, insieme alle nuovissime versioni per

console, nel corso del quarto trimestre dell’'egévaéd ha generato ricavi per 6.777 mila Euro.

| videogiochi che hanno rappresentato la quota spginificativa dei ricavi del Gruppo negli ultimi

esercizi, ovvero PAYDAY 2 e Terraria, hanno conéittua generare ricavi significativi nel periodo,
rispettivamente per 12.372 mila Euro e 12.828 ailao, honostante siano ormai trascorsi anni dal lor
lancio sul mercato, a dimostrazione del lunghissoitdo di vita che i prodotti possono ora vantare a

seguito della digitalizzazione del mercato.

In linea con il positivo andamento del videogiococket league, di cui il Gruppo ha detenuto i didit
edizione della sola versioneetail, i ricavi da distribuzioneretail hanno rappresentato il canale
distributivo che presenta le migliori performanad periodo. Il dettaglio dei ricavi suddivisi pesrale

distributivo e confrontati con il medesimo periatell’esercizio precedente ¢ il seguente:

Ricavi in migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni

Ricavi da distribuzione retail 65.376 23.477 41.899 n.s.

Ricavi da distribuzione digitale 35.226 30.962 4.264| 13,8%

Ricavi da sublicensing 5.016 1.933 3.083 n.s.

Cessione diritti PAYDAY 2 Q 26.832 (26.832) n.s.

Totale ricavi Premium Games 105.618 83.204 22.414) 26,9%
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Il dettaglio dei ricavi da distribuzione digitalé 20 giugno 2017 suddiviso pemnarketplacedigitale ¢ il

seguente:

Ricavi in migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugn@017 Variazioni
Sony Playstation Network 13.783 7.993] 5.790 72,4%
Microsoft Xbox Live 9.629 8.193] 1.436| 17,5%
Steam 7.478 8.947| (1.469)] -16,4%
| Tunes 1.746 2.739] (993)| -36,3%
Google 927 1.193] (266)| -22,3%
Altri Marketplace 1.663 1.897 (234)| -12,3%
Totale ricavi da distribuzione digitale 35.226 30.962] 4.264| 13,8%

| ricavi da sublicensing crescono in misura siguaifiva di 3.083 mila Euro e sono il risultato della
cessione dei diritti di sfruttamento del videogidloarraria per il territorio cinese e della rececgéssione

dei diritti per alcuni videogiochi, tra cui Terrare PAYDAY 2, sulla piattaforma Microsoft Game Pass

Le rettifiche ricavi si incrementano da 1.648 nidaro a 4.726 mila Euro al 30 giugno 2017. La voce
comprende la stima di note credito che il Gruppevede di dover emettere alla clientela nel prossimo
futuro per prodotti rimasti invenduti. La percereudi tale voce rispetto ai ricavi da distribuziaetail &

stata pari al 4,7%, in linea con quelli che sortoend di mercato specie a seguito di lanci di nuovi

prodotti. La crescita dei ricavi netti del settoggerativo e pari al 23,7%.

Il significativo incremento dei costi per royaltyari a 15.673 mila Euro, in crescita del 74,7%eisp
all'esercizio precedente, é effetto del maggioropéisricavi di prodotti che, in virtt della tipol@gdei
contratti siglati e per effetto dei minori rischivec il Gruppo sostiene sull’edizione di prodottiaikt
presentano royalty percentuali maggiori rispetta aledia. Il costo del venduto si incrementa dBg4.
mila Euro determinando pertanto un utile lordosigtore operativo di 42.587 mila Euro rispetto 448

mila Euro del 30 giugno 2016.

| costi operativi aumentano di 2.552 mila Euro,egusto principalmente dell’'aumento dei costi per
servizi per 1.337 mila Euro per effetto di maggiaxsiestimenti pubblicitari a seguito del lancio deiovi

prodotti e di maggiori costi per personale di 1.83la Euro.
Il margine operativo lordo € stato pari a 26.41®rRiuro rispetto a 34.478 mila Euro del 30 giugAa&

| costi operativi non monetari si incrementano .di8¥ mila Euro per maggiori ammortamenti relatile a
proprieta intellettuali acquisite dal Gruppo, dmiitantonamento al fondo rischi relativamente alla
verifica fiscale sulla 505 Games S.p.A e di svalatai di attivitd portando il margine operativo 4.@09

mila Euro pari al 20,8% dei ricavi netti.
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Le attivita e passivita allocabili al settore ofi@Premium Games sono le seguenti:

30 30
giugno giugno
Migliaia di Euro 2017 % 2016 % Variazioni
Totale attivita non correnti 13.337] 12,6% 3.932] 4,7% 9.405 n.s.
Totale passivita non correnti (60 -0,1% 0| 0,0% (60) n.s.
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 7.496 7.129 367 5,2%
11| Crediti commerciali 30.06p 28.786 1.276 4,4%
12| Crediti tributari 1.131 655 477 72,9%
13| Altre attivita correnti 1.241 3.949 (2.708), -68,6%
14| Debiti verso fornitori (22.593) (17.933) (4.661) n.s.
15| Debiti tributari (3.869 (2.191) (1.679) 76,6%
16| Fondi correnti (854 0 (854) n.s.
17| Altre passivita correnti (320) (186) (134) 72,3%
Totale capitale circolante netto 12.294 11,6%| 20.209 24,3%| (7.915)] -39,2%
Ricavi lordi Premium Games 105.618 83.204 22.414]  26,9%

L'aumento dei ricavi e la diminuzione del capitalecolante netto rispetto all’esercizio scorso

determinato un decremento del rapporto tra I'attbieolante in relazione ai ricavi totali del se&o

operativo.

Il dettaglio delle attivita non correnti € il segie:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Immobili impianti e macchinari 9p2 1.00¢ (87)
Concessioni 6.020 774 5.246
Immobilizzazioni in corso 1.287 ¢ 1.237
Marchio Assetto Corsa 3.099 @ 3.099
Altri marchi 332 45 287
Crediti e altre attivita non correnti 185 192 (7
Imposte anticipate 1.542 1.504 34
Totale attivita non correnti 13.337 3.937 9.405

L'incremento delle concessioni € dovuta alla classtzione tra le immobilizzazioni immateriali dicaini

videogiochi che rappresentano proprieta intellédtukel Gruppo e pertanto pil correttamente esp@sti

I'attivo immobilizzato. Tali videogiochi al 30 gimg 2016 era classificati tra i crediti commerciali.

ha

La voce Marchio Assetto Corsa € data la differeinaail prezzo di acquisto pagato dalla Digital Bros

S.p.A. e il patrimonio netto della societa al 1520a2017, data di primo consolidamento.

| crediti commerciali sono composti sia da credérivanti dalle vendite realizzate verso cliente atai

crediti per licenze d’'uso videogames. Tali cred@&ppresentano gli anticipi erogati a sviluppatari d

videogiochi per licenze non ancora sfruttate pareate e/o totalmente e che si prevede verranno

utilizzate a partire dal prossimo esercizio.
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| crediti commerciali sono cosi suddivisi:

Tipologia 30 giugno 2017 30 giugno 26l Variazioni
Crediti verso clienti 11.872 10.30] 1.56"
Crediti per licenze d'uso videogiochi 18.1190 18.47¢ (289
[Totale crediti commerciali 30.062 28.78¢ 1.27¢

L'incremento dei debiti verso fornitori € relatigomaggiori royalty dovute agli sviluppatori di vatgochi

a seguito delle maggiori vendite.

Le altre attivita correnti includono principalmergi importi pagati in anticipo ai fornitori chefeftuano

le attivita di localizzazione, programmazione, mgtie quality assurance e che vengono riflessi #con
economico al momento dell'uscita del videogioco swrcato. Il decremento degli anticipi € effetto
principalmente della diminuzione degli anticipi pkr attivita di programmazione del videogioco
PAYDAY 2 per 1.206 mila Euro e del videogioco Fan@uy per 986 mila Euro.

| maggiori debiti tributari sono relativi sopratiutalle controllate Games US Inc. e 505 Games [hd.

effetto del maggior imponibile fiscale realizzato.

| fondi correnti includono esclusivamente I'accaramento al fondo rischi relativamente alla verifica
fiscale sulla 505 Games S.p.A..
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Free to Play

Principali dati economici riclassificati

Dati consolidati in migliaia di Euro Free to Play
30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
1| Ricavi lordi 7.736| 100,0% 5.275] 100,0%| 2.461| 46,7%
2 | Rettifiche ricavi 0 0,0% 0 0,0% 0| 0,0%
3 | Totale ricavi netti 7.736| 100,0% 5.275| 100,0% 2.461| 46,7%
4| Acquisto prodotti destinati alla rivendita 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
5 | Acquisto servizi destinati alla rivendita] (2.759)| -35,7%| (1.236) -23,4%| (1.523) n.s.
6 | Royalties (382)] -4,9%| (2.767) -52,5%| 2.385| -86,2%
Variazione delle rimanenze prodotti
7 | finiti 0 0,0% 0 0,0% 0| 0,0%
8 | Totale costo del venduto (3.141)| -40,6%| (4.003) -75,9% 862| -21,5%
9 | Utile lordo (3+8) 4.595| 59,4% 1.272 24,1% 3.323 n.s.
10| Altri ricavi 823| 10,6% 858 16,3% (35)| -4,1%
11| Costi per servizi (1.001)| -12,9% (779) -14,8% (222)| 28,5%
12| Affitti e locazioni (62) -0,8% (65) -1,2% 3| -5,4%
13| Costi del personale (4.127)] -53,3%| (2.958) -56,1%| (1.169)| 39,5%
14| Altri costi operativi (73)] -0,9% (93) -1,8% 20| -21,1%
15| Totale costi operativi (5.263)| -68,0%| (3.895) -73,8%| (1.368) 35,1%
16 | Margine operativo lordo (9+10+15) 155 2,0%| (1.765) -33,5% 1.920 n.s.
17 | Ammortamenti (2.584)| -33,4%)| (1.330) -25,2%| (1.254)| 94,2%
18 | Accantonamenti 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
19| Svalutazione di attivita (158)| -2,0% (425) -8,1% 267| -62,7%
Riprese di valore di attivita e proventi
20| non monetari 0 0,0% 588 11,1% (588)| 0,0%
Totale proventi e costi operativi non
21| monetari (2.742)| -354%| (1.167)] -22,1%| (1.575) n.s.
22 | Margine operativo (16+21) (2.587)| -33,4%| (2.932)] -55,6% 345| -11,7%
La crescita percentuale dei ricavi del settore afpay Free to Play e stata significativa, si sonfatti

incrementati del 46,7% dai 5.275 mila Euro regtstnal precedente esercizio a 7.736 mila Euro al 30
giugno 2017. Il settore operativo ha beneficiatblaiecio di nuovi prodotti come Hawken e Prominence

Poker, anche se il videogioco con le migliori perfance & stato Gems of War che, lanciato nel

novembre 2014, ha realizzato nel periodo ricavi3®8L6 mila Euro.

Il dettaglio dei ricavi del periodo confrontatod&rcizio precedente é il seguente:
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Ricavi in migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugn@016 Variazioni
Gems of War 3.51¢ 1.622 1.894
Battle Islands 1.103 2.478 (1.375
Prominence Poker 1.060 0 1.06(
Battle Ages 1.032 572 460
Hawken 625 0 625
Altri prodotti 400 603 (203
[Totale ricavi Free to Play 7.73p 5.271 2.461

| videogiochi Battle Ages e Battle Islands, svilaiplalla controllata DR Studios Ltd., hanno cdniifo

ai ricavi dell’esercizio rispettivamente per 1.08%a Euro e 1.103 mila Euro.

L'impatto sui ricavi del periodo derivanti dai dugochi lanciati nel periodo, Prominence Poker e
Hawken sono stati pari rispettivamente a 1.060 &ileo e 625 mila Euro. Per il secondo in partiaslar
viste le potenzialita che il videogioco si ritiepessa avere, si & provveduto a costituire una nuaita
organizzativa, la Hawken Entertainment Inc., attrag la quale sono stati acquistati i diritti di
sfruttamento della proprieta intellettuale Hawkéa. controllata ha svolto attivita di live supportld

gioco e ha svolto le fasi propedeutiche alla realizone della nuova versione del gioco.

Il costo del venduto € formato esclusivamente dpuiati di servizi e da royalty. | primi sono stpfri a
2.759 mila Euro nel periodo e sono costituiti daticdi localizzazioni, di rating e di quality asaoce

insieme ai costi sostenuti per i servizi di livgppart. Il dettaglio dei costi per servizi per tipgla € il

seguente:

Dati in migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno @16 Variazion

Live support 1.399 608 791
Quiality assurance 183 348 (165

Hosting 892 238 654
Altro 285 43 247
Totale 2.759 1.23¢7 1.522

L’incremento dei costi di live support & relativiiadtivita effettuata sui videogiochi Gems of War

Hawken.

Il significativo incremento dei costi di hostindegato ai maggiori fabbisogni che i due giochietiente

lancio necessitano in termini di capacita di sediggioco da mettere a disposizione dei giocatori.

La capitalizzazione dei costi interni sostenuti leesviluppo del gioco nel periodo € stata regtatraegli

altri ricavi.

| costi operativi sono rappresentati principalmeaiéé costi pubblicitari sostenuti per I'acquisizéodi
nuovi giocatori e dai costi del personale. | preono aumentati nel periodo di 222 mila Euro mehtre
secondi sono cresciuti di 1.169 mila Euro, parB@J5%, rispetto al medesimo periodo dell’esercizio
precedente in linea con I'incremento del nhumerpealisone operanti nel settore operativo ed anche per

effetto delle nuove professionalita della neocogtitHawken Entertainment Inc..

Gli ammortamenti si incrementano di 1.254 mila Eersono composti da:
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Dati in migliaia di Euro 30 giugno 2017 | 30 giugno@16 Variazion
IAmmortamento Battle Islands 593 795 (202)
Ammortamento immobilizzazioni immateri 1.961 484 1.477
Ammortamento immobilizzazioni materiali 30 51 (21
Totale 2.584 1.33D 1.254

La crescita degli ammortamenti delle immobilizzazionmateriali € avvenuta a seguito della messa in
produzione del videogioco Battle Ages nella secamé#a del passato esercizio e di Prominence Poker e

Hawken nel corso del primo trimestre dell'eserczorente.

La perdita operativa nel periodo € pari a 2.58&arkilro in miglioramento rispetto alla perdita opigea
di 2.932 mila Euro registrata al 30 giugno 2016.

Le attivita e passivita allocabili al settore opi@Free to Play sono le seguenti:

30 30
giugno giugno
Migliaia di Euro 2017 % 2016 % Variazioni
Totale attivita non correnti 6.251| 80,8% 2.769] 52,5% 3.482| 125,8%
Totale passivita non correnti 0 0,0% 0 0,0% 0 n.s.
Capitale circolante netto
11| Crediti commerciali 1.071 2.252 (1.181) -52,5%
12| Crediti tributari 564 620 (54)| -8,7%
13| Altre attivita correnti 905 358 547 n.s.
14| Debiti verso fornitori (978 (1.224) 246| -20,1%
15| Debiti tributari (77) (28) (49) n.s.
17| Altre passivita correnti (57) (36) (21)| 60,0%
Totale capitale circolante netto 1.430 18,5% 1.942| 36,8% (512)| -26,4%
Ricavi lordi Free to Play 7.736 5.276 2.460| 46,6%

Il dettaglio delle attivita non correnti € il seqie:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Immobili impianti e macchinari 51 3( (15)
Concessioni 5.554 2.686 2.868
Immobilizzazioni in corso 291 ¢ 291
Crediti e altre attivita non correnti 5 @ 5
Imposte anticipate 386 53 333
Totale attivita non correnti 6.251 2.769 3.482

Le attivita non correnti sono principalmente forealalle concessioni per i giochi acquisiti dalleb50

Mobile S.r.l. e dalle commesse sviluppate internameéalla DR Studios Ltd. e dalla Pipeworks S.r.1..

L’incremento delle concessioni & dovuta sia allemomsse sviluppate nell’esercizio sia alla
classificazione tra le immobilizzazioni immateriali alcuni videogiochi che rappresentano proprieta
intellettuale del Gruppo e pertanto piu correttaressposti tra I'attivo immobilizzato. Tali videoghi

al 30 giugno 2016 era classificati tra i creditircuerciali.
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| crediti commerciali sono composti principalmedta crediti per licenze d’'uso videogames e daiitred
verso i principalimarketplacel debiti verso fornitori sono principalmente faatnda debiti nei confronti
degli sviluppatori di videogiochi.

| crediti commerciali rappresentano una componsigrificativa del totale del capitale circolantdtoes

sono cosi suddivisi:

Tipologia 30 giugno 2017 30 giugno 26l Variazioni

Crediti verso clienti 955 966 (11

Crediti per licenze d'uso videogiochi 116 1.28¢ (1.170

[Totale crediti commerciali 1.071 2.252 (1.18))
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Distribuzione ltalia

Principali dati economici riclassificati

Dati consolidati in migliaia di Euro Distribuzione ltalia
30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
1 | Ricavi lordi 18.464| 111,1% 19.231 107,1% (767)| -4,0%
2 | Rettifiche ricavi (1.851)] -11,1%| (1.273)| -7,1% (578)| 45,4%
3| Totale ricavi netti 16.613| 100,0%| 17.958 100,0%| (1.345) -7,5%
4 | Acquisto prodotti destinati alla rivendita (12.519)] -75,4%| (13.058) -72,7% 539| -4,1%
5| Acquisto servizi destinati alla rivendita (734)| -4,4% (131)| -0,7% (603) n.s.
6 | Royalties 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
7 | Variazione delle rimanenze prodotti fin|ti 515 3,1% (227)| -1,3% 742 n.s.
8 | Totale costo del venduto (12.738)| -76,7%| (13.416)| -74,7% 678| -5,1%
9| Utile lordo (3+8) 3.875] 23,3% 4.542] 25,3% (667)| -14,7%
10| Altri ricavi 42 0,3% 68 0,4% (26)| -38,2%
11| Costi per servizi (1.554)] -9,4%| (1.981) -11,0% 427| -21,6%
12| Affitti e locazioni (44)] -0,3% (58)] -0,3% 14| -24,7%
13| Costi del personale (1.549)] -9,3%| (1.646)] -9,2% 97| -5,9%
14| Altri costi operativi (205)| -1,2% (220)| -1,2% 15| -7,0%
15| Totale costi operativi (3.352)] -20,2%| (3.905)| -21,7% 553|-14,1%
16| Margine operativo lordo (9+10+15) 565 3,4% 705 3,9% (140) n.s.
17 | Ammortamenti (261)| -1,6% (179)| -1,0% (82)| 45,7%
18| Accantonamenti 0 0,0% 0 0,0% 0| 0,0%
19| Svalutazione di attivita (420)| -2,5% (639)| -3,6% 219| -34,2%
Riprese di valore di attivita e proventi
20| non monetari 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Totale proventi e costi operativi non
21| monetari (681)| -4,1% (818)| -4,6% 137 n.s.
22| Margine operativo (16+21) (116)| -0,7% (113)] -0,6% (3) n.s.

Il decremento dei ricavi del settore operativo a®istribuzione Italia & determinato dal calo deavi
della distribuzione di videogiochi. Nel corso detrispondente periodo del precedente esercizigttibse
operativo aveva potuto beneficiare infatti del estiiale lancio sul mercato di PES 2016 e Metal Gear

Solid. I ricavi delle carte collezionabili sono auoe in crescita del 21,1%.

Il dettaglio dei ricavi lordi per tipologia di vidgiochi distribuiti & il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni

Distribuzione videogiochi per console 10.562 12.522| (1.960)| -15,7%
Distribuzione videogiochi per PC 667 477 190| 39,9%
Distribuzione carte collezionabili 6.760 5.581 1179 21,1%
Distribuzione altri prodotti e servizi 499 690 (191)| -27,7%
Sconti finanziari (24) (39) 15| -38,2%
Totale ricavi lordi Distribuzione ltalia 18.464 19.231 (767)| -4,0%
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L’andamento dei ricavi lordi registrati dalla dibtizione di videogiochi per console € la seguente:

Ricavi in migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugn@016 Variazioni
Unita | Fatturato Unita | Fatturato | Unita | Fatturato
Sony Playstation 4 240.138 7.488 188.969 6.873| 27,1% 9,0%
Sony Playstation 3 43.315 998 136.761 2.810| -68,3%| -64,5%
Microsoft Xbox One 41,797 1.336 36.974 1.238| 13,0% 7,9%
Microsoft Xbox 360 28.884 456 69.231 1.244| -58,3%| -63,4%
Altre console 33.667 284 40.521 357| -16,9%| -20,4%
Totale ricavi console 387.801 10.562 472.456) 12.522/-17,9%| -15,7%

In linea con il ciclo di vita delle console i ridaetali realizzati sono stati in calo di 1.960 anfEuro, ma
con ricavi per nuove piattaforme Sony Playstatiom Mlicrosoft XboX One in crescita rispettivamente
del 9,0% e del 7,9%, mentre il calo delle consalmad in fase di avanzata maturita sono piuttosto

consistenti e pari al 64,5% per la console Sonydeddion 3 e 63,4% per la Microsoft XboX 360.

Le vendite delle carte collezionabili Yu-Gi-Oh! maninvece registrato un incremento di 1.179 mila

Euro.
| ricavi netti sono stati pari a 16.613 mila Eurodiminuzione del 7,5% rispetto all'esercizio pedente.

Il costo del venduto si é ridotto del 5,1%, deteranido un utile lordo del settore operativo pari&/3

mila Euro rispetto a 4.542 mila Euro dello scorsereizio.

| costi operativi sono diminuiti del 14,1%, pari583 mila Euro. Tale decremento & principalmente
determinato dalla diminuzione dei costi per serpier 427 mila Euro e dal decremento dei costi del

personale per 97 mila Euro.

| costi operativi non monetari si incrementano d371mila Euro principalmente per effetto
dell'accantonamento al fondo svalutazione cregiiéir tenere in considerazione la potenziale perdita

derivante dalla difficile recuperabilita di alcupesizioni creditizie nei confronti dei clienti.

La perdita operativa del settore operativo & sas#mente in linea con quella registrata nello soor
esercizio, passando da 113 mila Euro realizza®0agiugno 2016 a 116 mila Euro realizzati al temenin

del periodo corrente.
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Le attivita e passivita allocabili al segmento Bisizione Italia sono:

30 30
giugno giugno
Migliaia di Euro 2017 % 2016 % Variazioni
Totale attivita non correnti 3.422| 18,5% 3.409] 17,7% 13| 0,4%
Totale passivita non correnti (496 2,7% (531) 2,8% 36| -6,7%
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 5.31P 4.804 515/ 10,7%
11| Crediti commerciali 3.339 3.595 (255)| -7,1%
12| Crediti tributari 353 741 (388)| -52,3%
13| Altre attivita correnti 539 312 227 72,8%
14| Debiti verso fornitori (1.981 (1.669) (312)|] 18,7%
15| Debiti tributari (167 (155) (1) 7,3%
17| Altre passivita correnti (896) (797) (99)| 12,4%
Totale capitale circolante netto 6.506 35,2% 6.831] 35,5% (325)| -4,8%
Ricavi lordi Distribuzione ltalia 18.464 19.231 (767)| -4,0%

In riduzione il capitale circolante netto in linean 'andamento dei ricavi, le leggera crescitaedel
rimanenze é data dall'incremento delle rimanenzeadie Yu-gi-Oh! per fare fronte alla distribuzioime

edicola che il Gruppo ha cominciato ad effettuapaiire dal corrente esercizio.

Le attivita non correnti sono composte dal valoet magazzino di Trezzano sul Naviglio, da imposte
differite attive allocabili al settore operativoda altre immobilizzazioni materiali ed immateridali

minore importo.
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Altre Attivita

Principali dati economici riclassificati

Dati consolidati in migliaia di Euro Altre Attivita
30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
1 | Ricavi lordi 863| 204,1%| 746| 108,2%| 117| 15,7%
2 | Rettifiche ricavi (440)| -104,1%| (56) -8,2%| (384) n.s.
3 | Totale ricavi netti 423| 100,0% 690| 100,0%| (267)|-38,7%
4| Acquisto prodotti destinati alla rivendita 0 0,1% 0 0,1% 0| 0,0%
5 | Acquisto servizi destinati alla rivendita (A77)| -42,0%| (135)] -19,6%| (42)| 31,0%
6 | Royalties (72)| -16,9%| (109)| -15,8% 37| -34,2%
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 0 -0,1% 0 0,0% 0| 0,0%
8 | Totale costo del venduto (249)| -58,9%| (244)| -35,4% B)| 2,1%
9| Utile lordo (3+8) 174 41,1% 446| 64,6%| (272)-61,0%
10| Altri ricavi 0 0,0% 228| 33,0%| (228) n.s.
11| Costi per servizi (1.020)| -241,2%| (2.849)| -412,9%| 1.829| -64,2%
12| Affitti e locazioni (18)] -4,2%| (20) -2,9% 2| -10,7%
13| Costi del personale (883)| -208,9%| (647)] -93,8%| (236)] 36,5%
14| Altri costi operativi (49)| -11,6%| (73)| -10,5% 24| -32,5%
15| Totale costi operativi (1.970)| -465,8%| (3.589)| -520,2%| 1.619|-45,1%
16 | Margine operativo lordo (9+10+15) (1.796)| -424,7%| (2.915)| -422,6%| 1.119|-38,4%
17| Ammortamenti (379)| -89,7%| (275)] -39,8%| (104)| 38,2%
18| Accantonamenti 0 0,0% 0 0,0% 0| 0,0%
19| Svalutazione di attivita 0 0,0% 0 0,0% 0| 0,0%
20| Riprese di valore di attivita e proventi non monietar 0 0,0% 0 0,0% 0| 0,0%
21| Totale proventi e costi operativi non monetari (379)| -89,7%| (275)] -39,8%]| (104)| 38,2%
22| Margine operativo (16+21) (2.175)|-514,1%) (3.190)| -462,4%]| 1.015/-31,8%

| ricavi del settore operativo Altre attivita sopari a 863 mila Euro e rappresentano le venditizrede
dal Daily Fantasy Sport Fantasfida e dai ricavlizeati per i corsi di specializzazione organizzdila

Digital Bros Game Academy S.r.l..

Le rettifiche ricavi sono rappresentate dalle impahe vengono versate a fronte dei ricavi rediizia
portali www.gameplaza.ie www.fantasfida.ite dagli importi riconosciuti come bonus ai giocatdi

Fantasfida.

| costi operativi si decrementano di 1.619 miladeda 3.589 mila Euro a 1.970 mila Euro per effetto
delle minori spese sostenute per il lancio di F&fita sul mercato italiano che nel corso del passat

esercizio era state pari a 2.291 mila Euro.

Il margine operativo € stato negativo per 1.79@riliro rispetto al margine negativo di 2.915 milacE

registrato al 30 giugno 2016, in miglioramento di1® mila Euro.
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La struttura patrimoniale € la seguente:

30 30
giugno giugno
Migliaia di Euro 2017 % 2016 % Variazioni
Totale attivita non correnti 1.016| 117,7% 1.281] 171,7% (264)| -20,7%
Totale passivita non correnti (68 7,8% (34) 4,5% (34) n.s.
Capitale circolante netto
10| Rimanenze D 0 0| 0,0%
11| Crediti commerciali g 0 5 n.s.
12| Crediti tributari 14 3 11 n.s.
13| Altre attivita correnti 164 128 35| 27,5%
14| Debiti verso fornitori (184 (383) 200 n.s.
15| Debiti tributari (45) (21) (24) n.s.
17| Altre passivita correnti (651) (660) 9 n.s.
Totale capitale circolante netto (697) -80,7% (933)| -125,1% 236| -25,3%
Ricavi lordi Altre Attivita 863 746 117] 15,7%

Le attivita non correnti sono costituite per 493lamtEuro dagli investimenti sostenuti dalla Game
Network S.r.l. relativamente al lancio di Fantaafid ammortizzati in tre anni, per 220 mila Euro ai
depositi cauzionali relativamente alle attivita cifdinate dallAAMS e per il residuo da imposte

anticipate e impianti e macchinari.

Le altre passivita correnti includono i debiti wen$ personale per gli accantonamenti delle measili
aggiuntive, delle ferie e dei permessi della Gameadrk S.r.l. e la quota dei canoni di iscrizione@si
di formazione gia incassati dalla Digital Bros Gameademy S.r.l., ma di competenza del prossimo

esercizio.
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Holding

Principali dati economici riclassificati

Dati consolidati in migliaia di Euro Holding
30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
1| Ricavi lordi 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
2 | Rettifiche ricavi 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
3 | Totale ricavi netti 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
4| Acquisto prodotti destinati alla rivendita 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
5 | Acquisto servizi destinati alla rivendita 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
6 | Royalties 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
8 | Totale costo del venduto 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
9 | Utile lordo (3+8) 0| 0,0% (0)] 0,0% 0| 0,0%
10| Altri ricavi 0 0,0% 0 0,0% 0| 0,0%
11| Costi per servizi (1.614)] 0,0%](1.283)] 0,0%| (331)| 25,7%
12| Affitti e locazioni (746)| 0,0%| (721)] 0,0%| (25)| 3,5%
13| Costi del personale (3.325)] 0,0%]| (2.686)] 0,0%| (639)| 23,8%
14| Altri costi operativi (938)] 0,0%| (468)] 0,0%| (470) n.s.
15| Totale costi operativi (6.623)] 0,0% | (5.158)] 0,0% | (1.465) 28,4%
16| Margine operativo lordo (9+10+15) (6.623)] 0,0% | (5.158)] 0,0% | (1.465)| 28,4%
17 | Ammortamenti (229)| 0,0%| (187)] 0,0%| (42)| 22,6%
18| Accantonamenti 0 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
19| Svalutazione di attivita (193)] 0,0% 0| 0,0%| (193) n.s.
20| Riprese di valore di attivita e proventi non monigtar 0| 0,0% 0| 0,0% 0| 0,0%
21| Totale proventi e costi operativi non monetari (422)] 0,0%| (187)] 0,0%| (235) n.s.
22| Margine operativo (16+21) (7.045)] 0,0% | (5.345)] 0,0% |(1.700) 31,8%

| costi operativi sono stati pari a 6.623 mila Euiro aumento di 1.465 mila Euro rispetto al passato
esercizio. L'incremento € dovuto principalmente aggiori costi del personale per 371 mila Euro liegat

al piano di stock option deliberato nel corso @sk#rcizio, alle commissioni sostenute dalla 505 €&am

S.p.A. relativamente alla compravendita delle az8iarbreeze avvenuta nel corso del periodo patiéa

mila Euro, nonché alle spese professionali sostepet le attivita relative alla predisposizione pliaino

di incentivazione azionaria ed all'acquisizionel@éunos Simulazioni S.r.l. per 134 mila Euro.

Gli ammortamenti si incrementano di 42 mila Eura péfetto dellammortamento dellimmobile di

Eugene, sede della controllata Pipeworks Inc., leadenortamento degli investimenti sostenuti dal

Gruppo per i sistemi gestionali effettuati nellaz@®da parte dello scorso esercizio. Le svalutazibni

attivita sono state effettuate sulle partecipaziwglle societa collegate Cityglance S.r.l. e Ebodkis

S.r.l. rispettivamente per 44 mila Euro e 149 rhilao.
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Le attivita e passivita allocabili al settore ofi@sono le seguenti:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
Attivita non correnti
1 | Immobili impianti e macchinari 2.593 2.721 (128) -4,7%
3| Immobilizzazioni immateriali 367 399 (32) -8,0%
4| Partecipazioni 1.345 898 447 49,8%
5| Crediti ed altre attivita non correnti 639 635 4 0,7%
6 | Imposte anticipate 69 12 57 n.s.
Totale attivita non correnti 5.013 4.665 348 7,4%
Passivita non correnti 0 (252) 252 n.s.
Capitale circolante netto (2.362 (4.025) 1.663 -41,3%

La diminuzione della voce immobili & relativa aiianortamento da parte della controllata 133 West

Broadway dell'immobile a Eugene, Oregon.

La diminuzione delle passivita correnti € consegaedella classificazione nei debiti del capitale

circolante della retribuzione variabile legata ahn@ di incentivi a medio-lungo termine degli

amministratori e dei dirigenti con funzione stratagche verranno liquidati nel mese di settembiE720
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8. RAPPORTI INFRAGRUPPO E CON PARTI CORRELATE E OPERAZ IONI
ATIPICHE E/O INUSUALI

Con riferimento ai rapporti infragruppo e con partirrelate, le societa del Gruppo hanno regolato i

relativi interscambi di beni e servizi alle normadindizioni di mercato.

Transazioni infragruppo

Le principali transazioni infragruppo riguardanoviendita di videogiochi tra la 505 Games S.p.Aee |

societa che svolgono la distribuzione sui merogmiali.

La 505 Games S.p.A. fattura alla controllata anaer@c505 Games (US) Inc. le spese per royalty per i

prodotti distribuiti localmente sul mercato amenica

La 505 Games Ltd. e la 505 Games (US) Inc. fattuedla 505 Games S.p.A. i costi del personale &epar
delle spese generali relative ai dipendenti cleesupano della produzione e del marketing inteorae

del settore operativo Premium Games.

La 505 Games Interactive Inc. fattura alla 505 Ca®g.A. i costi del personale e delle spese gknera

relative ai dipendenti che si occupano del produemhagement del settore operativo Premium Games.

La 505 Games Mobile (US) Inc. fattura alla 505 Mel$.r.l. i costi del personale e delle spese gdiner

relative ai dipendenti che si occupano della prathe e del marketing del settore operativo FreRldy.

La DR Studios Ltd. vantava gia all'atto dell'acdmiene contratti di sviluppo e live support per elisi
videogiochi con le controllate 505 Games S.p.A0B Blobile S.r.l., rimasti immutati. | nuovi conttiadi
sviluppo successivi all'integrazione sono statiotayj attraverso un contratto quadro basato suii cos

diretti di progetto sostenuti maggiorati di unagestuale di mark-up.

La Kunos Simulazioni S.r.l. vantava gia all’attollégequisizione un contratto di sviluppo per il

videogioco Assetto Corsa con le controllata 505 &a®\p.A., rimasto immutato.

La Hawken Entertainment Inc. ha effettuato attivitdive support per il videogioco Hawken a favore
della 505 Games S.p.A..

La Pipeworks Inc. ha in essere alcuni contratwiuppo di videogiochi con la 505 Games S.p.Aae |
505 Mobile S.r.l. la cui determinazione avviene legmdo ai costi diretti di progetto sostenuti una

maggiorazione di una percentuale di mark up.

La Digital Bros S.p.A., la 505 Games Ltd., la 50&8n&&s France, la 505 Games Spain Slu e la 505 Games
GmbH fatturano alla 505 Games S.p.A. un importd plat5% dei ricavi digitali realizzati nei rispift
paesi quale riconoscimento dell’attivita indirettamarketing e pubbliche relazioni svolta dalle istic

locali e non direttamente imputabile ai singoli gwotii.
La Digital Bros S.p.A. addebita alla 505 Games/A.pcosti diretti direttamente sostenuti per sooto
ed in misura percentuale rispetto al totale detiabisholding i costi indiretti per il coordinamentelle
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attivita per l'acquisizione dei giochi, per i savamministrativi, di finanza, legali, di logistica di

information technology.

La Digital Bros S.p.A. addebita alla Digital Brosu@e Academy S.r.l. i costi per i servizi amministia
di finanza, legali e di information technology sositi per suo conto e la locazione dell’'immobil® $n

Via Labus a Milano che é la sede operativa delidrotiata.

La 505 Games S.p.A. addebita alla societa americada Games US i costi sostenuti per il
coordinamento delle attivita per I'acquisizione diichi, per i servizi amministrativi, di finanzZegali e

di information technology sostenuti per suo conto.

La 133 W Broadway Inc., addebita alla Pipeworks Intanoni di affitto delllimmobile di Eugene, sede

della societa.

Sono state effettuate altre transazioni di serdizimodesto impatto di carattere amministrativo,
finanziario, di consulenza legale e nellarea deivii generali che sono solitamente svolte dalla
Capogruppo per conto delle altre societa del Grugdmo Capogruppo effettua inoltre la gestione
accentrata delle disponibilita finanziarie del Qraptramite conti correnti di corrispondenza su cui
vengono riversati i saldi attivi e passivi in ess¢ra le diverse societa del Gruppo, anche attsaver

cessioni di crediti. Tali conti correnti non somaunerati.

Vanno segnalati i rapporti delle societa di diriitaliano del Gruppo con la controllante Digitald8r
S.p.A. relativamente ai trasferimenti a quest’udtidi posizioni fiscali a credito e debito, nell’aitabdel

consolidato fiscale nazionale.

Per la preparazione del bilancio consolidato ag@@no 2017 gli effetti economici e patrimonialillde

operazioni infragruppo sono stati interamente elatii

Transazioni con altre parti correlate

| rapporti con parti correlate riguardano:

e lattivita di consulenza legale svolta dal consgh Dario Treves;

e Jattivita di locazione immobiliare svolta dalladeta Matov Imm. S.r.l. verso la Capogruppo e
verso la controllata 505 Games France S.a.s.;

» lattivita di locazione immobiliare svolta dalla geta Matov LLC verso la controllata 505
Games (US) Inc..

Sia la Matov Imm. S.r.l. che la Matov LLC sono doprieta di Abramo e Raffaele Galante.

Gli effetti economico patrimoniali delle operazionon parti correlate sono evidenziati nella note

illustrative al paragrafo 12.
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Operazioni atipiche

Nel corso del periodo in analisi cosi come nellfeg®o precedente non sono state poste in essere
operazioni atipiche o inusuali secondo la defimeidornita da Consob nella comunicazione n. DEM
6064293 del 28 luglio 2006.

9. AZIONI PROPRIE

Ai sensi dell’art. 2428 comma 2 n. 3, del Codiceil€j Digital Bros S.p.A. al 30 giugno 2017 nonutia
titolare di azioni proprie avendo venduto nel codetl’'esercizio le 130.247 azioni proprie possedlte
30 giugno 2016.

10. ATTIVITA DI RICERCA E SVILUPPO

Il Gruppo ha effettuato nel periodo attivita dieiica per 383 mila Euro ed attivita di sviluppo pef26

mila Euro. Al 30 giugno 2016 erano state rispettieate 66 mila Euro e 5.051 mila Euro.

Le attivita di ricerca sono relative alle fasi pedeutiche di ideazione di nuovi videogiochi e var@go
svolte dalle controllate Pipeworks Inc., DR Studidd. e Kunos Simulazioni S.r.l., che realizzanctan

le eventuali attivita di sviluppo successive allad di ricerca.
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11. GESTIONE DEI RISCHI OPERATIVI, DEI RISCHI FINANZIAR | E
DEGLI STRUMENTI FINANZIARI

Il Gruppo ha realizzato un processo di identifioae dei rischi che coinvolge il Consiglio di
amministrazione e le strutture organizzative dimgrilivello in riunioni di coordinamento che si temp
periodicamente durante I'anno. La sintesi di takoto € riprodotta in una matrice dei rischi chenei
predisposta e revisionata in via continuativa dafiministratore designato al controllo che prendeepa
alle riunioni di coordinamento. Le schede riparfisr singolo rischio descrivono la natura del risch
grado di rischio lordo in funzione di una matrigelmbilitd/impatto, i fattori mitiganti e/o i prebimessi
in atto per ridurre e monitorare il rischio e 'agaazione del grado di rischio netto. Nella preparse

'amministratore esecutivo viene assistito dal Ciaioi di controllo e rischi.

Le singole schede di rischio evidenziano altreiseffétti che un mancato raggiungimento degli dbiet

di controllo avrebbe in termini operativi e sulfimmativa finanziaria.

La completezza della mappatura dei rischi e I'asaeigne del grado di rischio netto viene valutata
congiuntamente dai due amministratori delegati Wadaministratore designato al controllo e viene

aggiornata dal Consiglio di amministrazione almana volta all'anno.

| rischi possono essere riassunti in due tipolagsehi operativi e rischi di informativa finanziar

Rischi operativi

| rischi operativi piu rilevanti sono:

e rischio legato alla capacita di pubblicare prodcii incontrino i gusti dei consumatori;
« disintermediazione dell’editore e mancato contrdidla proprieta intellettuale;
« rischio di obsolescenza dei prodotti;

« rischio di dipendenza da personale chiave.

Rischio legato alla capacita di pubblicare prodattie incontrino i gusti dei consumatori

Il mercato dei videogiochi & soggetto, come tuktmércato dell’entertainment, a molteplici rischiec
sono al di fuori del controllo del Gruppo. Tra qida popolarita dei personaggi e degli sport, le
piattaforme su cui i videogiocatori giocano, i caanbenti nella demografia dei consumi, la popoladita
altre forme di entertainment. L'eventuale incapacidel Gruppo di incontrare le preferenze dei
consumatori ed assecondarne i rapidi cambiamentii gwopri prodotti pud incidere significativamente
sui ricavi e margini del Gruppo, rendendo i pianbgpettici di difficile realizzazione. Tale rischi®
mitigato dall’esperienza del management e dallagutara di acquisizione dei contratti di licenzaie d
sviluppo implementata dal Gruppo che opera un’ateuanalisi dei conti economici di prodotto, anche
attraverso opportune analisi di mercato, che vigevmta in via continuativa anche durante le fasi di

sviluppo del videogioco.
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Disintermediazione dell’editore e mancato contralklla proprieta intellettuale

Il continuo processo di digitalizzazione dei rickaé comportato I'accorciamento della catena dedreal

La possibilita che nel prossimo futuro si generi witeriore accorciamento della catena del valore
potrebbe mettere in discussione il ruolo dell'editonel momento in cui quest’ultimo non possedesse
proprieta intellettuali e/o le controllasse corttralmente. Per mitigare questo rischio il Gruppo ha
perseguito una strategia di acquisizione di quadtendggioranza, Pipeworks. DR Studios e Kunos
Simulazioni, e/o di minoranza, Ovosonico, al fineadmentare il livello di controllo delle proprieta
intellettuali. Oltre a questo il Gruppo ha costitudelle unita organizzative volte all'identificarnie di
nuove proprieta intellettuali come, ad esempio,t&dknights. Il rischio comunque é ritenuto alto e
pertanto il Gruppo mette in atto tutte le misurieva far si che questo rischio venga mitigato idesgetti

contrattuali con i quali acquisisce i diritti drgftamento.

Rischio di obsolescenza dei prodotti

| videogiochi presentano un grado di obsolesceteat®. Il videogioco che viene venduto sul mercato
ad un determinato prezzo viene riposizionato azpnga via decrescenti nel corso del tempo. Il peedi
lancio dei videogiochi € solitamente elevato né&lse di lancio dell’hardware a cui € destinatoespnta

un curva decrescente durante tutto il ciclo di di¢dla macchina.

Le decisioni di investimento su un determinato pttalavvengono spesso anche anni prima dell’effetti
lancio del gioco sul mercato. Il management pestalgve necessariamente stimare i prezzi ai quali il
videogioco verra venduto al pubblico in periodi agsivi. Una repentina variazione dell’'obsolescenza
dei prodotti e dell’hardware potrebbe comportarenarii prezzi di vendita al pubblico di quelli

originariamente previsti e conseguentemente mingavi € margini rispetto ai piani presentati.

I rischi di obsolescenza sono mitigati dalla pasitabdi diminuire i costi di produzione, di markeg e le
royalty da pagare agli sviluppatori riducendo psidal'impatto sui margini, nonché dalla relativa
conoscenza dei cicli di vita delle console precéided un relativo anticipo con il quale si conosce

I'introduzione di nuove piattaforme di gioco.

Rischio di dipendenza da personale chiave

Il successo del Gruppo dipende dalle prestazioalaline figure chiave che hanno contribuito in reemi
concreta allo sviluppo dello stesso e che hannaonai@t una solida esperienza nel settore in cuidiada

opera.

Il Gruppo € dotato di dirigenti (Presidente, Amretratore Delegato e CFO), in possesso di una
pluriennale esperienza nel settore e aventi urordeterminante nella gestione dell'attivita del @a.
L’eventuale perdita delle prestazioni delle sudeléijure senza un'adeguata sostituzione, potrebdbeea
effetti negativi sui risultati economici e finandiadel Gruppo, ma in particolare nel processo di
comprensione, apprezzamento e monitoraggio dehirisk management ritiene, in ogni caso, che |l
Gruppo sia dotato di una struttura operativa egdiziale capace di assicurare continuita nellaiqrest
degli affari sociali.
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Gestione dei rischi finanziari e degli strumentrfnziari

| principali strumenti finanziari utilizzati dal Gppo sono:

e Scoperti di conto corrente bancario

« Depositi bancari a vista e a breve termine

« Finanziamenti allimportazione

« Finanziamenti all’'esportazione

e Linee di credito commerciali (smobilizzo di portgho effetti e crediti commerciali attraverso
cessioni a societa di factoring)

« Contratti di locazione finanziaria

» Contratti di strumenti derivati

e Strumenti finanziari detenuti per il trading.

L’obiettivo di tali strumenti &€ quello di finanziade attivita operative del Gruppo. Le politicheudilizzo
degli strumenti finanziari compresi i contrattisfiumenti derivati e gli strumenti finanziari detéirper il

trading sono descritti nelle Note illustrative.

Le linee di fido cui dispone il Gruppo con i relatitilizzi al 30 giugno 2017 sono le seguenti:

Migliaia di Euro Fidi Utilizzi Disponibilita

Scoperti di conto corrente bancario 2.650 0 2.650
Finanziamenti all'importazione 21.000 0 21.000
Anticipo fatture e ricevute s.b.f. 18.567 0 18.567
Factor 15.280 218 15.062
Crediti di firma 1.00d 0 1.000
Totale 58.497 218 58.279

La capogruppo Digital Bros S.p.A. accentra la gestidi tutti i rischi finanziari anche per contdlee
societa controllate, ad eccezione degli altri sentnfinanziari non elencati sopra, ovvero dei tebi
crediti commerciali derivanti dalle attivita opevat il cui rischio finanziario rimane in capo aligole

societa controllate.

Il Gruppo cerca di mantenere un bilanciamento trangenti finanziari a breve termine e strumenti
finanziari a medio-lungo termine. L’attivita svoltgrincipalmente dal Gruppo, ovvero la

commercializzazione di videogiochi, comporta inirasnti prevalentemente in capitale circolante netto
che vengono finanziati attraverso linee di creditoreve termine. Gli investimenti a lungo terminacs

di norma finanziati attraverso linee di credito a&dio lungo termine spesso dedicate al singolo

investimento, anche attraverso contratti di locagifinanziaria.

Per effetto di quanto esposto sopra non sussispamticolari concentrazioni di scadenze di debiti

finanziari a medio e lungo termine.

| principali rischi generati dagli strumenti finaad del Gruppo sono:
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* rischio di tasso di interesse
e rischio di liquidita
e rischio di cambio

* rischio di credito.

Rischio di tasso di interesse

L'esposizione degli strumenti finanziari del Grupglte variazioni dei tassi di interesse &€ marginae
quanto riguarda gli strumenti finanziari a mediduego termine che sono stati stipulati a tassoofiss
oppure resi a tasso fisso con opportuni contratiivati.

Il rischio di innalzamento dei tassi di interessglsstrumenti finanziari a breve termine & effaitin
quanto il Gruppo non riesce a trasferire immediataten sui prezzi di vendita eventuali rialzi destati

interesse. Tali rischi sono mitigati da:

< la disponibilita di linee di credito a breve termimterfluibili tra loro che permette di indebitars
nella piu economica forma di finanziamento;

« il livello di indebitamento a breve termine cheigasignificativamente in base alla stagionalita
del mercato dei videogiochi e che presenta un tiecdstante diminuzione;

* limplementazione di una procedura di cash flowénlgreve termine che monitora costantemente
'andamento dell'indebitamento a breve termine enmte di porre in essere eventuali azioni

correttive con anticipo in presenza di attesealzo dei tassi di interesse.
Rischio di liquidita

Tale rischio si manifesta in caso di impossibititdifficolta di reperimento, a condizioni sostefijdelle

risorse finanziarie necessarie al normale svolgimedell'attivita.

| fattori che influenzano le necessita finanziaté Gruppo sono da un lato le risorse generatesarbite
dalle attivita operative e di investimento e ddtiiale caratteristiche di scadenza e rinnovo @i o di

liquidita degli impieghi finanziari nonché le coaitini e la disponibilita presente sul mercato aebdo.

Le azioni poste in essere dal Gruppo al fine dunnel tale rischio sono la gestione centralizzata de
processi di tesoreria e quindi delle linee di aedia disponibilita di linee di credito adeguatéaa
creazione di una struttura del passivo sostenibigliante I'utilizzo di affidamenti irrevocabili fina

scadenza ed il monitoraggio continuo delle condizprospettiche di liquidita.

Si ritiene che attraverso le risultanze della gieazione a breve e a medio-lungo termine, i fondi
attualmente disponibili, unitamente a quelli cheasao generati dall’attivita operativa, consentiraral
Gruppo di soddisfare i suoi fabbisogni derivantilelattivita di investimento, di gestione del capst
circolante e di rimborso dei debiti alla loro natler scadenza e comunque di essere in grado di

determinare i fabbisogni finanziari per le attivitdl Gruppo con congruo anticipo.
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Rischi di tasso di cambio

L’esposizione del Gruppo in Dollari americani péfetto delle attivita delle controllate statuniters
mitigata dal fatto che il Gruppo ha un notevole eoondi contratti di sviluppo di videogiochi denomiin
nella stessa valuta per cui eventuali variaziogjatige del tasso di cambio Euro/USD comporterebbero
un maggior esborso per i costi di licenza, ma copt@aneamente un apprezzamento dei margini

realizzati dalle controllate, e viceversa.

Il Gruppo, al fine di monitorare il livello di ri¢go di tasso di cambio Euro/Dollaro ed Euro/Stexliha
deciso di monitorare costantemente I'andamentoigionale del tasso di cambio basandosi anche su
report di analisti indipendenti e di disporre didé di strumenti derivati idonei alla coperturarighio e

commisurati al rischio stesso, attualmente noieatiti.

Il Gruppo per preparare i piani previsionali elabarnodelli che tengono conto delle diverse valuteuin

le societa operano utilizzando i tassi di cambiwvérd basandosi su report di analisti indipendenti.
Rischi di credito

Per i clienti italiani il Gruppo opera esclusivarteenon clienti noti. Nel caso di clienti per i guabn ha
necessarie informazioni adotta una politica di #endon pagamento anticipato e/o a vista che péemet

di limitare i rischi di perdite su crediti.

Il controllo del'andamento degli affidamenti e dildi clienti viene effettuato prima delle spedidida
effettuare da parte del direzione finanziaria. ltu@o ha comunque stipulato un contratto di

assicurazione dei crediti che copre una percensigieficativa dei clienti.

Tutte le controllate estere hanno stipulato un’opp@ polizza di assicurazione crediti. La politica
seguita € di non eccedere mai i plafond assicunagiv ogni singolo cliente, limitando cosi la padga
che eventuali situazioni di difficolta dei clienpossano incidere negativamente sull’andamento

economico.
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12.RACCORDO TRA IL RISULTATO DI PERIODO E IL PATRIMONI

O NETTO DELLA CONTROLLANTE E DEL GRUPPO

La tabella seguente riporta il raccordo tra il ltsto dell’'esercizio ed il patrimonio netto dellantrollante Digital Bros S.p.A. e quelli di Gruppo.

Utile (Perdita) di periodo

Patrimonio netto

30 giugno 2017 30 giugno 201§ 30 giugno 2017 30 giugno 201§
Utile di periodo e patrimonio netto di Digital Bros S.p.A. 4.237 (3.695) 32.704 28.706
Utile di periodo e patrimonio netto delle societéitollate 13.887 15.622 52.132 42.364
Valore di carico delle partecipazioni 0 0 (29.594) (25.201)
Rettifiche di consolidamento:
Svalutazione partecipazioni in societa controllate 1.229 2.363 2.388 2.963
Eliminazioni utili infragruppo 33 (1.073) (1.461) (1.489)
Dividendi (7.108) 0 0 0
Altre rettifiche (981) (678) 2.605 1.005
Utile di periodo e patrimonio netto del Gruppo 11.297 12.539 58.774 48.348
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Il dettaglio delle rettifiche di consolidamento3l giugno 2017 confrontato con il periodo preceeénia seguente:

Utile (Perdita) di periodo

Patrimonio netto

30 giugno 2017 30 giugno 2016 30 giugno 2017 30 giugno 2016
Svalutazione Digital Bros S.p.A. in Game NetworklS. 1.459 1.991 1.156 1.301
Svalutazione Digital Bros S.p.A. in Digital Bros @a Academy S.r.l. 119 372 90 171
Svalutazione (rivalutazione) Digital Bros S.p.ARipeworks Inc. (1.491) 0 0 1.491
Svalutazione 505 Games S.p.A. in 505 Mobile S.r.l. 1.142 0 1.142 0
Totale svalutazione partecipazioni in societa contillate 1.229 2.363 2.388 2.963
Profitti in inventario (156) (80) (364) (208)
Margine DR Studios Ltd. e Pipeworks Inc. su commésterne 189 (993) (1.097) (1.281)
Totale eliminazione utili infragruppo 33 (1.073) (1.461) (1.489)
Dividendi da 505 Games Ltd. (1.108) 0 0 0
Dividendi da 505 Games S.p.A. (6.000) 0 0 0
Totale dividendi (7.108) 0 0 0
Ammortamento/allocazione prezzo di acquisto DR Bmttd. al netto del relativo effetto fiscalg 81 (359) 86 401
Ammortamento/allocazione prezzo di acquisto Pip&admc. al netto del relativo effetto fiscale (318) (319) 5 37
Ammortamento/allocazione prezzo di acquisto Kunok. @l netto del relativo effetto fiscale (249) 0 2.235 0
Altre (99) 0 234 234
Totale rettifiche di consolidamente (981) (678) 2.605 1.005
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13. ATTIVITA’ E PASSIVITA’ POTENZIALI

La cessione dei diritti di PAYDAY2 a Starbreemalizzata dal Gruppo nel corso del mese di m:
2016 ha tra le principali condizioni economicheidonoscimento per il Gruppo delpossibilita ¢
ottenere sino a un massimo di 40 milioni di Dollatatunitensi che matureranmapplicando ur
percentuale del 33% ai ricavi netti che Starbreezadizzera dalle vendite di PAYDAY3n data 1
febbraio 2Q7, a margine dell’approvazione del bilancio, il @K Starbreeze ha annunci
ufficialmente che il gioco & entrato in fase digurione senza specificare le tempistiche di riasci

mercato.

Alla data di chiusura dell’esercizio il Gruppo hansideato quest’ultima componente contrattuale c

un’attivita potenziale, cosi come al termine del¥ecizio precedente.

14. EVENTI SUCCESSIVI ALLA CHIUSURA DEL PERIODO

Nel periodo successivo alla chiusura del periodwm stati:

* in data 25 luglio 2017 si & concluso, con la consedel processo verbale di constatazione, un
accesso ispettivo della Guardia di Finanza — NuBlelizia Tributaria di Milano - avviato in data
19 ottobre 2016 sulla controllata 505 Games S.fa¥ente ad oggetto una verifica fiscale ai fini
IRES e IRAP per i periodi d'imposta dal 2011, 202@13 e 2014 ed ai fini delle ritenute per gli
anni d'imposta 2012, 2013, 2014 e 2015. Dal pracessbale di costatazione. sono emersi
distinti rilievi in materia di transfer pricing ei @messa applicazione di ritenute, per un
ammontare complessivo di entita significativa, i puwofili di rischio sono stati oggetto di
valutazione da parte degli Amministratori nell'atebdegli stanziamenti al fondo per rischi e

oneri del bilancio consolidato al 30 giugno 2017 gamplessivi 854 mila Euro.

Nella stessa data si € concluso senza che siatgoratavisate irregolarita un accesso ispettivo
della Guardia di Finanza — Nucleo Polizia Tribwadi Milano - avviato in data 10 febbraio
2016 sulla Digital Bros S.p.A., avente ad oggetta werifica fiscale ai fini IRES e IRAP per i
periodi d'imposta dal 2011, 2012, 2013 e 2014 efinaidelle ritenute per gli anni d’imposta
2012, 2013, 2014 e 2015;

- Digital Bros S.p.A. ha venduto tutte le azioni owtie Starbreeze B in portafoglio al 30 giugno

2017 ad un prezzo medio di 15,24 Corone svedel&zzaado una plusvalenza di 88 mila Euro.
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15. EVOLUZIONE PREVEDIBILE DELLA GESTIONE

Il Gruppo lancera nel corso dei prossimi dodici nEedotti Premium di interesse come, ad esempio,
Bloodstained e Mars, ma il periodo sara propedeutiia preparazione dell'uscita delle grosse
produzioni gia avviate come Overkill's the Walkimzpad e il prodotto della Remedy, il cui nome in
codice € P7, entrambi in uscita prevista nel cdedbesercizio al 30 giugno 2019. Proseguiranndrair
interessanti le vendite di prodotti ormai storione Terraria e PAYDAY2, ma anche delle novita di
guest’anno come Portal Knights e Assetto Corsdtilith del settore operativo sara caratterizzaiecha
dall'uscita di alcuni nuovi prodotti di edizionetad come, ad esempio Raid, con le code di ventiita
prodotti gia pubblicati come, in particolare, DdadDaylight senza pero che le aspettative di vensiit
possano avvicinare al precedente esercizio cheaawvisto lo straordinario successo di Rocket League.
Per effetto di cido si prevede che il fatturato dmdttore operativo del Premium Games sara
temporaneamente in calo nel corso del prossimociegggr per poi riprendere a crescere in misura

piuttosto significativa nel corso dell’eserciziacsassivo.

Per tutti gli altri settori operativi le aspettagivsono in crescita anche in assenza del lancicuovin
prodotti nel settore operativo Free to Play, cha@daoontare sul buon andamento di Gems of War e
preparera il lancio della seconda versione del ogi®o Hawken in uscita prevista nell'esercizio
successivo. Tale crescita non permettera comundueontrobilanciare a livello consolidato la

momentanea perdita di ricavi del settore del PremBames.

Sul fronte della redditivita le aspettative sonertiche. Il settore del Premium Games perdera tigidi
in funzione delle temporanee attese di riduziorlevdlime d’affari, pur rappresentando ancora laear
piu significativa del margine operativo prevista, restanti settori operativi che contribuirannoidurre
tale impatto anche per effetto delle minori perditiese nei settori operativi del Free to play leeddtre

attivita e della riduzione di costi del settore Gizo Holding.

La posizione finanziaria netta si prevede si maatgressoché stabile durante I'esercizio con una
diminuzione nel corso del primo semestre e un ssiee riallineamento ai valori attuali nella secand

meta nonostante i significativi investimenti neligove produzioni Overkill's the Walking Dead e P7.
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16. ALTRE INFORMAZIONI

DIPENDENTI

Il dettaglio del numero dei dipendenti al 30 giug®@l7 comparato con il rispettivo dato al 30 giugno

2016 ¢ il seguente:

Tipologia 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variaziohi
Dirigenti 10 10 0
Impiegati 252 225 27
Operai e apprendisti 4 4 0
[Totale dipendenti 266 239 27

Il dettaglio del numero dei dipendenti delle saziestere al 30 giugno 2017 comparato con il risett

dato al 30 giugno 2016 ¢ il seguente:

Tipologia 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variaziohi
Dirigenti 5 5 0
Impiegati 181 169 12
[Totale dipendenti esteri 186 174 12

Il numero medio di dipendenti del periodo é caltmleome media semplice dei dipendenti in essere al

termine di ciascun mese e confrontato con i medetatndell’esercizio precedente é:

Tipologia Numero medio 207 Numero medio 2016  Variazioni
Dirigenti 10 10 0
Impiegati 237 208 29
Operai e apprendisti 4 4 0
[Totale dipendenti 251 222 29
I numero medio di dipendenti delle societa estileperiodo é:

Tipologia Numero medio 207 Numero medio 2016  Variazioni
Dirigenti 5 5 0
Impiegati 175 154 21
[Totale dipendenti esteri 180 159 21

L'incremento del numero dei dipendenti esteri éedatnato dalla crescita della struttura internazien

nei settori operativi del Premium Games e del F®ePlay e dalla costituzione della Hawken

Entertainment Inc. mentre l'incremento del numem dipendenti delle societa italiane & effetto

dell'acquisizione della Kunos Simulazioni S.r.l..

Per le societa di diritto italiano il Gruppo adoittaontratto collettivo nazionale del commercioziario

distribuzione e servizi della Confcommercio in vigo

AMBIENTE

Al 30 giugno 2017 non esistono problematiche di ymbientale e, considerando che le attivita s\dadte

Gruppo consistono principalmente nell'imballagginélla spedizione di videogiochi con I'eventuale

lavorazione per I'applicazione di adesivi sulle fe@ioni, si esclude che possano emergere problenaati

ambientali nel futuro.
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17. RELAZIONE SUL GOVERNO SOCIETARIO E GLI ASSETTI PROP RIETARI

La relazione sul governo societario e gli assetippetari contenente le informazioni sull’adesiate
parte del Gruppo Digital Bros alle raccomandazidek Codice di Autodisciplina della societa quotate
promosso da Borsa ltaliana S.p.A. nonché le ultenéormazioni di cui all'art. 123-bis del Testoni¢o

della Finanza & pubblicata in lingua italiana eglése sul sito internetww.digitalbros.comalla sezione

Investitori.

18. RELAZIONE SULLA REMUNERAZIONE

La relazione sulla remunerazione contenente lanmdaioni di cui all’art. 123-ter del Testo Unicollde

Finanza €& pubblicata in lingua italiana ed inglesé sito internetwww.digitalbros.comalla sezione

Investitori.
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PROSPETTI CONTABILI

Gruppo Digital Bros

Situazione patrimoniale — finanziaria consolidata &30 giugno 2017

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016  Variazioni
Attivitd non correnti
1 | Immobili impianti e macchinari 6.619 7.032 (413)| -5,9%
2 | Investimenti immobiliari ( 0 0| 0,0%
3| Immobilizzazioni immateriali 18.86[7 10.458| 8.409| 80,4%
4| Partecipazioni 1.345 898 447| 49,7%
5| Crediti ed altre attivita non correnti 1.0p2 1.056 (4)] -0,4%
6 | Imposte anticipate 2.807 2.619 188| 7,2%
Totale attivita non correnti 30.690 22.063] 8.627| 39,1%
Passivitd non correnti
7 | Benefici verso dipendenti (54b) (529) (16)| 2,9%
8 | Fondi non correnti (79) (36) (43) n.s.
9 | Altri debiti e passivita non correnti 0 (252) 252 n.s.
Totale passivita non correnti (624 (817) 193] -23,5%
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 12.815 11.933 882| 7,4%
11| Crediti commerciali 36.7683 34.840] 1.923] 5,5%
12| Crediti tributari 2.064 2.019 451 2,3%
13| Altre attivita correnti 3.263 5.034| (1.771)| -35,2%
14| Debiti verso fornitori (27.680) (21.712)| (5.968)| 27,5%
15| Debiti tributari (5.736) (6.211) 475| -7,6%
16| Fondi correnti (854) 0 (854) n.s.
17| Altre passivita correnti (3.954) (2.312)| (1.642)] 71,0%
Totale capitale circolante netto 16.68] 23.591 (6.910)| -29,3%
Patrimonio netto
18| Capitale sociale (5.704) (5.644) (60)] 1,1%
19| Riserve (19.805) (20.804) 999| -4,8%
20| Azioni proprie 0 390 (390) n.s.
21| (Utili) perdite a nuovo (33.265) (22.290)| (10.975)] 49,2%
Totale patrimonio netto (58.774 (48.348)| (10.426) 21,6%
Totale attivita nette (12.027) (3.511)| (8.516) n.s.
22| Disponibilita liquide 12.136 2.785 9.351 n.s.
23| Debiti verso banche correnti (1.942) (25.929)] 23.987| -92,5%
24| Altre attivita e passivita finanziarie correnti 950 28.913| (27.963)| -96,7%
Posizione finanziaria netta corrente 11.144 5.769| 5.375 93,2%
25| Attivita finanziarie non correnti 1.306 1.195 111 9,3%
26| Debiti verso banche non correnti (383) (1.558) 1.175| -75,4%
27| Altre passivita finanziarie non correnti (40) (1.895) 1.855| -97,9%
Posizione finanziaria netta non corrente 883 (2.258)] 3.141 n.s.
Totale posizione finanziaria netta 12.027 3.511] 8.516 n.s.
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Gruppo Digital Bros

Conto economico consolidato al 30 giugno 2017

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
1| Ricavi lordi 142.400 105,2%| 110.192 102,8% 32.208 29,2%
2 | Rettifiche ricavi (7.017)] -5,2%| (2.977)] -2,8%| (4.040) n.s.
3| Totale ricavi netti 135.383 100,0%| 107.215 100,0%| 28.168 26,3%
4 | Acquisto prodotti destinati alla rivendita | (31.206)] -23,1%| (21.193)] -19,8%| (10.013)] 47,2%
5 | Acquisto servizi destinati alla rivendita | (9.533)] -7,0%| (5.580)] -5,2%| (3.953)] 70,8%
6 | Royalties (37.102)] -27,4%l| (23.851) -22,2%| (13.251)] 55,6%
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 882 0,7% (948)| -0,9%| 1.830 n.s.
8 | Totale costo del venduto (76.959) -56,8%| (51.572) -48,1%]| (25.387)] 49,2%
9| Utile lordo (3+8) 58.424] 43,2%| 55.643 51,9% 2781 5,0%
10| Altri ricavi 1.959 1,4%| 5.714) 5,3%| (3.755)] -65,7%
11| Costi per servizi (13.142)] -9,7%| (13.425) -12,5% 283| -2,1%
12 | Affitti e locazioni (1.476)] -1,1%| (1.555)] -1,5% 79| -5,0%
13| Costi del personale (22.469) -16,6%| (19.861) -18,5%| (2.608)] 13,1%
14| Altri costi operativi (1.998)] -1,5%| (1.421)] -1,3% (577)| 40,6%
15| Totale costi operativi (39.085)] -28,9%| (36.262) -33,8%| (2.823) 7,8%
16 | Margine operativo lordo (9+10+15) 21.298 15,7%| 25.095 23,4%| (3.797) -151%
17 | Ammortamenti (7.714)] -5,7%| (3.788)] -3,5%| (3.926) n.s.
18| Accantonamenti (854)| -0,6% 0 0,0% (854) n.s.
19| Svalutazione di attivita (1.653)] -1,2%| (1.080)] -1,0% (573)| 53,1%
20| Riprese di valore e proventi non monetari 0 0,0% 588 0,5% (588) n.s.
Totale proventi e costi operativi non
21| monetari (10.221)] -7,5%| (4.280)] -4,09%| (5.941) n.s.
22| Margine operativo (16+21) 11.077] 8,2%| 20.815 19,4%| (9.738) -46,8%
23| Interessi attivi e proventi finanziari 8.772 6,5% 3.093 2,9% 5.679 n.s.
24| Interessi passivi e oneri finanziari (3.137)] -2,3%| (5.570)] -5,2%| 2.433| -43,7%
25| Totale saldo della gestione finanziaria 5.635| 4,2%| (2.477) -2,3% 8.112 n.s.
26| Utile prima delle imposte (22+25) 16.712] 12,3%| 18.338] 17,1%| (1.626)] -8,9%
27 | Imposte correnti (5.140)] -3,8%| (6.644)] -6,2%| 1.504| -22,6%
28| Imposte differite (276)| -0,2% 845 0,8%| (1.121) n.s.
29| Totale imposte (5.415)] -4,0%| (5.799) -54% 384| -6,6%
30| Utile netto (26+29) 11.297] 8,3%| 12.539 11,7%| (1.242)] -9,9%
Utile netto per azione:
33| Utile per azione base (in Euro) 0,80 0,90 (0,10)| -11,0%
34| Utile per azione diluito (in Euro) 0,80 0,90 (0,10)| -11,0%
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Gruppo Digital Bros

Conto economico complessivo consolidato al 30 giug2017

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
Utile (perdita) del periodo (A) 11.297 12.539 (1.242)
Voci che non saranno successivamente

riclassificate in conto economico (B) 0 0 0
Utile (perdita) attuariale 25 (45) 70
Effetto fiscale relativo all’'utile (perdita)

attuariale (7) 11 (18)
Differenze da conversione dei bilanci esteri (634) (569) (65)
Effetto fiscale relativo alle differenze da

conversione dei bilanci esteri 0 0 0
Adeguamento a fair value delle azioni

“available for sale” (3.075) 2.746 (5.821)
Effetto fiscale relativo alladeguamento a fair

value delle azioni“available for sale” 845 (756) 1.601
Voci che saranno successivamente

riclassificate in conto economico (C) (2.846) 1.387 (4.233)
Totale altre componenti dell’utile

complessivo D= (B)+(C) (2.846) 1.387 (4.233)
Totale utile (perdita) complessiva (A)+(D) 8.451 13.926 (5.475)
Attribuibile a: 0
Azionisti della Capogruppo 8.45] 13.926 (5.475)
Interessenze di pertinenza di terzi @ 0 0
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Gruppo Digital Bros

Rendiconto finanziario consolidato al 30 giugno 201

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016
A. | Posizione finanziaria netta iniziale 3.511 (8.333)
B. | Flussi finanziari da attivita d'esercizio
Utile (perdita) netta dell'esercizio di competizl gruppo 11.297 12.539
Accantonamenti e costi non monetari:
Accantonamenti e svalutazioni di attivita 1.653 0
Ammortamenti immateriali 6.937 3.117
Ammortamenti materiali 777 671
Variazione netta degli altri fondi 43 (134)
Variazione netta dei benefici verso dipendenti 16 43
Variazione netta delle altre passivita non cdiren (252) (470)
SUBTOTALE B. 20.471 15.766
C. | Variazione del capitale circolante netto
Rimanenze (882) 948
Crediti commerciali (2.343) 1.510
Crediti tributari (72) 447
Altre attivita correnti 1.771 1.114
Debiti verso fornitori 5.968 (5.217)
Debiti tributari (475) 3.182
Fondi correnti 854 0
Altre passivita correnti 1.642 586
SUBTOTALE C. 6.463 2.570
D. | Flussifinanziari da attivita di investimento
Investimenti netti in immobilizzazioni immateiiial (16.360) (5.629)
Investimenti netti in immobilizzazioni materiali (364) (2.862)
Investimenti netti in immobilizzazioni finanziari (823) (1)
SUBTOTALE D. (17.547) (8.492)
E. | Flussifinanziari da attivita di finanziamento
Aumenti di capitale 60 0
Aumento della riserva sovrapprezzo azioni 1.p32 0
SUBTOTALE E. 1.592 0
F. | Movimenti del patrimonio netto consolidato
Dividendi distribuiti (1.834) (1.818)
Variazione azioni proprie detenute 390 809
Incrementi (decrementi) di altre componenti detipatnio (1.018) 3.009
SUBTOTALE F. (2.462) 2.000
G. | Flusso monetario del periodo (B+C+D+E+F) 8.516 11.844
H. | Posizione finanziaria netta finale (A+G) 12.027 3.511
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Note al rendiconto finanziario

Dettaglio dei movimenti dei flussi monetari per scdenza:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014
Incremento (decremento) dei titoli e disponibiliguide 9.351 (1.554)
Decremento (incremento) dei debiti verso banchesotir 23.987 (13.191)
Decremento (incremento) delle altre attivita e pétssfinanziarie correnti (27.963) 27.228
Flusso monetario del periodo a breve 5.375 12.483
Flusso monetario del periodo a medio 3.141 (639)
Flusso monetario del periodo 8.516 11.844
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Gruppo Digital Bros

Prospetto dei movimenti di patrimonio netto consotiato

Patrimonio
Utili Totale netto
Capitale Riserval Riserval Totale | Azioni | (perdite) Utile | utilia | consolidato
sociale| sovrapprezzoRiserva) transiziong Riserva da Altre | riserve | proprie | portate| (perdita)] nuovo| di gruppo
Migliaia di Euro (A) azioni| legale IAS | conversione riserve (B) (C) | a nuovo d'esercizig (D) | (A+B+C+D)
Totale al 1 luglio 2015 5.644 16.954] 1.129 1.367 (244) 211] 19.417| (1.199)| (3.006) 12.953 9.947 33.809
Destinazione utile d'esercizio 0 9.105 (9.105) 0 0
Distribuzione dividendi (1.818) (1.818) (1.818)
Altre variazioni 0 809 1.622 1.622 2.431
Utile (perdita) complessiva (569) 1.956| 1.387 12.539 12.539 13.926
Totale al 30 giugno 2016 5.644 16.954| 1.129 1.367 (813) 2.167| 20.804/ (390)| 5.903 16.387| 22.290 48.348
Totale al 1 luglio 2016 5.644 16.954] 1.129 1.367 (813) 2.167| 20.804] (390)] 5.903 16.387| 22.290 48.348
Aumento capitale sociale 60 1.532 1.532 0 1.592
Destinazione utile d'esercizio 0 16.387| (16.387) 0 0
Distribuzione dividendi 0 (1.834) (1.834) (1.834)
Altre variazioni 315 315 390 1.512 1.512 2.217
Utile (perdita) complessiva (634) (2.212)| (2.846) 11.297] 11.297 8.451
Totale al 30 giugno 2017 5.704 18.486| 1.129 1.367 (1.447) 270| 19.805 0| 21.968 11.297| 33.265 58.774
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Gruppo Digital Bros

Conto economico consolidato redatto ai sensi dell2elibera Consob n. 15519 del 27 luglio 2006

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 201§
di cui con di cui con
Totale |parti Totale | parti
correlate correlate

1| Ricavi lordi 142.400 0| 110.192 0
2 | Rettifiche ricavi (7.017) 0 (2.977) 0
3 | Totale ricavi netti 135.383 0 107.215 0
4| Acquisto prodotti destinati alla rivendita (31.206) 0] (21.193) 0
5| Acquisto servizi destinati alla rivendita (9.533) 0 (5.580) 0
6 | Royalties (37.102) 0| (23.851) 0
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 882 0 (948) 0
8 | Totale costo del venduto (76.959) 0| (51.572) 0
9| Utile lordo (3+8) 58.424 0 55.643 0
10| Altri ricavi 1.959 0 5.714 0
11| Costi per servizi (13.142) (262)| (13.425) (254)
12 | Afiitti e locazioni (1.476) (1.170) (1.555) (1.131)
13| Costi del personale (22.469) 0| (19.861) 0
14| Altri costi operativi (1.998) 0 (1.421) 0
15| Totale costi operativi (39.085) (1.432)] (36.262) (1.385)
16| Margine operativo lordo (9+10+15) 21.298 (1.432) 25.095 (1.385)
17| Ammortamenti (7.714) 0 (3.788) 0
18| Accantonamenti (854) 0 0 0
19| Svalutazione di attivita (1.653) 0 (1.080) 0
20| Riprese di valore di attivita e proventi non monigtar 0 0 588 0
21| Totale proventi e costi operativi non monetari (10.221) 0 (4.280) 0
22| Margine operativo (16+21) 11.077 (1.432) 20.815 (1.385)
23| Interessi attivi e proventi finanziari 8.772 0 3.093 0
24| Interessi passivi e oneri finanziari (3.137) 0 (5.570) 0
25| Gestione finanziaria 5.635 0 (2.477) 0
26| Utile prima delle imposte (22+25) 16.712 (1.432) 18.338 (1.385)
27| Imposte correnti (5.140) 0 (6.644) 0
28| Imposte differite (276) 0 845 0
29| Totale imposte (5.415) 0 (5.799) 0
30| Utile netto (26+29) 11.297 (1.432) 12.539 (1.385)
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Gruppo Digital Bros

Situazione patrimoniale-finanziaria redatto ai sensdella Delibera Consob n. 15519 del 27 luglio 2006

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 201§
di cui con di cui con
Totale parti Totale parti
Attivitd non correnti correlate correlate
1 | Immobili impianti e macchinari 6.619 0 7.032 0
2 | Investimenti immobiliari ( 0 0 0
3 | Immobilizzazioni immateriali 18.86]7 0 10.458 0
4| Partecipazioni 1.345 0 898 0
5 | Crediti ed altre attivita non correnti 1.0p2 765 1.056 768
6 | Imposte anticipate 2.807 0 2.619 0
Totale attivita non correnti 30.690 765 22.063 768
Passivitd non correnti
7 | Benefici verso dipendenti (54b) 0 (529) 0
8 | Fondi non correnti (79) 0 (36) 0
9 | Altri debiti e passivita non correnti 0 0 (252) 0
Totale passivita non correnti (624 0 (817) 0
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 12.815 0 11.933 0
11| Crediti commerciali 36.7683 0 34.840 0
12| Crediti tributari 2.064 0 2.019 0
13| Altre attivita correnti 3.263 0 5.034 0
14| Debiti verso fornitori (27.680 (22) (21.712) (25)
15| Debiti tributari (5.736 0 (6.211) 0
16| Fondi correnti (854 0 0 0
17| Altre passivita correnti (3.954) 0 (2.312) 0
Totale capitale circolante netto 16.68] (22) 23.591 (25)
Patrimonio netto
18| Capitale sociale (5.704) 0 (5.644) 0
19| Riserve (19.805) 0 (20.804) 0
20| Azioni proprie 0 0 390 0
21| (Utili) perdite a nuovo (33.265) 0 (22.290) 0
Totale patrimonio netto (58.774 0 (48.348) 0
Totale attivita nette (12.027) 743 (3.511) 743
22| Disponibilita liquide 12.136 0 2.785 0
23| Debiti verso banche correnti (1.942) 0 (25.929) 0
24| Altre attivita e passivita finanziarie correpti 950 0 28.913 0
Posizione finanziaria netta corrente 11.144 0 5.769 0
25| Attivita finanziarie non correnti 1.306 0 1.195 0
26| Debiti verso banche non correnti (383) 0 (1.558) 0
27| Altre passivita finanziarie non correnti (40) 0 (1.895) 0
Posizione finanziaria netta non corrente 883 0 (2.258) 0
Totale posizione finanziaria netta 12.027 0 3.511 0
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Gruppo Digital Bros

Conto economico consolidato redatto ai sensi dell2elibera Consob n. 15519 del 27 luglio 2006

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 201§
Totale d_i cui noN | Totale d_i cui hon
ricorrenti ricorrenti

1| Ricavi lordi 142.400 0 110.192 0
2 | Rettifiche ricavi (7.017) 0 (2.977) 0
3 | Totale ricavi netti 135.383 0 107.215 0
4| Acquisto prodotti destinati alla rivendita (31.206) 0| (21.193) 0
5 | Acquisto servizi destinati alla rivendita (9.533) 0 (5.580) 0
6 | Royalties (37.102) 0| (23.851) 0
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 882 0 (948) 0
8 | Totale costo del venduto (76.959) 0| (51.572) 0
9| Utile lordo (3+8) 58.424 0 55.643 0
10/ Altri ricavi 1.959 0 5.714 0
11| Costi per servizi (13.142) 0| (13.425) 0
12| Affitti e locazioni (1.476) 0 (1.555) 0
13| Costi del personale (22.469) 0| (19.861) 0
14| Altri costi operativi (1.998) 0 (1.421) 0
15| Totale costi operativi (39.085) 0| (36.262) 0
16| Margine operativo lordo (9+10+15) 21.298 0 25.095 0
17| Ammortamenti (7.714) 0 (3.788) 0
18| Accantonamenti (854) 0 0 0
19| Svalutazione di attivita (1.653) 0 (1.080) 0
20| Riprese di valore di attivitd e proventi non monigtar 0 0 588 0
21| Totale proventi e costi operativi non monetari (10.221) 0 (4.280) 0
22| Margine operativo (16+21) 11.077 0 20.815 0
23| Interessi attivi e proventi finanziari 8.772 0 3.093 0
24| Interessi passivi e oneri finanziari (3.137) 0 (5.570) 0
25| Gestione finanziaria 5.635 0 (2.477) 0
26| Utile prima delle imposte (22+25) 16.712 0 18.338 0
27| Imposte correnti (5.140) 0 (6.644) 0
28| Imposte differite (276) 0 845 0
29| Totale imposte (5.415) 0 (5.799) 0
30| Utile netto (26+29) 11.297 0 12.539 0
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Digital Bros

digital entertainment

Note illustrative al bilancio consolidato
al 30 giugno 2017
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1. NOTA INTRODUTTIVA

Le principali attivita svolte anche da societa colfate sono descritte nella relazione sulla gestio

Il bilancio consolidato al 30 giugno 2017 & statdatto sul presupposto della continuitd aziendale.
Gruppo ha valutato che le incertezze ed i risahiia@ soggetto, peraltro commentati nella relazisula

gestione, non determinino incertezze sulla suadi@pdi operare in continuita aziendale.

Principi contabili adottati e dichiarazione di confmita agli IAS/IFRS

Il bilancio consolidato al 30 giugno 2017 del gropDigital Bros e redatto ai sensi dell’art. 154-del
Decreto Legislativo del 24 febbraio 1998 n. 58 ecssgsive modifiche e integrazioni. Tale bilancio
consolidato al 30 giugno 2017 é stato redatto infarmita agli International Financial Reporting
Standards— IFRS emessi dalhternational Accounting Standards BoaftASB), in base al testo
pubblicato nella Gazzetta Ufficiale delle Comurtitidgropee (G.U.C.E.). Con IFRS si intendono anche gli
International Accounting Standards (IAS) tuttoravigore, nonché tutti i documenti interpretativi €ssi
dall'International Financial Reporting Interpretais Committee (IFRIC). Tutti gli ammontari contenut

nel bilancio consolidato al 30 giugno 2017 sonaess in mila Euro, se non diversamente specificato

Schemi di bilancio

Il bilancio consolidato al 30 giugno 2017 & statedisposto secondo i Principi Contabili Internaaion
IAS/IFRS ed i relativi principi interpretativi (SIERIC) omologati dalla Commissione Europea in

vigore a tale data.

| prospetti di bilancio e le note illustrative somstate predisposte fornendo anche le informazioni
integrative previste in materia di schemi e infotineadi bilancio dalla Delibera Consob n. 15519 2@l
luglio 2006 e dalla Comunicazione Consob n. 60648828 luglio 2006.

Non sono state effettuate modifiche nella composiidei prospetti contabili utilizzati rispetto ai
precedenti esercizi, che sono conformi ai prospettitabili utilizzati per la predisposizione delabicio

consolidato al 30 giugno 2016.

| prospetti contabili che precedono sono compasti d

e situazione patrimoniale—finanziaria consolidata8@lgiugno 2017 confrontata con i medesimi
valori al 30 giugno 2016, data di chiusura dellath bilancio consolidato;

e conto economico consolidato del periodo dal 1 @016 al 30 giugno 2017 confrontato con il
conto economico consolidato dal 1 luglio 2015 agB@no 2016;

e conto economico consolidato complessivo del periddb1 luglio 2016 al 30 giugno 2017
confrontato con il conto economico consolidatodalglio 2015 al 30 giugno 2016;

< rendiconto finanziario consolidato 1 luglio 201638l giugno 2017 comparato con il rendiconto
finanziario consolidato 1 luglio 2015 al 30 giug2@16;

e prospetto dei movimenti di patrimonio netto corndaio intervenuti dal 1 luglio 2016 al 30
giugno 2017 e dal 1 luglio 2015 al 30 giugno 2016.
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Inoltre ad integrazione delle informazioni presémtaei prospetti contabili sono stati presentati:

« il dettaglio dei flussi monetari per scadenza dsk'rcizio comparati con i movimenti intervenuti

nello scorso esercizio;

« le informazioni aggiuntive al rendiconto finanz@kGonsolidato comparate con le informazioni

aggiuntive al rendiconto finanziario consolidatdl@scorso esercizio.

Nella prima colonna del prospetto della situazigagrimoniale—finanziaria si trovano i riferimenti

numerici relativi al rinvio all'informativa conteta nelle note illustrative.
Lo schema della situazione patrimoniale — finanaiadottato & suddiviso in cinque categorie:

*  attivitd non correnti;

e passivita non correnti;

e capitale circolante netto;
e patrimonio netto;

e posizione finanziaria netta.

Le attivita non correnti sono costituite dalle vobe per loro natura hanno carattere di lunga ducptali
immobilizzazioni destinate all'utilizzo pluriennal@artecipazioni in imprese collegate e crediti she
prevede avranno manifestazione finanziaria in éesaccessivi. Tra le attivita non correnti soritesi

classificate le imposte anticipate, indipendentemealla presunta manifestazione finanziaria.

Le passivita non correnti raggruppano i fondi cherevede non avranno utilizzi nel corso dell'esgec
immediatamente successivo insieme ai beneficipgrdienti, in particolare il trattamento di fine papto
di lavoro subordinato per la Capogruppo e le atreieta controllate di diritto italiano ed in gealeri

debiti che hanno una scadenza oltre il 30 giugri820

Il capitale circolante netto evidenzia le attivitde passivita correnti. Il capitale circolantetogper la

natura commerciale delle attivita svolte dal Gruppweste un particolare significato in quanto
rappresenta 'ammontare degli investimenti neilé& operativa che il Gruppo sostiene a favordadel
sviluppo del volume d'affari. Diventa estremameriteportante la sua evoluzione in relazione

all'andamento del volume di attivita ed in funziahella stagionalita caratteristica del mercato.

Il patrimonio netto si compone del capitale, deiéerve, degli utili a nuovo (utile dell’eserciziasieme
agli utili di esercizi precedenti non destinatiatcolari tipologie di riserva da parte della asbtea dei

soci) rettificati dalla voce azioni proprie.

La somma delle attivita non correnti con il cagtalrcolante netto ridotta delle passivita non eotire

del patrimonio netto determina il totale delle\atdi nette.

La posizione finanziaria netta € stata suddiviga gosizione finanziaria netta corrente e posizione
finanziaria netta non corrente e corrisponde al¢odelle attivita nette.
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Nella prima colonna del prospetto del conto ecowonuionsolidato e del conto economico per settori
operativi si trovano i riferimenti numerici relatial rinvio allinformativa contenuta nelle note

illustrative.

Gli schemi di conto economico sono stati prepandirma scalare adottando il criterio della natdedle
singole componenti ed evidenziando quattro tip@aiimargini intermedi:
« utile lordo, differenza tra i ricavi netti ed iltade del costo del venduto;
e margine operativo lordo, differenza tra I'utiledored il totale dei costi operativi;
e margine operativo, differenza tra il margine opemtordo ed il totale dei costi operativi non
monetari;

- utile prima delle imposte, differenza tra il mamioperativo ed il totale degli interessi netti.

In calce all’'utile netto determinato dalla diffezantra I'utile prima delle imposte ed il totale léémposte

viene evidenziato |'utile netto per azione.

Il rendiconto finanziario € stato predisposto selolo schema del metodo indiretto, per mezzo dalequ
I'utile d’'esercizio & stato depurato dagli effatlle operazioni di natura non monetaria, dagletéff
derivanti dalla variazioni del capitale circolantetto, dai flussi finanziari derivanti dall’attiait

finanziaria e di investimento e dai movimenti dirpaonio netto consolidato.

La variazione totale del periodo & data dalla sordelle seguenti voci:
» flussi finanziari da attivita d’esercizio;
« variazioni del capitale circolante netto;
» flussi finanziari da attivita di investimento;
» flussi finanziari da attivita di finanziamento;

« movimenti del patrimonio netto consolidato.
Il prospetto dei movimenti di patrimonio netto @tet predisposto secondo le indicazioni dei Principi
Contabili Internazionali IAS/IFRS, con evidenzaldehovimentazioni intercorse dall’l luglio 2015 @in

alla data del 30 giugno 2017.

Non vengono riportate pertinenze e interessi di farqguanto non sussistono.
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2. PRINCIPI CONTABILI

Per la preparazione del bilancio consolidato algB@no 2017 sono stati applicati i principi contabi

internazionali e le loro interpretazioni in vigadale data.

| prospetti contabili consolidati sono stati pregiasulla base delle situazioni contabili al 30gyia 2017
predisposte dalle societa del Gruppo consolidattidicate, se necessario, al fine di allineaileréeri
adottati dal Gruppo e conformi agli IAS/IFRS. Tuttlati di raffronto relativi ad esercizi precedesano

stati necessariamente modificati in conformitaraiqpi IAS/IFRS.

| criteri di valutazione adottati per la redaziate bilancio consolidato al 30 giugno 2017 sonareot a
quelli utilizzati per la preparazione del bilancionsolidato al 30 giugno 2016. Le variazioni delleme
e delle interpretazioni adottate dal’Unione Eumpson hanno comportato effetti significativi nella

predisposizione del bilancio consolidato al 30 gm@017.
Immobili, impianti e macchinari

Gli immobili, impianti e macchinari sono iscrittl eosto di acquisto o di produzione e successivagnen
contabilizzati al netto degli ammortamenti e delentuali perdite di valore. Il valore dei beni rogtato

oggetto di rivalutazioni in precedenti esercizii &lentuali oneri finanziari non vengono capitadiiz

Le migliorie su beni di terzi e i costi sostenuticsessivamente all'acquisto sono capitalizzati s&o
incrementano i benefici economici futuri correlatibeni a cui si riferiscono. Tutti gli altri cosébno

rilevati a conto economico quando sostenuti.

Gli ammortamenti sono calcolati in base ad un Kata quote costanti sulla vita utile stimata delle

attivita o sulla durata del contratto di locaziooeme segue:

Fabbricati 2,56%-3%
Impianti e macchinari 12%-259
Attrezzatura industriale e commerciale 20%
Altri beni 20%-25%

Migliorie su beni di terzi 17%

Le attivitd acquistate con contratti di locaziomeahziaria in corso, quando tutti i rischi ed i béa

legati alla proprieta sono trasferiti al Gruppongeno iscritte tra le attivita al loro valore core o, se
inferiore, al valore attuale dei pagamenti miniraivdti per I'intero contratto di locazione finanZerLa
corrispondente passivita verso il locatore € raggortata in bilancio tra i debiti finanziari. | besono
ammortizzati applicando il criterio delle quote @i sulla vita utile stimata per ciascuna categdr

beni.

Le locazioni nelle quali il locatore mantiene sogialmente tutti i rischi ed i benefici legati apeoprieta
dei beni sono classificate come leasing operdtigdsti riferiti a leasing operativi sono rilevaticonto

economico in relazione alla durata del contratttodiizione ed iscritti tra gli affitti e locazioni.
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| terreni non vengono ammortizzati, ma vengono weadil qualora il valore recuperabil&aif value sia

inferiore al costo iscritto in bilancio.

Attivita immateriali

Le attivith immateriali acquistate o prodotte ing@mente sono iscritte all’attivo, secondo quanspalsto
dallo IAS 38 — Attivita immateriali, quando € prdiila che I'uso dell’attivita generera benefici eoamici

futuri e quando il costo dell'attivita puo essestedminato in modo attendibile.

Tali attivita sono valutate al costo di acquistalioproduzione ed ammortizzate, in caso di vitdeuti

definita, a quote costanti lungo la vita utile site
Le aliquote utilizzate per 'ammortamento sonoestat

e Marchi e diritti simili 33,3% (tale voce include @re proprieta intellettuali, diritti d’'uso e

licenze pluriennali)
e Licenze Microsoft Dynamics Navision 20%

e Licenze pluriennali / diritti d’'uso 20%.

Le attivita immateriali con vita utile definita ssmmmortizzate sistematicamente a partire dal meanen
in cui il bene & disponibile per I'utilizzo perpkeriodo della loro prevista utilita; la recuperahidel loro
valore & verificata secondo i criteri previsti dalAS 36, illustrati nel paragrafo successivo Perdii

valore delle attivita.

Il criterio adottato dal gruppo ¢ lineare (calcolatilla base della durata contrattuale e comungueip

periodo non superiore a 5 anni).
L’ammortamento relativo & stato classificato nethae di conto economico ammortamenti.
Aggregazioni aziendali

Le aggregazioni aziendali sono contabilizzate a#téindo il metodo dell’acquisizione. Il costo di
un’acquisizione € valutato come somma del corrismetrasferito, misurato al fair value (valore eju
alla data di acquisizione, e dell'importo di quatsipartecipazione di minoranza nell’acquisita. &gt
aggregazione aziendale, il Gruppo definisce se naisua partecipazione di minoranza nell’acquisita
fair value (valore equo) oppure in proporzione glleta della partecipazione di minoranza nellevigdti
nette identificabili dell'acquisita. | costi di asgizione sono spesati e classificati tra le spese

amministrative.

Quando il Gruppo acquisisce un business, classificdesigna le attivita finanziarie acquisite o le
passivita assunte in accordo con i termini contaditt le condizioni economiche e le altre condizion

pertinenti in essere alla data di acquisizione.

Se l'aggregazione aziendale € realizzata in pii f&cquirente deve ricalcolare il fair value dell
partecipazione precedentemente detenuta e vakdatd metodo del patrimonio netto (equity methed)
rilevare nel conto economico I'eventuale utile odi@ risultante.
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Ogni corrispettivo potenziale e rilevato dall’acguite al fair value alla data di acquisizione. La
variazione del fair value del corrispettivo poteteiclassificato come attivita o passivita, salévata
secondo quanto disposto dallo IAS 39, nel contmertico o nel prospetto delle altre componenti di
conto economico complessivo. Se il corrispettivéepriale & classificato nel patrimonio netto, ibsu
valore non deve essere ricalcolato sino a quandodaestinzione sara contabilizzata contro patrionon
netto. La transazione successiva sara contab#izzelt patrimonio netto. Nei casi in cui il corrisipe®

potenziale non ricade nello scopo dello IAS 39,igunato in accordo con I'appropriato IFRS.

L'avviamento € inizialmente valutato al costo chmeege come eccedenza tra la sommatoria del
corrispettivo corrisposto e l'importo riconosciup@r le quote di minoranza rispetto alle attivitatee
identificabili acquisite e le passivita assunte @alippo. Se il corrispettivo € inferiore al fairlwa delle

attivita nette della controllata acquisita, la €iffnza € rilevata nel conto economico.

Nel caso in cui i fair value delle attivita, depassivita e delle passivita potenziali possanordetearsi
solo provvisoriamente, I'aggregazione aziendalde#ata utilizzando tali valori provvisori. Le evieali
rettifiche, derivanti dal completamento del process$ valutazione, sono rilevate entro dodici mesi a

partire dalla data di acquisizione, rideterminandati comparativi.

Dopo la rilevazione iniziale, I'avviamento € valigtal costo al netto delle perdite di valore acclateu
Al fine della verifica per riduzione di valore (impment), 'avviamento acquisito in un’aggregazione
aziendale deve, dalla data di acquisizione, esaldoeato a ogni unita generatrice di flussi di eads!
Gruppo che si prevede benefici delle sinergie dgfiregazione, a prescindere dal fatto che altingtato

passivita dell’entitad acquisita siano assegnasti ainita.

Se l'avviamento € stato allocato a un’unita gemeetdi flussi finanziari e I'entita dismette padelle
attivita di tale unita, I'avviamento associato atitivita dismessa deve essere incluso nel valongabde
dell'attivita quando si determina l'utile o la p@edderivante dalla dismissione. L’avviamento agsoc
con l'attivita dismessa deve essere determinatla balse dei valori relativi dell’attivita dismessalella

parte mantenuta dell’'unita generatrice di flussafiziari.

Le aggregazioni di imprese sono contabilizzatézatindo il metodo dell’acquisizione previsto d&RS
3. Alla data di efficacia dell'acquisizione, leiaita e le passivita oggetto della transazione sdlewate
al fair value a tale data, a eccezione delle inpastticipate e differite, delle attivita e passivjier
benefici ai dipendenti valutate secondo il pringidi riferimento. Gli oneri accessori alle trangaisono

rilevati a conto economico.

Le attivita identificabili acquisite e le passivaasunte sono rilevatefair valuealla data di acquisizione;
costituiscono un’eccezione le seguenti poste, am snvece valutate secondo il loro principio di
riferimento:
e imposte differite attive e passive;
e attivita e passivita per benefici ai dipendenti;
* passivita o strumenti di capitale relativi a pagathbasati su azioni dell'impresa acquisita o
pagamenti basati su azioni relativi al Gruppo emigssostituzione di contratti dell'impresa

acquisita;
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e  attivita destinate alla vendita;

e attivita e passivita discontinue.
Partecipazioni
Le partecipazioni in imprese collegate sono is@aftcosto rettificato in presenza di perdite doxea

La differenza positiva, quando emergente all’'agt’acquisto con parti terze, tra il costo di acizione
e la quota di patrimonio netto a valori correntil@@artecipata di competenza del Gruppo €, pertant

inclusa nel valore di carico della partecipazione.

Le partecipazioni in imprese collegate sono sostgogni anno o, se necessario, piu frequentemante,
verifica per rilevare eventuali perdite di valoiesansi dello IAS 36. Qualora esistano evidenzetalie
partecipazioni abbiano subito una perdita di valdaestessa € rilevata nel conto economico come
svalutazione. Nel caso I'eventuale quota di pentzaedel Gruppo delle perdite della partecipatacade
valore contabile della partecipazione, e il Gruppbia I'obbligo di risponderne, si procede ad aazeil
valore della partecipazione, la quota delle perditeriori € rilevata come fondo per rischi e oneel
passivo dello stato patrimoniale. Qualora, sucvassénte, la perdita di valore venga meno o si agdéc

rilevato a conto economico un ripristino di valowes limiti del costo.

Altre attivita finanziarie disponibili per la vertdi

Secondo quanto previsto dal principio IAS 39 let@@pazioni in societa diverse dalle controllatgadie
collegate, costituenti attivita finanziarie non moiti e non destinate ad attivita di trading, sono
classificate come attivita finanziarie disponilgkr la vendita (available for sale) e sono valutdtéair
value salvo le situazioni in cui il fair value nasulti attendibilmente determinabile: in tale eienza si

ricorre all'adozione del metodo del costo.

Gli utili e le perdite derivanti da adeguamentidiore vengono riconosciuti in una specifica risetegli

utili (perdite) complessivi fintanto che non sianedute o abbiano subito una perdita di valore; nel
momento in cui I'attivita € venduta, gli utili o [eerdite complessivi precedentemente rilevati netji
(perdite) complessivi sono imputati al Conto Ecommndel periodo. Nel momento in cui l'attivita &
svalutata, le perdite accumulate sono incluse melt@€ Economico alla voce “interessi passivi e oneri

finanziari”.

Ai fini di una piu compiuta trattazione dei princiiguardanti le attivita finanziarie si rimanddaahota
specificatamente predisposta (“Attivita Finanzigrienclusa nel paragrafo relativo alla posizione

finanziaria netta.
Perdita di valore delle attivita

Lo IAS 36 richiede di valutare I'esistenza di péedili valore sulle immobilizzazioni immateriali,gu
immobili, impianti e macchinari, sulla base deliatlizzazione di piani economico-finanziari che

determinino tale fattispecie.

Il Gruppo verifica pertanto, almeno una volta alta, la recuperabilita del valore contabile detteviéa

sopraelencate. Nel caso di determinazioni di umitwee perdita di valore, viene stimato il valore
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recuperabile dellattivitd per determinare I'entdealla svalutazione. Quando non € possibile stinlare
valore recuperabile di un singolo bene, il Gruppima il valore recuperabile dell'unita generatritdie

flussi finanziari cui il bene appartiene.

Il valore recuperabile di un’attivita € il maggidra il valore di mercato al netto dei costi di déta ed il
suo valore d’'uso. Il valore d'uso di un’attivitaevie stimato attualizzando il valore attuale desdiu
finanziari futuri stimati, al netto delle imposteapplicando un tasso di sconto che rifletta le tealioni

correnti di mercato del valore temporale del demadei rischi specifici dell’attivita.

N N

Una perdita di valore e iscritta se il valore remgbile e inferiore al valore contabile. Quando,
successivamente, una perdita su attivita, vieneon@rsi riduce, il valore contabile dell'attivita o
dell'unita generatrice di flussi finanziari € inorentato sino alla nuova stima del valore recupérabi
non puo eccedere il valore che sarebbe stato detsonse non fosse stata rilevata alcuna perdita pe
riduzione di valore, ad eccezione dell'avviamettzui valore non puo essere ripristinato. Il rigiris di

una perdita di valore viene immediatamente iscettmnto economico.
Rimanenze di magazzino

Le rimanenze di prodotti finiti sono iscritte al nore tra costo di acquisto, comprensivo degli oneri
accessori, ed il valore di realizzo desumibile 'datlamento del mercato. Il criterio usato per la

determinazione del costo € il costo specifico.

La svalutazione delle rimanenze, iscritta quand@libre di realizzo risulta inferiore al costo doaisto,

viene effettuata direttamente sul valore unitarioattico del singolo articolo.
Crediti e debiti

| crediti sono valutati secondo I'amortized cose atoincide con il presumibile valore di realizzo.
L'adeguamento del valore nominale dei crediti alok& presunto di realizzo € ottenuto mediante
apposito fondo svalutazione crediti, costituitoeietio in considerazione la situazione specifica dei

singoli debitori.

| crediti verso clienti in procedura concorsualesgortati integralmente a perdita o svalutati anell

misura in cui le azioni legali in corso ne faccigmesupporre una parziale recuperabilita.
| debiti sono esposti al loro valore nominale.
Cessioni di crediti verso clienti

Il Gruppo cede i crediti commerciali attraverso ttatti stipulati con diverse societa di factoringrp
cessioni pro-soluto. L'eliminazione dal bilancidldeattivita cedute pud avvenire, sulla base deuisti
previsti dallo IAS 39, solo nel momento in cui sostati sostanzialmente trasferiti i relativi risahi
benefici connessi alle attivita cedute. Pertantrediti oggetto di cessioni pro-soluto che incluglan
clausole limitative del trasferimento dei sudda#chi e benefici all'atto della cessione quali pangnti
differiti, franchigie da parte del cedente o cheplichino il mantenimento di una significativa
esposizione alllandamento dei flussi finanziariielmti dai crediti ceduti, rimangono iscritti neldncio
consolidato sebbene siano stati trasferiti. Vieegtgmto contabilizzata nel bilancio consolidato lga
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altre passivitd finanziarie a breve termine unaspéa finanziaria di importo equivalente alle

anticipazioni finanziarie ricevute a fronte delkssioni di crediti non ancora incassati.
Benefici ai dipendenti

Il trattamento di fine rapporto di lavoro subordmdTFR), obbligatorio per le imprese italiane ansi
dell'art. 2120 del Codice Civile, ha natura di Hedzione differita ed & correlato alla durata defita

lavorativa dei dipendenti ed alla retribuzione pgita nel periodo di servizio prestato.

A partire dal 1 gennaio 2007 la Legge Finanziadia eelativi decreti attuativi hanno introdotto nifache
rilevanti nella disciplina del TFR, tra cui la seeblel lavoratore in merito alla destinazione delppio
TFR maturando (ai fondi di previdenza complementgngure al Fondo di Tesoreria gestito dal’INPS).
Ne deriva che [l'obbligazione nei confronti delllSP cosi come le contribuzioni alle forme
pensionistiche complementari, assume la naturdadi p contribuzione definita, mentre le quoteitter

al TFR mantengono, ai sensi dello IAS 19, la natlifgiani a prestazioni definite.

Gli utili e perdite attuariali in conformita all’eemdamento allo IAS 19 sono rilevate nel patrimorétto

alla voce Altre riserve.
Fondi correnti e non correnti

Il Gruppo rileva fondi rischi ed oneri quando haalnbligazione, legale o implicita, nei confronti di
terzi, di ammontare e/o scadenza incerti, e/o bahite che si rendera necessario I'impiego di seafel

Gruppo per adempiere [I'obbligazione e quando puseres effettuata una stima attendibile
dellammontare dell’obbligazione stessa. | fondan@geriodicamente aggiornati per riflettere evelntua

variazioni di stima dei maggiori o minori costiagVi alle passivita.
Le variazioni di stima sono riflesse nel conto emoito del periodo in cui tale variazione & avvenuta
Attivita e passivita finanziarie

Le attivita finanziarie correnti, cosi come le dth finanziarie non correnti e le passivita finemze
correnti e non correnti sono contabilizzate secamanto stabilito dallo IAS 39 — Strumenti finankzia

rilevazione e valutazione.

La voce disponibilita liquide include il denaro aassa, i depositi bancari, quote di fondi comuni di
investimento, altri titoli ad elevata negoziabiligh altre attivitd finanziarie valutate come atfvit

disponibili per la vendita.

Le attivita finanziarie correnti e i titoli detemwono contabilizzati sulla base della data di régone

e, al momento della prima iscrizione in bilancions valutati al costo di acquisizione comprensii d
costi accessori. Successivamente alla prima rilesiaz gli strumenti finanziari disponibili per l2ndita

e quelli di negoziazione sono valutati al valorerente. Qualora il prezzo di mercato non sia diggite

il valore corrente degli strumenti finanziari disjuli per la vendita € misurato con le tecniche di
valutazione piu appropriate, quali, ad esempimdlisi dei flussi di cassa attualizzati effettuatan le

informazioni di mercato disponibili alla data diiesura del periodo.
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Le passivita finanziarie includono i debiti finaagi nonché le altre passivita finanziarie, ivi it le

passivita derivanti dalla valutazione a valori dingato degli strumenti derivati.

Attivita finanziarie valutate al fair value dirett@ente a conto economico

In accordo con quanto previsto dallo IAS 39 la gat& si compone delle seguenti fattispecie:
«  attivita finanziarie detenute per specifico scoptratling;
e attivita finanziarie da considerare al fair valiredal loro acquisto.

Al momento della rilevazione iniziale le attivitlhdnziarie detenute per la negoziazione vengoreaie
al fair value, non includendo i costi o proventitthnsazioni connessi allo strumento stesso che son

registrati a conto economico.

Tutte le attivita di tale categoria sono classiicaome correnti se sono detenute per tradingiblee

realizzo é previsto essere effettuato entro 12 dedk data di chiusura del bilancio.

La designazione di uno strumento finanziario ire tedtegoria € da considerarsi definitiva (lo IAS 39
prevede soltanto alcune eccezionali circostanzeiitali attivita finanziarie possano essere cfasse in

un’altra categoria) e puo essere effettuata uniotered momento della prima rilevazione.

Gli utili o le perdite relativi alle “attivita finaziare valutate al fair value direttamente a ca@@onomico”

vengono immediatamente rilevati a conto economico.

Il valore equo (fair value) rappresenta il corrispe al quale un’attivita potrebbe essere scamabiathe
si dovrebbe pagare per trasferire la passivitaiffice”), in una libera transazione fra parti sapevoli
e indipendenti. In caso di titoli negoziati nei el regolamentati il fair value & determinato con
riferimento alla quotazione di borsa rilevata (piite) al termine delle negoziazioni alla dataldusura

del periodo.

Gli acquisti o le vendite regolate secondo i “predz mercato” sono rilevati secondo la data di
negoziazione che corrisponde alla data in cui dgpo si impegna ad acquistare o vendere I'attiiNgl.
caso in cui il fair value non possa essere atténaiimte determinato, I'attivita finanziaria vienalutata

al costo, con indicazione in nota integrativa dslia tipologia e delle relative motivazioni.

Gli investimenti in attivita finanziarie possoncseee eliminati contabilmente (processo di derecimgn)i
solo quando sono scaduti i diritti contrattualiGvere i flussi finanziari derivanti dagli invasinti (es.
rimborso finale di obbligazioni sottoscritte) o qda la Societa trasferisce I'attivita finanziariaan essa

tutti i rischi e benefici connessi alla stessa.
Strumenti finanziari derivati

Gli strumenti finanziari derivati sono utilizzablgamente con l'intento di copertura, al fine alurre il
rischio di variazioni nei tassi di cambio e neistaginteresse. Coerentemente con quanto staloiéitm
IAS 39, gli strumenti finanziari derivati possonssere contabilizzati secondo le modalita stabiie
'hedge accounting solo quando, all'inizio dellapeciura, esiste la designazione formale e la
documentazione della relazione di copertura stesgaesume che la copertura sia altamente efficace
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I'efficacia puod essere attendibilmente misurata edpertura stessa € altamente efficace duramersd

periodi contabili per i quali € designata.
Tutti gli strumenti finanziari derivati sono mistiral valore corrente, come stabilito dallo IAS 39.

Quando gli strumenti finanziari hanno le carattai® per essere contabilizzati in hedge accounsing

applicano i seguenti trattamenti contabili:

¢ Fair value hedge- Se uno strumento finanziario derivato &€ desmraime di copertura
dell’esposizione alle variazioni del valore coreedi una attivita o di una passivita di bilancio
attribuibili ad un particolare rischio che puo daimare effetti sul conto economico, l'utile o la
perdita derivante dalle successive valutazionivddbre corrente dello strumento di copertura
sono rilevati a conto economico. L'utile o la péadsulla posta coperta, attribuibile al rischio

coperto, modificano il valore di carico di tale tipe vengono rilevati a conto economico.

¢ Cash flow hedge Se uno strumento finanziario & designato coneplértura dell’esposizione
alla variabilita dei flussi di cassa di un’attivitadi una passivita iscritta in bilancio o di una
operazione prevista altamente probabile e che Ipot¢reavere effetti sul conto economico, la
porzione efficace degli utili o delle perdite sufitumento finanziario € rilevata nel patrimonio
netto. L'utile o la perdita cumulati sono storndéil patrimonio netto e contabilizzati a conto
economico nello stesso periodo in cui viene rilavatperazione oggetto di copertura. L'utile o
la perdita associati ad una copertura o a quelite gella copertura diventata inefficace, sono
iscritti a conto economico immediatamente. Se unangento di copertura o una relazione di
copertura vengono chiusi, ma I'operazione oggeitoogertura non si € ancora realizzata, gli
utili e le perdite cumulati, fino quel momento iEmel patrimonio netto, sono rilevati a conto
economico nel momento in cui la relativa operazisneealizza. Se I'operazione oggetto di

copertura non € piu ritenuta probabile, gli utilileo perdite non ancora realizzati sospesi a

patrimonio netto sono rilevati immediatamente ate@tonomico.

Se I'hedge accounting non puo essere applicataytifilo le perdite derivanti dalla valutazionevallore
corrente dello strumento finanziario derivato s@witti immediatamente a conto economico all’'inter

della voce interessi attivi/passivi e proventi/dffi@anziari.
Azioni proprie

Le azioni proprie possedute dallimpresa stessalle docieta consolidate sono iscritte in riduzioie¢
patrimonio netto. Il costo originario delle azigmoprie ed le differenze positive/negative derivaatle

eventuali vendite successive sono rilevati comeimenti di patrimonio netto nella voce altre riserve
Ricavi

| ricavi sono rilevati quando si prevede che il @ya percepira dei benefici economici e il loro
ammontare puo essere determinato in modo atteedlhilparticolare, i ricavi della vendita di beoins
rilevati quando i rischi ed i benefici connessiaafiroprieta dei beni sono trasferiti all'acquirente

prezzo di vendita € concordato o determinabile meserevede l'incasso.
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| ricavi da prestazioni di servizi sono rilevatiaquo i servizi sono resi ed accettati da parteadell

controparte.

La voce ricavi lordi € rappresentata al netto dingic abbuoni e resi. La voce rettifiche ricavi@rposta
dai costi variabili in funzione dei ricavi insienafla stima di potenziali resi da clienti, contratiie non

contrattuali.
Costi

| costi e gli altri oneri operativi sono rilevati bilancio nel momento in cui sono sostenuti inebak
principio della competenza temporale e della camiehe con i ricavi, quando non producono futuri
benefici economici o questi ultimi non hanno i risifuper la contabilizzazione come attivita nedi@mto

patrimoniale.
| costi pubblicitari sono regolati a conto econoonéd!’atto del ricevimento del servizio.
Costo del venduto

Il costo del venduto comprende il costo di prodoei®@ di acquisto dei prodotti, delle merci e/o dei

servizi destinati alla vendita. Include tutti i tadi materiali e di lavorazione.

La voce variazione delle rimanenze € la variazidee valore lordo delle rimanenze a fine periodo

rispetto al periodo precedente.

Le royalty relative all'utilizzo dei diritti di sfrittamento delle licenze internazionali e naziomahgono

classificate come componente del costo del venduto.

Nel caso di un utilizzo completo delle anticipazigrer royalty, il metodo di calcolo prevede la
determinazione del grado di utilizzo moltiplicandaoyalty unitaria per le quantita vendute neligo.
Nel caso in cui sussista un utilizzo parziale dafiécipazioni per royalty, il metodo di calcolol deado
di utilizzo delle royalty viene svolto analiticamerper singolo contratto sulla base del presurit@azdg

futuro.

Dividendi percepiti

| dividendi ricevuti dalle societa partecipate sommnosciuti a conto economico nel momento in é&ui
stabilito il diritto a riceverne il pagamento e aade derivanti dalla distribuzione di utili sucdess
all'acquisizione della partecipata. Qualora, inved®rivino dalla distribuzione di riserve della fegipata
generate prima dell’acquisizione, tali dividendinsoiscritti a riduzione del valore di carico della

partecipazione.
Interessi attivi/passivi e proventi/oneri finanziar

Gli interessi attivi e passivi vengono rilevati pempetenza ed iscritti direttamente in conto eoctno

nelle voci interessi attivi ed interessi passivizeeffettuare compensazioni.
Imposte correnti
Le imposte sul reddito includono tutte le impostdcolate sul reddito imponibile delle societa del
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Gruppo. Le imposte sul reddito sono rilevate nelteaeconomico, ad eccezione di quelle relative@ vo
direttamente addebitate o accreditate a patrimomitto, nei cui casi I'effetto fiscale € riconosoiut

direttamente a patrimonio netto.

Le altre imposte non correlate al reddito, come$se sugli immobili e sul capitale, sono espastgli

altri costi operativi.
Imposte differite

La fiscalita differita & calcolata secondo il maiadkllo stanziamento globale della passivita. Ess®
calcolate su tutte le differenze temporanee chegmne tra la base imponibile di una attivita o pats
ed il valore contabile nel bilancio consolidato,ncieccezione dell’avviamento non deducibile
fiscalmente e di quelle differenze derivanti daeistimenti in societa controllate per le quali nen s

prevede I'annullamento nel prevedibile futuro.

Le imposte differite attive sulle perdite fiscalceediti di imposta non utilizzati riportabili a owo sono
riconosciute nella misura in cui € probabile ch@assa generare un reddito imponibile nel futuro a
fronte del quale possano essere recuperate. lvéa@tile passivita fiscali differite sono deterat con
le aliquote fiscali che si prevede saranno appillicatei rispettivi ordinamenti dei paesi in cui@ruppo

opera, negli esercizi nei quali si prevede chdfferénze temporanee saranno realizzate o estinte.

Le attivita e le passivita per imposte differitsne classificate tra le attivita e le passivita monrenti,

indipendentemente dall’esercizio in cui si preveddizzo.

Utile per azione

N

L'utile per azione base é calcolato dividendo Buliato del periodo per il numero di azioni in

circolazione al netto delle azioni proprie. L'utjper azione diluito corrisponde all'utile per azobase

in quanto non vi sono in circolazione, nell'eseiin corso, strumenti finanziari convertibili iziani.

Operazioni in valuta estera

Le operazioni in valuta estera sono registrateasdd di cambio in vigore alla data dell'operazidre.
attivitd e le passivita monetarie denominate irutzlestera alla data di riferimento del bilancimeso
convertite al tasso di cambio in essere a quelta.ddono rilevate a conto economico le differenze
cambio generate dall’'estinzione di poste monetadalla loro conversione a tassi di cambio différda
quelli ai quali erano state convertite al momenétiadrilevazione iniziale nell'esercizio o in pedio

precedenti.
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Nuovi principi contabili
Principi contabili, emendamenti ed interpretazionilFRS applicati dall'l luglio 2016

Non essendo prevista I'entrata in vigore a parteg 1° luglio 2016 di nuovi principi contabili,
emendamenti e interpretazioni IFRS, il Gruppo Hdat® il bilancio consolidato utilizzando i medesim

principi contabili adottati per il bilancio consadéito chiuso al 30 giugno 2016.

Principi contabili, emendamenti ed interpretazioniIFRS e IFRIC omologati dal’'Unione Europea,
non ancora obbligatoriamente applicabili e non addati in via anticipata dal Gruppo al 30 giugno
2017:

e in data 28 maggio 2014 lo IASB ha pubblicato ilngipio IFRS 15 —Revenue from Contracts
with Customersche, unitamente ad ulteriori chiarimenti pubblidatdata 12 aprile 2016, €
destinato a sostituire i principi IAS X8Revenue IAS 11 —Construction Contractsnonché le
interpretazioni IFRIC 13 -Customer Loyalty Programme#~RIC 15 —Agreements for the
Construction of Real EstgtdFRIC 18 —Transfers of Assets from CustomersSIC 31 —
Revenues-Barter Transactions Involving AdvertisBegvices Il principio stabilisce un nuovo
modello di riconoscimento dei ricavi, che si appiica a tutti i contratti stipulati con i clienti ad
eccezione di quelli che rientrano nell'ambito dpkgazione di altri principi IAS/IFRS come i
leasing, i contratti d’assicurazione e gli strumdimtanziari. | passaggi fondamentali per la
contabilizzazione dei ricavi secondo il nuovo mdalebno:

o lidentificazione del contratto con il cliente;
l'identificazione delleperformance obligationdel contratto;
la determinazione del prezzo;

I'allocazione del prezzo allgerformance obligationdel contratto;

O O o o

i criteri di iscrizione del ricavo quando I'entitaoddisfa ciascungerformance

obligation

Il principio si applica a partire dal 1° gennaiol80 Le modifiche al’lFRS 15Clarifications to
IFRS 15- Revenue from Contracts with Customengbblicate dallo IASB nell’aprile 2016, non
sono invece ancora state omologate dall’'Unione a0 Gli amministratori si attendono che
'applicazione dell'lFRS 15 possa avere un impaitmificativo sugli importi iscritti a titolo di
ricavi e sulla relativa informativa riportata nélamcio consolidato del Gruppo. Tuttavia, non &
possibile fornire una stima ragionevole degli efféinché il Gruppo non avra completato

un’analisi dettagliata dei contratti con i clienti.

* in 24 luglio 2014 lo IASB ha pubblicato la versidirgale delllFRS 9 —Financial Instruments
Il documento accoglie i risultati del progetto delASB volto alla sostituzione dello 1AS 39. Il
nuovo principio deve essere applicato dai bilanbe dniziano il 1° gennaio 2018 o
successivamente.
Il principio introduce dei nuovi criteri per la elsificazione e valutazione delle attivita e
passivita finanziarie. In particolare, per le atévfinanziarie il nuovo principio utilizza un umic

approccio basato sulle modalita di gestione deglingenti finanziari e sulle caratteristiche dei
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flussi di cassa contrattuali delle attivita finaanze stesse al fine di determinarne il criterio di
valutazione, sostituendo le diverse regole previstho IAS 39. Per le passivita finanziarie,
invece, la principale modifica avvenuta riguard&rattamento contabile delle variazionifdir
value di una passivita finanziaria designata come pd#asfinanziaria valutata afair value
attraverso il conto economico, nel caso in cui tpigariazioni siano dovute alla variazione del
merito creditizio dell'emittente della passivit®ssa. Secondo il nuovo principio tali variazioni
devono essere rilevate nel prospettotifer comprehensive incoine@ non piu nel conto

economico.

Con riferimento alfimpairment il nuovo principio richiede che la stima dellergliee su crediti
venga effettuata sulla base del modello depected lossg® non sul modello dellscurred
lossesutilizzato dallo 1AS 39 utilizzando informazioni supportabili, disponib#enza oneri o
sforzi irragionevoli che includano dati storicifuali e prospettici. Il principio prevede che tale
impairment modesi applichi a tutti gli strumenti finanziari, oaslle attivita finanziarie valutate
a costo ammortizzato, a quelle valutatéaim value through other comprehensive incoraé

crediti derivanti da contratti di affitto e ai credommerciali.

Infine, il principio introduce un nuovo modello dedge accountingllo scopo di adeguare i
requisiti previsti dall’attuale 1AS 39 che talvolsmno stati considerati troppo stringenti e non
idonei a riflettere le politiche drisk managementelle societa. Le principali novita del

documento riguardano:

o0 lincremento delle tipologie di transazioni eleg@iiper I'hedge accountingncludendo
anche i rischi di attivita/passivita non finanzéagleggibili per essere gestiti fredge
accounting

0 il cambiamento della modalita di contabilizzaziale contrattiforward e delle opzioni
guando inclusi in una relazione lbédge accountingl fine di ridurre la volatilita del
conto economico;

o le modifiche al test di efficacia mediante la sogione delle attuali modalita basate sul
parametro dell’80-125% con il principio della “reilane economica” tra voce coperta e
strumento di copertura; inoltre, non sara pitu gsta una valutazione dell’efficacia

retrospettica della relazione di copertura.

La maggior flessibilita delle nuove regole contabilcontrobilanciata da richieste aggiuntive di
informativa sulle attivita drisk managemendella societa. Gli amministratori non si attendono
che I'applicazione dellIFRS 9 possa avere un ingpaignificativo sugli importi e I'informativa

riportata nel bilancio consolidato del Gruppo.
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Principi contabili, emendamenti ed interpretazioni IFRS non ancora omologati dall’'Unione
Europea

Alla data di riferimento del presente bilancio caligato gli organi competenti dell’'Unione Europeann
hanno ancora concluso il processo di omologazi@eessario per I'adozione degli emendamenti e dei

principi sotto descritti:

e in data 13 gennaio 2016 lo IASB ha pubblicato ihgipio IFRS 16 —Leasesche & destinato a
sostituire il principio IAS 17 teasesnonché le interpretazioni IFRIC Betermining whether
an Arrangement contains a LeasglC-150perating Leases—IncentivesSIC-27Evaluating
the Substance of Transactions Involving the Legahtof a Lease
Il nuovo principio fornisce una nuova definizioneldaseed introduce un criterio basato sul
controllo fight of us@ di un bene per distinguere i contratti di leasitag contratti per servizi,
individuando quali discriminanti: I'identificaziorgel bene, il diritto di sostituzione dello stesso,
il diritto ad ottenere sostanzialmente tutti i bEsieeconomici rivenienti dall’'uso del bene e il

diritto di dirigere I'uso del bene sottostanteahtratto.

Il principio stabilisce un modello unico di ricormsiento e valutazione dei contratti di leasing
per il locatario lesseg che prevede l'iscrizione del bene oggettoletise anche operativo
nell'attivo con contropartita un debito finanzigrilornendo inoltre la possibilita di non
riconoscere come leasing i contratti che hannogagto i low-value assat’ e i leasing con una
durata del contratto pari o inferiore ai 12 mesl. cdntrario, lo Standard non comprende

modifiche significative per i locatori.

Il principio si applica a partire dal 1° gennaiol20ma e consentita un'applicazione anticipata,
solo per le Societa che hanno gia applicato I'lFBS Revenue from Contracts with Customers
Gli amministratori si attendono che l'applicaziogel'lFRS 16 possa avere un impatto
significativo sulla contabilizzazione dei contrattileasing e sulla relativa informativa riportata
nel bilancio consolidato del Gruppo. Tuttavia, opossibile fornire una stima ragionevole degli

effetti finché il Gruppo non avra completato un’bsialettagliata dei relativi contratti;

* in data 19 gennaio 2016 lo IASB ha pubblicato it@mento Recognition of Deferred Tax
Assets for Unrealised Losses (Amendments to IAS” ke contiene delle modifiche al
principio contabile internazionale IAS 12. Il docento ha l'obiettivo di fornire alcuni
chiarimenti sull'iscrizione delle imposte differitattive sulle perdite non realizzate al
verificarsi di determinate circostanze e sulla atishei redditi imponibili per gli esercizi futuri.
Tali modifiche, pubblicate dallo IASB nel mese dingaio 2016 e applicabili a partire dal 1°
gennaio 2017, non essendo ancora state omologiitdnizne Europea, non sono state
adottate dal Gruppo al 30 giugno 2017. Gli ammiatsti non si attendono un effetto
significativo nel bilancio consolidato del Gruppallthdozione di queste modifiche;

e in data 29 gennaio 2016 lo IASB ha pubblicato ilculmento “Disclosure Initiative
(Amendments to IAS 7)che contiene delle modifiche al principio contelinternazionale IAS
7. Il documento ha I'obiettivo di fornire alcuni ianmenti per migliorare l'informativa sulle
passivita finanziarie. In particolare, le modifichiehiedono di fornire un’informativa che
permetta agli utilizzatori del bilancio di compreme le variazioni delle passivita derivanti da
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operazioni di finanziamento, ivi incluso le variaa derivanti da movimenti monetari e
variazioni derivanti da movimenti non-monetari. bodifiche non prevedono uno specifico
formato da utilizzare per l'informativa. Tuttavie, modifiche introdotte richiedono che un’entita
debba fornire una riconciliazione tra il saldo iale e il saldo finale per le passivita derivardi d
operazioni finanziarie. Non € richiesta la preseiot@e delle informazioni comparative relative
ai precedenti esercizi. Tali modifiche, pubblicatallo IASB nel mese di gennaio 2016 e
applicabili a partire dal 1° gennaio 2017, non edeeancora state omologate dall’'Unione
Europea, non sono state adottate dal Gruppo alidnhg 2017. Gli amministratori non si
attendono un effetto significativo nel bilancio solidato del Gruppo dall’adozione di queste
modifiche;

in data 20 giugno 2016 lo IASB ha pubblicato il doento ‘Classification and measurement
of share-based payment transactions (Amendment-RS 2)’ che contiene delle modifiche al
principio contabile internazionale IFRS 2. Le matdigé forniscono alcuni chiarimenti in
relazione alla contabilizzazione degli effetti dalkesting conditionsn presenza dcash-settled
share-based paymentalla classificazione dshare-based payment®dn caratteristiche diet
settlemente alla contabilizzazione delle modifiche ai teriméncondizioni di uncshare-based
paymentche ne modificano la classificazione cish-settleca equity-settled Le modifiche si
applicano a partire dal 1° gennaio 2018 ma €& cditaenn’applicazione anticipata. Gli
amministratori non si attendono un effetto sig@ifico nel bilancio consolidato del Gruppo
dall'adozione di queste modifiche;

in data 8 dicembre 2016 lo IASB ha pubblicato itdimento‘ Annual Improvements to IFRSs:
2014-2016 Cycle che recepisce le modifiche ad alcuni principi 'aetbito del processo
annuale di miglioramento degli stessi. Le prindipabdifiche riguardano:

o IFRS 1First-Time Adoption of International Financial Rafting Standards - Deletion
of short-term exemptions for first-time adoptetsa modifica a tale principio &
applicabile al piu tardi a partire dagli esercihechanno inizio al 1° gennaio 2018 e
riguarda I'eliminazione di alcunshort-term exemptionpreviste dai paragrafi E3-E7
dell’Appendix E di IFRS 1 in quanto il beneficio thli esenzioni si ritiene ormai
superato.

o IAS 28 Investments in Associates and Joint Ventures — Wias investees at fair
value through profit or loss: an investment-by-istneent choice or a consistent policy
choice La modifica chiarisce che I'opzione per wenture capital organizatioo di
altra entita cosi qualificata (come ad esempio amdé comune d’investimento o
un'entita simile) per misurare gli investimenti societa collegate ¢oint venture
valutate alfair value through profit or losgpiuttosto che mediante l'applicazione il
metodo del patrimonio netto) viene effettuata pgri gingolo investimento al momento
della rilevazione iniziale. La modifica si applidal 1° gennaio 2018.

o IFRS 12Disclosure of Interests in Other Entities — Claré#ftion of the scope of the
Standard La modifica chiarisce I'ambito di applicazionelldFRS 12 specificando che
l'informativa richiesta dal principio, ad ecceziodequella prevista nei paragrafi B10-
B16, si applica a tutte le quote partecipative ebrgono classificate come possedute

per la vendita, detenute per la distribuzione a&i socome attivita operative cessate
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secondo quanto previsto dalllFRS 5. Tale modificaapplicabile a partire dal 1°
gennaio 2017, non essendo ancora stata omologhidnitzne Europea, non €& stata
adottata dal Gruppo al 30 giugno 2017.

Gli amministratori non si attendono un effetto $figativo nel bilancio consolidato del

Gruppo dall’'adozione di queste modifiche;

in data 8 dicembre 2016 lo IASB ha pubblicato itdimento Foreign Currency Transactions
and Advance Consideration (IFRIC Interpretation 22)L'interpretazione ha I'obiettivo di
fornire delle linee guida per transazioni effeteuat valuta estera ove siano rilevati in bilancio
degli anticipi o acconti non monetari, prima deflevazione della relativa attivita, costo o
ricavo. Tale documento fornisce le indicazioni smeun'entitadeve determinarka data diuna
transazionege di conseguenzal tassodi cambio a prontda utilizzare quando si verificano
operazionin valuta esteraelle qualil pagamento viene effettuatoricevuto inanticipa

L’interpretazione chiarisce che la data di transiazié quella anteriore tra:

a) la data in cui il pagamento anticipato o I'accomimevuto sono iscritti nel bilancio
dell’entita; e
b) la data in cui I'attivita, il costo o il ricavo (parte di esso) é iscritto in bilancio (con
conseguente storno del pagamento anticipato aadetinto ricevuto).
Se vi sono numerosi pagamenti o incassi in anticipta data di transazione deve essere
identificata per ognuno di essi. L'IFRIC 22 & appbile a partire dal 1° gennaio 2018, ma &
consentita un’applicazione anticipata. Gli ammiaisiri non si attendono un effetto significativo

nel bilancio consolidato del Gruppo dall’adozionedeste modifiche;

in data 8 dicembre 2016 lo IASB ha pubblicato itdmento Transfers of Investment Property
(Ammendments to IAS 40)che contiene delle modifiche al principio contaebinternazionale
IAS 40. Tali modifiche chiariscono i trasferimerdi un immobile ad, o da, investimento
immobiliare. In particolare, un’entita deve ricldissre un immobile tra, o da, gli investimenti
immobiliari solamente quando c'é l'evidenza chesi& verificato un cambiamento d'uso
dell'immobile. Tale cambiamento deve essere ricthadad un evento specifico che & accaduto e
non deve dunque limitarsi ad un cambiamento deitenzioni da parte del management di
un’entita. Tali modifiche sono applicabili dal 1&mpaio 2018, ma € consentita un’applicazione
anticipata. Gli amministratori non si attendonoeffetto significativo nel bilancio consolidato
del Gruppo dall’adozione di queste modifiche;

in data 7 giugno 2017 lo IASB ha pubblicato il domnto interpretativolFRIC 23 —
Uncertainty over Income Tax Treatmentdl documento affronta il tema delle incertezzé su
trattamento fiscale da adottare in materia di inpssl reddito.

Il documento prevede che le incertezze nella détexzione delle passivita o attivita per imposte
vengano riflesse in bilancio solamente quando églite che I'entita paghera o recuperera
l'importo in questione. Inoltre, il documento nantene alcun nuovo obbligo d’'informativa ma
sottolinea che I'entita dovra stabilire se saraeseario fornire informazioni sulle considerazioni
fatte dal management e relative all'incertezzaeantr alla contabilizzazione delle imposte, in

accordo con quanto prevede lo IAS 1.
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La nuova interpretazione si applica dal 1° genr20d9, ma € consentita un’applicazione
anticipata. Gli amministratori non si attendono affetto significativo nel bilancio consolidato

del Gruppo dall’adozione di questa interpretazione;

in data 11 settembre 2014 lo IASB ha pubblicatemendamento alFRS 10 e IAS 28Sales

or Contribution of Assets between an Investor ants iAssociate or Joint Venturell
documento & stato pubblicato al fine di risolveattdale conflitto tra lo IAS 28 e I'lFRS 10.
Secondo quanto previsto dallo IAS 28, l'utile o feerdita risultante dalla cessione o
conferimento di umon-monetary assetd ungjoint ventureo collegata in cambio di una quota
nel capitale di quest'ultima & limitato alla quatatenuta nellgoint ventureo collegata dagli
altri investitori estranei alla transazione. Al tramio, il principio IFRS 10 prevede la rilevazione
dell'intero utile o perdita nel caso di perdita deintrollo di una societa controllata, anche se
I'entita continua a detenere una quota non di cfiotnella stessa, includendo in tale fattispecie
anche la cessione o conferimento di una societiraltata ad ungoint ventureo collegata. Le
modifiche introdotte prevedono che in una cess@dérimento di unattivita o di una societa
controllata ad ungoint ventureo collegata, la misura dell'utile o della perdia rilevare nel
bilancio della cedente/conferente dipenda dal fatte le attivita o la societa controllata
cedute/conferite costituiscano o menobwsinessnell’accezione prevista dal principio IFRS 3.
Nel caso in cui le attivitd o la societa contr@latedute/conferite rappresentino un business,
I'entita deve rilevare I'utile o la perdita sulliera quota in precedenza detenuta; mentre, in caso
contrario, la quota di utile o perdita relativaaatijuota ancora detenuta dall’entita deve essere
eliminata. Al momento lo IASB ha sospeso l'appliocae di questo emendamento. Gli
amministratori non si attendono un effetto sigm@ifico nel bilancio consolidato del Gruppo

dall'adozione di queste modifiche.
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3. VALUTAZIONI DISCREZIONALI E STIME SIGNIFICATIVE

Valutazioni discrezionali

La preparazione del bilancio consolidato al 30 gug017 e delle relative note illustrative ha résto
alcune valutazioni discrezionali che sono servée |p preparazione di stime e di assunzioni chedvan
effetto sui valori delle attivita e delle passivial bilancio consolidato abbreviato e sull’inforima
relativa ad attivita e passivita potenziali allaaddel bilancio consolidato abbreviato. Tali vahitai
sono effettuate sulla base di piani previsionddreve e medio/lungo termine continuamente aggiornat
ed approvati dal Consiglio di Amministrazione pm@harmente all'approvazione di tutte le relazioni

finanziarie.

Le stime si basano su dati che riflettono lo stttaale delle conoscenze disponibili, sono riesatein
periodicamente e gli effetti sono riflessi a coetmonomico. | dati a consuntivo potrebbero differire
anche significativamente da tali stime a seguitopdssibili mutamenti dei fattori considerati nella
determinazione delle stime stesse. In particolargtime sono utilizzate per rilevare gli accantoeatin
per rischi su crediti, la valutazione delle rimangngli ammortamenti, le partecipazioni, le svatidai

dell'attivo, i benefici ai dipendenti, le impostéfdrite e gli altri accantonamenti e fondi.

Le principali fonti di incertezza nell’effettuaziendelle stime hanno riguardato i rischi su credi,
svalutazioni delle rimanenze, i benefici a dipengela determinazione delle rettifiche ricavi, la

determinazione delle royalty e la stima delle intpakfferite.

Valore recuperabile delle attivita immateriali

Le attivita immateriali sono svalutate — in accoedlo IAS 36 - quando eventi o modifiche delle
circostanze facciano ritenere che il valore diigane in bilancio non sia recuperabile. Gli evenite
possono determinare una svalutazione di attivitéd s@riazioni nel piano strategico e variazioni nei
prezzi di mercato che possono determinare minafopaance operative e un ridotto sfruttamento delle
licenze e dei marchi. La decisione se procederaasualutazione e la quantificazione della stessa
dipendono dalle valutazioni della Direzione Azieledsu fattori complessi e altamente incerti, tyaali

I'andamento futuro dei prezzi e le condizioni delananda su scala globale o regionale

Rischi su crediti

Per quanto concerne i crediti verso clienti delbmtmllate estere, la politica seguita & di rispretti
plafond assicurativi dei singoli clienti e pertamon sussistono particolari problematiche di valistae

dei rischi.

Per le societa di diritto italiano la valutazionei dischi verso clienti viene svolta periodicamestgia
base delle valutazioni effettuate dal legale est@ire segue i contenziosi con i clienti. La procadii
recupero dei crediti verso clienti adottata dal gpa prevede che il credito scaduto e non pagato dop
quarantacinque giorni dalla scadenza venga asseghétgale per il recupero. L'aggiornamento delle
probabilita di recupero ricevute periodicamente tajale, rendono la stima dei rischi su crediti
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attendibile nel tempo.
Valutazione delle rimanenze

Il Gruppo valuta le rimanenze su base trimestraleeansiderazione della rapida obsolescenza che
caratterizza i prodotti commercializzati. Un’eveadtu svalutazione viene effettuata per tenere in
considerazione un minor valore di mercato che gdirprodotti possono avere rispetto al costo stori
Per eseguire tale stima, il Gruppo ha adottatopnoeedura di previsione dei ricavi per i quattiongstri
successivi che viene preparata periodicamente d#llatura commerciale. Eventuali differenze che
vengano riscontrate tra la valutazione di mercabpdodotto in rimanenza, tenuto anche conto della
fascia prezzo di appartenenza, e il relativo cegstaco vengono riflesse a conto economico nelogleri

in cui vengono riscontrate.

Per i prodotti Premium Games la valutazione & givale sia considerando il minor numero di prodotti
distribuiti e quindi soggetti a valutazione sia fleminore costo unitario dei prodotti che & contpos
esclusivamente dal costo di produzione fisica ddeagioco e presenta pertanto costi unitari piu

contenuti riducendo cosi le possibilita di doveprrere a svalutazioni.

Benefici a dipendenti

Il Gruppo non ha in essere piani pensionisticiato benefici a dipendenti ad eccezione del traétato

di fine rapporto di lavoro subordinato previstoldatlinamento legislativo italiano. La stima di ¢al
beneficio € resa complessa dalla valutazione deirifesborsi finanziari che possano derivare da
interruzioni volontarie e non volontarie dei dipend rispetto alla loro anzianita aziendale edaast di

rivalutazione che tale beneficio determina per éegg

La disciplina del trattamento di fine rapporto atatmodificata nel corso dell’esercizio chiuso al 3
giugno 2006. Tuttavia le considerazioni sulla cagsplta permangono comunque per effetto di una
residua quota rimasta a carico delle societa depf@r. Per effettuare tale stima il Gruppo €& assisia

un attuario iscritto all’Albo per la definizione idgarametri attuariali necessari per la preparazidella

stima.

A seguito dell’approvazione del “Piano di stock iopt2016-2017" si reso necessario effettuare la
valutazione attuariale dello stesso in base alfficazioni contenute nelllFR2 — Pagamenti basati su

azioni. Tale valutazione é stata affidata ad ufigzsionista indipendente.

Fondo rischi

A fronte dei rischi fiscali sono, se necessaritevati accantonamenti rappresentativi il rischio di
soccombenza. Il valore dei fondi eventualmenteitisén bilancio relativi a tali rischi rappresenta
miglior stima alla data operata dagli Amministrateentito il parere dei propri consulenti fiscdliale
stima comporta I'adozione di assunzioni che dipaodda fattori che possono cambiare nel tempo e che
potrebbero, pertanto, avere effetti rispetto aliee correnti effettuate dagli Amministratori pex |

redazione del bilancio consolidato
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Rettifiche ricavi

Una componente significativa di costo denominattfiehe ricavi comporta valutazioni analitiche per

effettuare le quali il Gruppo si € dotato di adegyaocedure.

La voce rettifiche ricavi & composta da costi diuna diversa. Una prima tipologia, di piu facile
determinazione, €& costituita dagli sconti ricono8cialla clientela alla conclusione del periodo
contrattuale, solitamente annuale, ovvero i costddeemi di fine anno. Una seconda tipologia éeice
costituita dalle potenziali note credito che il @Gpo dovra emettere alla clientela per effetto dedptti
invenduti. Per effettuare tale stima vengono premlite dal management opportune analisi sia per
singolo cliente che per singolo prodotto che eviigm i rischi suddividendoli tra differenze prezzo
potenziali resi da clienti. La previsione vienee#iffiata trimestralmente e viene svolta analiticameer
ciascun prodotto confrontando i volumi di venduiockenti con i volumi di vendita dei clienti ai
consumatori finali. La disponibilita delle classtie di vendita su singola base nazionale rendéntea s
attendibile nel tempo. Molti clienti forniscono base settimanale le vendite e le rimanenze agedwlan

cosi il processo di stima.

Royalty e anticipi a sviluppatori per licenze

Il metodo di determinazione delle royalty varia dmoporto a rapporto in funzione delle differenti
tipologie contrattuali. Il numero di contratti chesvedono royalty variabili con un minimo garantto i
contratti che prevedono una quota fissa di svilupppo aumentati nel tempo. Per queste ultime due
tipologie occorre valutare il beneficio futuro clilecontratto generera nei trimestri successivi per
rispettare il principio della correlazione dei d¢@sticavi e si basa sulla stima delle quantita sheevede
verranno vendute nei periodi successivi al momeleita valutazione. La stima delle quantita di véadi
future si basano su di un processo di pianificaziarmedio termine (tre anni) che viene aggiornato c
cadenza semestrale. Nel caso della determinazigeerdyalty per prodotti con distribuzione digéad/o

Free to Play, la revisione della pianificazioneeaanni dei ricavi avviene con cadenza almeno rteensi

Imposte differite e anticipate

La determinazione della voce imposte differite cdeg distinte aree di incertezza. La prima consiste
nella recuperabilita delle stesse per mitigaredale il Gruppo confronta le imposte differite reémse
dalle singole societa con i relativi piani previsadi. La seconda € la determinazione dell'aliqudta
applicare che € stata ipotizzata costante nel teenpari alle aliquote fiscali attualmente utilizatei
diversi paesi in cui il Gruppo opera e/o modificaiel caso in cui si abbia gia la certezza che tali

modifiche entreranno in vigore.
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4. CRITERI DI CONSOLIDAMENTO

Imprese controllate
Le imprese controllate sono quelle su cui il Gruppssiede contemporaneamente i seguenti tre element

e potere sull'impresa;

»  esposizione o diritti 0 rendimenti variabili dalicvolgimento con la stessa;

e capacita di utilizzare il potere per influenzdegrimontare di tali rendimenti variabili.
Il controllo esiste quando il Gruppo ha il potadgettamente o indirettamente, di determinare Iéipoe
finanziarie ed operative dell'impresa controllatdirze di ottenere benefici dalle sue attivita. diiazioni
contabili delle imprese controllate sono incluseéhbikncio consolidato al 30 giugno 2017 a partiedla

data in cui si assume il controllo fino al momeimaui tale controllo cessa di esistere.

Le situazioni contabili delle societa controllatdizeate ai fini del consolidamento sono predigpcalla
medesima data di chiusura e sono convertite dacipii contabili nazionali utilizzati localmente agl

stessi principi contabili che utilizza il Gruppo.
Le societa collegate sono contabilizzate al casttificato in presenza di perdite durature di velo

Conversione dei prospetti contabili espressi in atarestera

La valuta di presentazione adottata dal GruppoEurd che & anche la valuta funzionale della
Capogruppo. Alla data di chiusura i prospetti cbilitalelle societa estere con valuta funzionaletsa

dall’Euro sono convertiti nella valuta di preseidae secondo le seguenti modalita:

« e attivita e le passivita sono convertite utiliada il tasso di cambio in esseafla data di
chiusura del bilancio consolidato abbreviato;
< le voci di conto economico sono convertite utilizda il cambio medio del periodo;

» le voci di patrimonio netto sono convertite ai castorici.

Le differenze cambio emergenti da tale processmadiersione sono rilevate direttamente a patrimonio

netto e sono esposte nella riserva di conversispesta nella voce riserve del patrimonio netto.

Transazioni eliminate nel processo di consolidament

Nella preparazione del bilancio consolidato ablatval 30 giugno 2017 sono stati eliminati tutiaidi
patrimoniali e le operazioni economiche e finarigigoste in essere tra societa del Gruppo, cose gdm

utili e le perdite non realizzate su operazioniagfuppo.

Perimetro di consolidamento

Nelle tabelle successive si dettagliano le soc@tasolidate, rispettivamente secondo il metodo del

consolidamento integrale e secondo il metodo deirpanio netto.
Metodo di consolidamento integrale:
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Quota posseduta
Societa Sede operativa Stato Capitale sociale | direttamente o
indirettamente

133 W Broadway Eugene USA $ 100.p00 1009
Digital Bros S.p.A. Milano Italia € 5.644.334,8 Capogruppo
Digital Bros China (Shenzhen) Ltd. Shenzhen Cina GEQm| 1009
Digital Bros Game Academy S.r.l| Milano Italia € 50.00 1009
Digital Bros Holdings Ltd®) Milton Keynes Regno Unito £ 100.000 1009
DR Studios Ltd. Milton Keynes Regno Unito £ 60/826 1009
Game Entertainment S.r.l. Milano Italia € 100.00 1009
Game Network S.r.l. Milano Italia € 100.00 1009
Game Service S.r.l. Milano Italia € 50.000 1009
Hawken Entertainment In€) Santa Ana (CA)  |USA $ 100.000 1009
Kunos Simulazioni S.r.[? Roma Italia €10.000 1009
Pipeworks Inc. Eugene (OR) USA $ 61.929 1009
505 Games S.p.A. Milano Italia € 100.000 1009
505 Games France S.a.s. Francheville Francia ©000. 1009
505 Games Spain Slu Las Rozas de Mésipagna € 100.000 1009
505 Games Ltd. Milton Keynes Regno Unito £ 100.000 1009
505 Games (US) Inc. Calabasas (CA) USA $ 100.000 1009
505 Games GmbH Burglengenfeld Germania € 50.000 1009
505 Games Interactive Inc. Calabasas (CA) USA $Q0I0 1009
505 Mobile S.r.l. Milano Italia € 100.0p0 1009
505 Mobile (US) Inc. Calabasas (CA) USA $ 100,000 1009

1)

diventata operativa nel secondo trimestre dell@zier.

)
®)

marzo 2017.

Societa collegate contabilizzate al costo:

La societa Hawken Entertainment Inc., con sedei riggiti Uniti, costituita il 28 settembre 2016,

La societa Digital Bros Holdings Ltd. non ¢ statemiva nel periodo.

La societa Kunos Simulazioni S.r.l. € stata codsté a partire dalla data di acquisizione effettulat5

Ragione Sociale Sede operativa)] ~ Capitale SociaIteéﬁt;tz(r)nsesﬁgum Qi#é)itre;t?:;sei(:gta
Delta DNA Ltd.® Edimburgo, UK £3.005 1,12% 0%
Ebooks&Kids S.r.l. Milano € 26.366 W 0%
Cityglance S.r.l. in liquidazione| Milano € 10.000 3% 09
Ovosonico S.r.l. Milano € 100.000 %D 0%
Seekhana Ltd. Milton Keynes, UK £ 10.000 33,6% 0%

@ precedentemente Games Analytics Ltd.
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5. PARTECIPAZIONI IN SOCIETA’ COLLEGATE EIN ALTRE IMP  RESE

Le partecipazioni detenute dalle societa del Grugd89 giugno 2017 sono le seguenti:

I'1,04% del capitale della societa Delta DNA Ltdgaistata il 3 luglio 2013 e iscritta al costo

d’acquisto per un ammontare di 60 mila Euro (5GrSierline);

il 16% delle quote della societa Ebooks&Kids Sistritte a 52 mila Euro. Il costo d’acquisto
originariamente iscritto era pari a 200 mila Eutdacquisizione della partecipazione ¢
avvenuta a fronte di una prima sottoscrizione auteein data 7 luglio 2013 per 70 mila Euro di
cui 68,7 mila Euro a titolo di sovrapprezzo, e ®ssivamente, in data 13 febbraio 2014 di
un’ulteriore sottoscrizione di un aumento di cdpitaer 130 mila Euro, di cui 127,1 mila Euro
a titolo di sovrapprezzo. Al 30 giugno 2017 il v@dali iscrizione € stato adeguato alla quota di

possesso di patrimonio netto risultante dall'ultibi@ncio approvato dalla Societa;

il 42,5% della societa Cityglance S.r.l. in liquzitane iscritta a 2 mila Euro. Il costo d’acquisto
originariamente iscritto era pari a 46 mila EurdeTimporto include Euro 4.250,00 relative alla
guota di capitale sottoscritta e circa 41 mila En@lative a costi sostenuti dalla Capogruppo per
lo sviluppo delle attivita della societa e che speotanto stati iscritti ad incremento del valore
della partecipazione posseduta. Al 30 giugno 20%¥alore di iscrizione € stato adeguato alla

guota di possesso di patrimonio netto risultantBuitamo bilancio approvato dalla Societa;

il 49% della societa Ovosonico S.r.l. per un valdri carico di 720 mila Euro di cui 49.000

mila Euro a titolo di capitale e 671 mila Eurotalt di sovrapprezzo;

Il 33,61% della societa Seekhana Ltd. per un vador11 mila Euro (449 mila sterline inglesi)

di cui 4 mila Euro a titolo di capitale e 507 midaro a titolo di sovrapprezzo.
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6. ANALISI DELLA SITUAZIONE PATRIMONIALE - FINANZIARIA

La situazione patrimoniale-finanziaria consolidata30 giugno 2017 comparata con la situazione

patrimoniale-finanziaria consolidata al 30 giugi@d& e di seguito riportata:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017] 30 giugno 2016  Variazioni
Attivita non correnti
1 | Immobili impianti e macchinari 6.619 7.032 (413)| -5,9%
2 | Investimenti immobiliari ( 0 0| 0,0%
3| Immobilizzazioni immateriali 18.86[7 10.458| 8.409| 80,4%
4| Partecipazioni 1.345 898 447| 49,7%
5| Crediti ed altre attivita non correnti 1.0p2 1.056 (4)] -0,4%
6 | Imposte anticipate 2.8Q7 2.619 188| 7,2%
Totale attivita non correnti 30.690 22.063] 8.627| 39,1%
Passivita non correnti
7 | Benefici verso dipendenti (54b) (529) (16)| 2,9%
8 | Fondi non correnti (79) (36) (43) n.s.
9| Altri debiti e passivita non correnti 0 (252) 252 n.s.
Totale passivita non correnti (624 (817) 193] -23,5%
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 12.815 11.933 882 7,4%
11| Crediti commerciali 36.7683 34.840] 1.923] 55%
12| Crediti tributari 2.064 2.019 45| 2,3%
13| Altre attivita correnti 3.263 5.034| (1.771)| -35,2%
14| Debiti verso fornitori (27.680) (21.712)| (5.968)| 27,5%
15| Debiti tributari (5.736) (6.211) 475 -7,6%
16| Fondi correnti (854) 0 (854) n.s.
17| Altre passivita correnti (3.954) (2.312)| (1.642)] 71,0%
Totale capitale circolante netto 16.681 23.591] (6.910)| -29,3%
Patrimonio netto
18| Capitale sociale (5.704) (5.644) (60)] 1,1%
19| Riserve (19.805) (20.804) 999| -4,8%
20| Azioni proprie 0 390 (390) n.s.
21| (Utili) perdite a nuovo (33.265) (22.290)| (10.975), 49,2%
Totale patrimonio netto (58.774 (48.348)| (10.426) 21,6%
Totale attivita nette (12.027) (3.511)| (8.516) n.s.
22| Disponibilita liquide 12.136 2.785 9.351 n.s.
23| Debiti verso banche correnti (1.942) (25.929)] 23.987| -92,5%
24| Altre attivita e passivita finanziarie correrti 950 28.913| (27.963) -96,7%
Posizione finanziaria netta corrente 11.144 5.769| 5.375 93,2%
25| Attivita finanziarie non correnti 1.306 1.195 111 9,3%
26| Debiti verso banche non correnti (383) (1.558) 1.175| -75,4%
27| Altre passivita finanziarie non correnti (40) (1.895) 1.855| -97,9%
Posizione finanziaria netta non corrente 883 (2.258)] 3.141 n.s.
Totale posizione finanziaria netta 12.027 3.511] 8.516 n.s.
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1. Immobili, impianti e macchinari

Gli immobili, impianti e macchinari passano da 20ila Euro a 6.619 mila Euro. | movimenti

intervenuti nell’esercizio corrente sono i seguenti

Differenze
o 1 di Utilizzo
Migliaia di Euro luglio conversione f.do | 30 giugno
2016| Incrementi | Decrementi in valuta | Amm.to | amm.to 2017
Fabbricati industriali 4,598 0 0 (78) (162) 0 4,358
Terreni 600 0 0 0 0 0 600
Attrezz. industriali e comm., 1.013 289 (7 0 (374) 6 927
Altri beni 821 154 (1) 0 (241) 1 734
Totale 7.032 443 (8) (78) (777) 7 6.619
I movimenti intervenuti nell’esercizio precedentas i seguenti:
Differenze
C 1 di Utilizzo
Migliaia di Euro luglio conversiong f.do | 30 giugno
2015| Incrementi | Decrementi in valuta| Amm.to | amm.to 2016
Fabbricati industriali 2.37p 2.348 0 0 (125) 0 4,598
Terreni 600 0 0 0 0 0 600
Attrezz. industriali e comm. 746 599 (61) 0 (331) 60 1.013
Altri beni 1.120 115 (199) 0 (215) 0 821
Totale 4.841 3.062 (260) 0 (671) 60 7.032

Le immobilizzazioni materiali, con I'esclusione derreni, sono ammortizzate sulla base della \iia u

attribuibile a ciascun singolo bene.

La voce fabbricati industriali include il magazzidboTrezzano sul Naviglio, I'immobile di proprietin

destinazione ad uso uffici e laboratori sito in k&bus a Milano, sede operativa della Digital B&eEme

Academy S.r.l., e 'immobile sito in Eugene, Oregdnproprieta della 133 W Broadway, che € la sede

operativa della Pipeworks Inc..

La voce Terreni € relativa al terreno pertinentenabazzino di Trezzano sul Naviglio, valutato ir060

mila Euro.

Gli incrementi totali effettuati nel periodo sortatspari a 444 mila Euro e sono i seguenti:

o 30 giugno| 30 giugno
Migliaia di Euro 9 2817 9 2816
Attrezzature di office automation 212 551
Attrezzature e macchinari 68 0
Migliorie effettuate sul’immobile sede della 50%@es Ltd. 6( 0
Arredi 60 0
Migliorie effettuate sullimmobile nuova sede dei5 Games US Inc. 19 0
Altri investimenti 13 230
Immobilizzazioni apportate dalla Kunos Simulazi&ni.l. 11 0
Immobile sede della Pipeworks Inc. 0 2.281
Totale investimenti dell’'esercizio 443 3.062
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La movimentazione degli immobili, impianti e maatdii e dei relativi fondi per I'esercizio correrdge

per il precedente ¢ la seguente:

Esercizio corrente

Valore lordo immobilizzazioni materiali

Differenze di

conversione 30 giugno
Migliaia di Euro 1 luglio 2016 | Incrementi | Dismissioni in valuta 2017
Fabbricati industriali 5.53P 0 0 (78) 5.461
Terreni 600 0 0 0 600
Impianti e macchinari 24 0 0 0 24
Attrezz. industriali e
comm. 4.205 289 (7) 0 4.487
Altri beni 2.276 154 (1) 0 2.429
Totale 12.644 443 (8) (78) 13.001
Fondi ammortamento
Migliaia di Euro 1 luglio 2016 Amm.to Utilizzo 30 giugno 2017
Fabbricati industriali (941 (162) 0 (1.103)
Terreni 0 0 0 0
Impianti e macchinari (24) 0 0 (24)
Attrezz. industriali e comm. (3.192) (374) 6 (3.560)
Altri beni (1.455) (241) 1 (1.695)
Totale (5.612) (777) 7 (6.382)
Esercizio precedente
Valore lordo immobilizzazioni materiali
Migliaia di Euro 1 luglio 2015| Incrementi| Dismissioni 30 giugno 201§
Fabbricati industriali 3.191 2.348 0 5.539
Terreni 600 0 0 600
Impianti e macchinari 24 0 0 24
Attrezz. industriali e comm. 3.667 599 (61) 4.205
Altri beni 2.360 115 (199) 2.277
Totale 9.842 3.062 (260) 12.644
Fondi ammortamento
Migliaia di Euro 1 luglio 2015| Incrementi | Dismissioni 30 giugno 201§
Fabbricati industriali (816 (125) 0 (942)
Terreni 0 0 0 0
Impianti e macchinari (24) 0 0 (24)
Attrezz. industriali e comm. (2.921) (331) 60 (3.191)
Altri beni (1.240) (215) 0 (1.455)
Totale (5.001) (671) 60 (5.613)
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3. Immobilizzazioni immateriali

Le immobilizzazioni immateriali passano da 10.45Banfturo a 18.867 mila Euro Tutte le attivita

immateriali iscritte dal Gruppo sono a vita utikfidita.

La tabella seguente illustra i movimenti dell’esgiccorrente e precedente:

Migliaia di Euro 1 luglio 2016 | Incrementi | Decrementi| Amm.to 30 giugno 2017
Concessioni e licenze 3.419 14.683 (0)| (5.846) 12.256
Marchi e diritti simili 786 3.454 0 (637) 3.603
Altri beni 538 5 0 (454) 89
Immobilizzazioni in corsg 5.715 7.458 (10.254) 0 2.919
Totale 10.458 25.600 (10.254) (6.937) 18.867
Migliaia di Euro 1 luglio 2015/ Incrementi | Decrementi| Amm.to 30 giugno 201§
Concessioni e licenze 2.750 2.431 0| (1.762) 3.419
Marchi e diritti simili 2.334 6 (694) (860) 786
Altri beni 1.033 0 0 (495) 538
Immobilizzazioni in corsg 1.829 4,538 (652) 0 5.715
Totale 7.946 6.975 (1.346)] (3.117) 10.458

Gli investimenti in immobilizzazioni immateriali o i seguenti:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016
Diritti di utilizzo Premium Games 1.993 387
Investimenti per lo sviluppo dei sistemi gestionali 183 276
Acquisizione di diritti Hawken 701 0
Fantasfida 49 801
Diritti di utilizzo Free to Play 5.702 902
Altri diritti di utilizzo 4 64
Riclassifica da crediti commerciali 6.051 0
Totale incrementi concessioni e licenze 14.683 2.431
Marchio Assetto Corsa 3.443 0
Altri marchi 11 6
Totale incrementi marchi 3.454 6
Totale incrementi altre immobilizzazioni immateriali 5 0
Commesse interne di sviluppo in corso 1.657 4.538
Immobilizzazioni in corso Premium Games 5.510 0
Immobilizzazioni in corso Free to Play 291 0
Totale incrementi immobilizzazioni in corso 7.45§ 4,538
Totale incrementi immobilizzazioni immateriali 25.800 6.975

La voce Immobilizzazioni in corso include sia i tasostenuti dal Gruppo per l'acquisto di proprieta

intellettuali sia i costi sostenuti dalla DR Stuglibtd., dalla Pipeworks Inc. e dalla Kunos Simuaki

S.r.l. relativamente alle commesse per lo svilugpaideogiochi destinati alle altre societa del @ra e

non ancora terminati alla chiusura del periodo.

La voce Marchio Assetto Corsa € dato dalla diffeeema il prezzo di acquisto pagato dalla Digitab®8

S.p.A. e il patrimonio netto rettificato della sei@ acquisita Kunos Simulazioni S.r.l. alla datgrino
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consolidamento (15 marzo 2017) ed allocata in v@vyisoria come previsto dall'lFRS 3 al marchio

Assetto Corsa.

Parte degli incrementi dell'esercizio, pari a 6.0%lla Euro, sono relativi alla classificazione tea
immobilizzazioni immateriali di alcuni videogiocbhe rappresentano proprieta intellettuale del Coupp
pertanto piu correttamente esposti tra l'attivo iolifizzato. Tali videogiochi al 30 giugno 2016 era

classificati tra i crediti commerciali.

La movimentazione della voce immobilizzazioni imevéli e dei relativi fondi per I'esercizio correng

per il precedente ¢ la seguente:

Esercizio corrente

Valore lordo immobilizzazioni immateriali

Migliaia di Euro 1 luglio 2016 Incrementi Dismissioni 30 giugno 2017
Concessioni e licenze 9.025 14.683 (0) 23.708
Marchi e dir.simili 4.486 3.454 0 7.940
Altro 1.678 5 0 1.683
Immobilizzazioni in corso 5.715 7.458 (10.254) 2.919
Totale 20.904 25.600 (10.254) 36.250
Fondi ammortamento

Migliaia di Euro 1 luglio 2016 Incrementi Dismissioni 30 giugno 2017
Concessioni e licenze (5.606) (5.846) 0 (11.452)
Marchi e dir.simili (3.700 (637) 0 (4.337)
Altro (1.140) (454) 0 (1.594)
Totale (10.446 (6.937) 0 (17.383)
Esercizio precedente

Valore lordo immobilizzazioni immateriali

Migliaia di Euro 1 luglio 2015 Incrementi Dismissioni 30 giugno 201§
Concessioni e licenze 6.594 2.431 0 9.025
Marchi e dir.simili 5.175 6 (694) 4.486
Altro 1.678 0 0 1.678
Immobilizzazioni in corso 1.829 4.538 (652) 5.715
Totale 15.276 6.975 (1.346) 20.905
Fondi ammortamento

Migliaia di Euro 1 luglio 2015 Incrementi Dismissioni 30 giugno 201§
Concessioni e licenze (3.844) (1.762) 0 (5.606)
Marchi e diritti simili (2.841 (860) 0 (3.700)
Altri beni (645) (495) 0 (1.139)
Totale (7.330) (3.116) 0 (10.446)
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4. Partecipazioni

Le partecipazioni in societa collegate detenute Galppo al 30 giugno 2017, confrontate con quelle

detenute al 30 giugno 2016 sono:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Delta Dna Ltd. 60 60 0
Ebooks&Kids S.r.l. 52 200 (148)
Cityglance S.r.l. in Iquidazione 45 (43)
Ovosonico S.r.l. 720 420 300
Seekhana Ltd. 511 173 338
Totale partecipazioni 1.345 898 447

Le movimentazioni intervenute nel corso dell’esarcirelativamente alle societa collegate sono state

descritte nel paragrafo 6 della Relazione sullatiGes “Analisi della situazione patrimoniale al 30

giugno 2017".

Alla data di chiusura dell’esercizio il valore direco delle partecipazioni confrontato con il pawnio

netto pro-quota delle partecipazioni, risulta djsente:

. . PN
Valorg di Capltgle pro- | Risultato | Differenza
carico| sociale g - =
_ _ S @ (b) quota | d’esercizio =c-a
Ragione sociale | Sede Bilancio utilizzato (c)
Delta Dna Ltd. Edimburgo 31 dicembre 2016 60 3 10 (1.222) (50)
Ebooks&Kids S.r.l. | Milano 31 dicembre 2016 52 26 52 (77) 0
Cityglance S.r.l. Milano 30 giugno 2016 2 10 2 0
Ovosonico S.r.l. Varese 31 dicembre 2016 720 100| 359 (361)
Seekhana Ltd. Milton Keynes31marzo 2017 511 11 32 (329) (479)
Totale 1.345

Non é stata effettuata alcuna svalutazione nellepgazioni in Delta Dna Ltd., Ovosonico S.r.l. e

Seekhana Ltd. poiché, sulla base dei piani di ppitufuturi delle Societa, le perdite sono statniite di

natura non durevole.

5. Crediti e altre attivita non correnti

La voce crediti ed altre attivita non correnti 8lgugno 2017 é pari a 1.052 mila Euro.

| crediti ed altre attivita non correnti, che sorsdativi a depositi cauzionali a fronte di obbligas

contrattuali, sono composti come segue:

Migliaia di Euro 30 gl;ggg 30 gl;ggg Variazioni
Deposito cauzionale affitto uffici societa italiane 635 635 0
Depositi cauzionali affitto uffici societa estere 941 192 2
Depositi cauzionali utenze 3 5 (2)
Depositi cauzionali concessione AAMS 220 220 0
Altri depositi cauzionali 0 4 (4)
Totale crediti e altre attivita non correnti 1.052 1.056 (4)
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6. Imposte anticipate

| crediti per imposte anticipate sono calcolatpsudite fiscali pregresse e su altre differenzeptaenee
tra valori fiscali e valori di bilancio. Sono staimati applicando l'aliquota d’'imposta che siyede
verra applicata al momento dell'utilizzo, sulla badelle aliquote fiscali vigenti e/o modificate nel

momento in cui vi sia certezza di tale modifica.

La voce al 30 giugno 2017 & pari a 2.797 mila B € incrementata di 188 mila Euro rispetto al 30

giugno 2016.

La tabella seguente riporta la suddivisione deditirgoer imposte anticipate del Gruppo tra societa

italiane, societa estere e delle rettifiche di otidamento:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Societa italiane 508 (195) 703
Societa estere 2.625 2.493 132
Rettifiche di consolidamento (32p) 321 (647)
Totale imposte anticipate 2.807 2.619 188

La tabella seguente riporta il dettaglio delle eliféinze temporanee al 30 giugno 2017 delle soc¢adtane

confrontato con il medesimo al 30 giugno 2016:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Fondo svalutazione crediti tassato 625 1.138 (513)
Perdite fiscali precedenti al consolidato fiscale 67 367 0
Altre passivita 384 373 11
Differenze attuariali 85 138 (53)
Riserva di rivalutazione titoli 0 (3.073) 3.073
Costi non dedotti in precedenti esercizi 647 339 308
Totale differenze 2.108 (718) 2.826
Aliguota fiscale IRES 24,0% 27,5%

Imposte anticipate IRES 506 (197) 703
Imposte anticipate IRAP 2 2 0
Totale imposte anticipate societa italiane 2.807 2.619 188

Le imposte anticipate delle controllate estere smmposte da:

o 30 giugno 30 giugno
Migliaia di Euro 92817 92816
Imposte anticipate per perdite 505 Games Spain Sl 0 190
Imposte anticipate per differenze temporanee Pipewac. 167 142
Imposte anticipate per differenze temporanee 508454 US) Inc. 2.284 2.105
Imposte anticipate per differenze temporanee 508d3dnteractive 53 29
Imposte anticipate per differenze temporanee 508&5aMobile US 52 15
Imposte anticipate per perdite 133 W Broadway 69 12
Totale imposte anticipate controllate estere 2.625 2.493
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La parte di imposte anticipate delle controllatéees & relativa a differenze temporanee valutate
recuperabili in quanto si ritiene probabile chescima di esse, sulla base dei piani approvati,rgeme

imponibili fiscali nell’orizzonte temporale suffente a far fronte al loro recupero.
PASSIVITA NON CORRENTI
7. Benefici verso i dipendenti

La voce benefici verso i dipendenti rispecchiaailove attuariale del debito del Gruppo verso i dgenti
calcolato da un attuario indipendente secondo quprgvisto dallo IAS 19 e mostra un incremento

rispetto all’esercizio precedente pari a 16 miladzu

Nell’ambito della valutazione attuariale IAS19 adlata del 30 giugno 2017 & stato utilizzato unaals
attualizzazione Iboxx Corporate A con duration sigse ai dieci anni, consistentemente con il tasso
utilizzato alla chiusura del precedente eserciziatilizzo di un tasso di attualizzazione Iboxx @orate

AA non avrebbe comportato differenze significative.
La metodologia di calcolo pud essere schematizrgta seguenti fasi:

» proiezione, per ciascun dipendente in forza alla davalutazione, del TFR gia accantonato al
31 dicembre 2006 e rivalutato alla data di valutaei

» determinazione per ciascun dipendente dei pagamestiabilizzati di TFR che dovranno essere
effettuati dalla Societa in caso di uscita del dgnte causa licenziamento, dimissioni, inabilita,
morte e pensionamento, nonché a fronte di richidisaaticipi;

» attualizzazione, alla data di valutazione, di disspagamento probabilizzato.

La stima si basa su un numero puntuale di dipendeftirza presso le societa italiane a fine pesiquhri

a 80 persone.

| parametri economico-finanziari utilizzati perdtima del calcolo attuariale sono i seguenti:
e tasso annuo di interesse pari al 1,74%;
* tasso annuo di incremento reale delle retribuziani all'1%;

e tasso annuo di inflazione pari all’1,50%.

La tabella seguente riporta la movimentazione esdifcizio del trattamento di fine rapporto lavoro

subordinato confrontata con quella del corrispoteleeriodo dell’esercizio precedente:

o 30 giugno 30 giugno
Migliaia di Euro 92817 92816
Trattamento di fine rapporto di lavoro subordinato al 1 luglio 529 486
Utilizzo del fondo per dimissioni (4) (15)
Accantonamenti dell'esercizio 208 180
Adeguamento per previdenza complementare (163) (166)
Adeguamento per ricalcolo attuariale (25) 44
Trattamento di fine rapporto di lavoro subordinato al 30 giugno 2017 545 529

Il Gruppo non ha in essere piani di contribuziamegrativi.
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8. Fondi non correnti

Sono costituiti integralmente dal fondo indenniti@@etiva clientela agenti. L'ammontare al 30 giogn
2017 pari a 79 mila Euro € aumentato di 43 milaoHispetto al 30 giugno 2016, quando era statogari
36 mila Euro. La variazione € relativa ad utiliper 14 mila Euro e agli accantonamenti del peripeio

57 mila Euro.

9. Altri debiti e passivita non correnti

Al 30 giugno 2017 non esistono altri debiti e peitdinon correnti in quanto la voce alla chiusura
dell’esercizio 2016 era composta esclusivamenta defribuzione variabile legata al piano di indeir
medio-lungo termine degli amministratori e dei gmti con funzione strategica che verranno liquidat
nel mese di settembre 2017. Il debito & stato pertelassificato negli altri debiti correnti delpile

circolante netto.
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CAPITALE CIRCOLANTE NETTO

10. Rimanenze

Le rimanenze sono composte da prodotti finiti aediialla rivendita. Di seguito si riporta la suddione

delle rimanenze per tipologia di canale distriboitiv

Migliaia di Euro 30 giugno 2017] 30 giugno 2014 Variazioni
Rimanenze Distribuzione lItalia (A) 5.319 4.804 515
Rimanenze 505 Games S.p.A. 186 769 17
Rimanenze controllate estere 6.710 6.360 350
Rimanenze Premium Games (B) 7.496 7.129 367
Totale Rimanenze (A+B) 12.81% 11.933 882

Le rimanenze passano da 11.933 mila Euro al 30hgi2§16 a 12.815 mila Euro al 30 giugno 2017, con

un incremento di 882 mila Euro.

11. Crediti commerciali

I crediti verso clienti e i crediti per licenze ddeogiochi presentano la seguente movimentaziahe n

periodo:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni

Crediti verso clienti Italia 3.8256 4.414 (589)
Crediti verso clienti UE 3.629 2.490 1.139
Crediti verso clienti resto del mondo 11.647 9.207 2.440
Fondo svalutazione crediti (644) (1.148) 504
Totale crediti verso clienti 18.457 14.963 3.494
Crediti per licenze d'uso videogiochi 18.306 19.877 (1.571)
Totale crediti commerciali 36.763 34.840 1.923

Il totale dei crediti verso clienti registrato a0 3jiugno 2017, pari a 18.457 mila Euro mostra

incremento, in linea con la crescita del fatturalia3.494 mila Euro rispetto al valore al 30 giugt@i6,

quando erano pari a 14.963 mila Euro.

| crediti verso clienti sono esposti al netto deliana delle potenziali note di credito che il Gropdovra

emettere per riposizionamenti prezzi o per resielice.

un

Il fondo svalutazione crediti diminuisce rispetio3@ giugno 2016 di 504 mila Euro, passando da8l.14
mila Euro a 644 mila Euro. La stima del fondo stetione crediti € frutto di un’analisi svolta
analiticamente su ogni singola posizione clientéire di verificare la loro solvibilita. La variaane e
determinata da accantonamenti per 420 mila Eurotgregre in considerazione le potenziali perdite
derivanti dal fallimento di alcuni clienti ed utifii per 924 mila Euro a fronte di posizioni spexi

identificate.

La tabella seguente riporta un’analisi dei cred#iso clienti al 30 giugno 2017 suddivisi per ddia

scadenza comparata con la medesima analisi aLugd@i2016:
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Migliaia di Euro 30 giugno 2017 % su totale| 30 giugo 2016 % su totale
Non scaduto 17.445 95% 13.502 90%
0 > 30 giorni 174 1% 489 4%
30 > 60 giorni 258 19 11 0%
60 > 90 giorni 111 19 63 0%
> 90 giorni 469 3% 894 6%
Totale crediti verso clienti 18.457 95% 14.963 100%

| crediti per licenze d’'uso videogiochi sono acceetrsati per I'acquisizione di licenze di videogi, il

cui sfruttamento non & ancora iniziato o complegdi data di chiusura del periodo. Si decrementsio

periodo di 1.571 mila Euro attestandosi a 18.306 &iro. Il dettaglio € il seguente:

Importi in Euro 30 giugno 30 giugno| Variazioni
2017 2016

Anticipi a sviluppatori per licenze di utilita futa 14.360 14.883 (523)
Anticipi a sviluppatori per licenze parzialmentdizrate 3.946 4,994 (1.048)
Totale crediti per licenze d’'uso 18.306 19.877 (1.571)
12. Crediti tributari
Il dettaglio dei crediti tributari € il seguente:

30 giugno 30 giugno .
Migliaia di Euro Y2017 Y2016 Variazioni
Credito da consolidato fiscale nazionale 1 1 0
Credito IVA 627 613 14
Credito per ritenute estere 986 403 583
Rimborso IRES per deducibilita IRAP 119 119 0
Altri crediti 331 883 (552)
Totale crediti tributari 2.064 2.019 45

| crediti tributari passano da 2.019 mila Euro @lgdugno 2016 a 2.064 mila Euro al 30 giugno 2@bn,

un incremento di 45 mila Euro.

L’'incremento di 583 mila Euro del credito da ritemestere & effetto delle ritenute subite dalldrodiata

505 Games S.p.A. sugli incassi di royalty attive.

La diminuzione di 552 mila Euro degli altri creditidovuta principalmente all’'emissione da partdadel

Capogruppo delle note di variazione IVA stanzidt®lagiugno 2016 e all'incasso di parte del cregio

la deducibilita dell'lRAP degli anni precedenti.
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13. Altre attivita correnti

Le altre attivita correnti sono composte da antieffettuati nei confronti di fornitori, dipendenéd
agenti. Sono passate da 5.034 mila Euro al 30 gi&f16 a 3.263 mila Euro al 30 giugno 2017. La

composizione € la seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
Anticipi a fornitori 3.033 4.826 (1.793)
Anticipi a dipendenti 115 92 23
Anticipi ad agenti 7 13 (6)
Altri crediti 108 103 5
Totale altre attivita correnti 3.263 5.034 (1.771)

Gli anticipi a fornitori sono composti da spesetspnagte anticipatamente, in particolare riferitesaivizi
per quality assurance, localizzazione, programnmezidei giochi e agli affitti di beni ed uffici. Il

dettaglio ¢ il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni

Pubblicita 75 32 43
Assicurazioni 100 57 43
Affitti 209 167 42
Programmazione 278 3.029 (2.751)
Altri costi operativi 2.278 1.436 842
Altre spese anticipate 93 105 (12)
Totale altre attivita correnti 3.033 4.826 (1.793)

Il decremento degli anticipi per programmazione2d21 mila rispetto al 30 giugno 2016 é effetto
principalmente della diminuzione degli anticipia&¥i al videogioco PAYDAY 2 per 1.206 mila Euro ed

al videogioco Family Guy per 986 mila Euro.

Gli anticipi per altri costi operativi includono E@ttutto le spese sostenute anticipatamente peizise

per quality assurance della 505 Games S.p.A..

14. Debiti verso fornitori

| debiti verso fornitori, pari a 27.680 mila Eurb3® giugno 2017, aumentano di 5.968 mila Euroetigp
al 30 giugno 2016 e sono composti principalmentedelsiti versopublisher per I'acquisto di prodotti

finiti e da debiti verso sviluppatori. Il dettagloil seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Debiti verso fornitori Italia (2.484) (2.267) (217)
Debiti verso fornitori UE (11.644) (7.610) (4.034)
Debiti verso fornitori resto del mondo (13.5%2) (11.835) (1.717)
Totale debiti verso fornitori (27.680) (21.712) (5.968)

L’incremento di tutte le voci € relativo a maggialebiti per royalty e per la produzione fisica dei
videogiochi della 505 Games S.p.A. in linea comkeggiori vendite dell’esercizio del settore opemati

Premium Games.
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15. Debiti tributari

| debiti tributari passano da 6.211 mila Euro algddgno 2016 a 5.736 migliaia di Euro al 30 giugno

2017, con un decremento di 475 mila Euro. |l déittadyil seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni
Imposte sul reddito (4.127) (5.085) 957
Debito IVA (789) (236) (553)
Altri debiti tributari (820) (890) 70
Totale debiti tributari (5.736) (6.211) 475

Il debito per imposte sul reddito diminuisce di 96ia Euro per il minor debito delle societa itakaa
fronte di un incremento delle controllate 505 GaiS) Inc. e Pipeworks Inc..
L’incremento del debito IVA ¢ principalmente dovutite vendite effettuate dalle 505 Games Ltd. ¢éadal

505 Games Gmbh nell’ultimo trimestre dell’esercizio
16. Fondi correnti

L'ammontare accantonato al 30 giugno 2017 pari 4 8bBla euro rappresenta la valutazione degli
Amministratori, sentito il parere dei propri coreii fiscali, riguardo le passivita emergenti dalqesso
verbale di costatazione notificato alla controlla@ Games S.p.A. successivamente alla data dswrtaiu
dell’esercizio. In tale contesto, gli Amministratdranno valutato le eventuali passivita emergeati d
processo verbale notificato, ritenendo nel compleisnon poter formulare alcuna stima attenditdie,
esclusione di taluni rilievi sulleoyaltiespercepite dagli sviluppatori a fronte dei quali, Aynministratori
hanno valutato come probabile il rischio di soccent#a, stanziando conseguentemente un fondo per
rischi ed oneri per un importo di 854 mila Euror & ulteriori rilievi contestati la Societa norah
ritenuto opportuno stanziare alcun fondo rischi, permanendo un rischio di soccombenza tipico delle

procedure di questo tipo.

17. Altre passivita correnti

Le altre passivita correnti sono pari a 3.954 r&ilgio in aumento di 1.642 mila Euro rispetto al 8@go

2016. Il dettaglio € il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni

Debiti verso istituti di previdenza (45D) (367) (83)
Debiti verso dipendenti (1.038) (838) (200)
Debiti verso collaboratori (43) (52) 9
Altri debiti (2.423) (1.055) (1.368)
Totale altre passivita correnti (3.954 (2.312) (1.642)

| debiti verso dipendenti includono gli accantonatheelativi a ferie e permessi non ancora goduti a

temine dell’'esercizio e per il futuro pagamentolalgjuattordicesima mensilitd e I'accantonamento, di

competenza dell’esercizio, relativo alla quota afaite delle retribuzioni che verra liquidata netsmdel

mese di settembre 2017.

L’incremento della voce altri debiti & dovuto piijpglmente, per 1.384 mila Euro, al debito residatiad

Capogruppo per l'acquisizione della Kunos Simulazi®.r...
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PATRIMONIO NETTO

Le movimentazioni dettagliate di patrimonio netbm@ riportate nel prospetto dei movimenti di patimo netto consolidato. In sintesi possono cosstaersi:

Patrimonio

S Utili Totale netto
Migliaia di Euro Capitale Riserva Riserva Totale| Azioni | (perdite) Utile | utilia | consolidato
sociale| sovrapprezzo Riserva transiziong Riserva da riserve | proprie | portate 8 (perdita)) nuovo| di gruppo

(A) azioni| legale IAS | conversione Altre riserve (B) (C)| nuovo|d'eserciziq (D) | (A+B+C+D)

Totale al 1 luglio 2016 5.644 16.954] 1.129 1.367 (813) 2.167| 20.804] (390)] 5.903 16.387| 22.290 48.348
Aumento di capitale 60 1.532 1.532 0 1.592
Destinazione utile d'esercizio 0 16.387| (16.387) 0 0
Distribuzione dividendi 0 (1.834) (1.834) (1.834)
Altre variazioni 315 315 390 1.512 1.512 2.217
Utile (perdita) complessiva (634) (2.212)| (2.846) 11.297] 11.297 8.451
Totale al 30 giugno 5.704 18.486] 1.129 1.367 (1.447) 270] 19.805 0| 21.968 11.297] 33.265 58.774

Il capitale sociale al 30 giugno 2017 si € incretatndi 60 mila Euro rispetto al 30 giugno 2016eesliddiviso in numero 14.260.837 azioni ordinaoie gn valore nominale pari a

0,4 Euro, per un controvalore di 5.704.334,80 ENian sono in circolazione altre tipologie di azidkon esistono diritti, privilegi e vincoli sulle®ni ordinarie.

In data 13 marzo 2017 I'’Assemblea straordinaridi degpnisti del gruppo Digital Bros, nelllambitaetfacquisizione della Kunos Simulazioni S.r.l., teliberato di aumentare il
capitale sociale con esclusione del diritto di opei per Euro 60.000 mediante emissione di 150a@dhi del valore nominale di Euro 0,40 ciascuran applicazione di un

sovrapprezzo per azione di Euro 10,21 e quindndiavrapprezzo complessivo di Euro 1.531.500.

Non esistono particolari destinazioni ed obiettier le singole riserve patrimoniali ad esclusionguelli definiti dalla legge.
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Le movimentazioni delle altre riserve intervenugd periodo sono:

Migliaia di Euro 30 giugno 2016 Movimentazioni 30 migno 2017
Riserva IAS 19 (119 18 (101
Riserva sovrapprezzo azioni 56 (56)
Riserva valutazione titoli 2.230 (2.230)
Riserva stock option D 371 37
Totale 2.167 (1.897) 27(

POSIZIONE FINANZIARIA NETTA

Hoov

Il dettaglio delle voci che compongono la posiziditanziaria netta del Gruppo al 30 giugno 2017

comparata con i medesimi dati al 30 giugno 201& seguente:
Migliaia di Euro 30 giugno 20171 30 giugno 2016 Variazioni
22| Disponibilita liquide 12.136 2.785 9.351
23| Debiti verso banche correnti (1.942) (25.929) 23.987
24| Altre attivita e passivita finanziarie correnti 950 28.913 (27.963)
Posizione finanziaria netta corrente 11.144 5.769 5.375
25| Attivita finanziarie non correnti 1.306 1.195 111
26| Debiti verso banche non correnti (383) (1.558) 1.175
27| Altre passivita finanziarie non correnti (40) (1.895) 1.855
Posizione finanziaria netta non corrente 883 (2.258) 3.141
Totale posizione finanziaria netta 12.027 3.511 8.516

La posizione finanziaria netta rispetto al 30 giu916 migliora di 8.516 mila Euro principalmente

per effetto del’aumento delle disponibilita liqeigper 9.351 mila Euro, della diminuzione dei debiti

verso banche correnti per 23.987 mila Euro, deli@irdizione dei debiti verso banche non correnti per

1.174 mila Euro e delle altre passivita finanziar@m correnti per 1.855 mila Euro, solo parzialreent

compensato dalla diminuzione delle altre attivifgassivita finanziarie correnti per 27.963 milad&ur

Per le disponibilita liquide il valore di caricopresenta una ragionevole approssimazione deivelat

fair value in quanto impieghi finanziari ad altguidita, mentre per le passivita finanziarie catel

agli impegni di locazione finanziaria (incluse eeliltre passivita finanziarie) il valore di carico

rappresenta una ragionevole approssimazione dgivefair value.

La tabella seguente riporta le passivita finaneidgl Gruppo al 30 giugno 2017 elencate per scadenz

temporale:
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oltre 5

Migliaia di Euro Entro 1 anno| 1-5 anni anni Totale

Debiti verso banche relativi a conti correnti 0 0 0 0
Debiti verso banche relativi a finanz. all'imp.edgort 0 0 0 0
Debiti verso banche relativi ad anticipi fattursbd 0 0 0 0
Debiti verso banche per mutui chirografari (1.942) (383) 0 (2.325)
Totale debiti verso banche (A) (1.942) (383) 0 (2.325)
Altre passivita finanziarie (B) 0 (40) 0 (40)
Totale passivita finanziarie (A) + (B) (1.942 (423) 0 (2.365)
Posizione finanziaria netta corrente
La posizione finanziaria netta a breve termines composta:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
22| Disponibilita liquide 12.136 2.785 9.351
23| Debiti verso banche correnti (1.942) (25.929) 23.987
24| Altre attivita e passivita finanziarie corrent 950 28.913 (27.963)

Posizione finanziaria netta corrente 11.144 5.769 5.375

22. Disponibilita liquide

Le disponibilita liquide al 30 giugno 2017, sullealj non esistono vincoli, sono pari a 12.136 mila

Euro, in aumento di 9.351 mila Euro rispetto algdgno 2016, e sono costituiti esclusivamente da

depositi in conto corrente esigibili a vista.

23. Debiti verso banche a breve termine

| debiti verso banche a breve termine sono coftituiicamente dalla quota a breve termine dei

finanziamenti rateali. Il decremento dei debitisebanche a breve termine rispetto al 30 giugn® 201

per 23.987 mila Euro € da attribuire alla diminmdodei finanziamenti all'importazione ed

esportazione per 21.137 mila Euro, alla diminuzidegli anticipi fatture e salvo buon fine per 1.399

mila Euro e alla diminuzione dei finanziamenti editentro i 12 mesi per 1.753 mila Euro.

Il dettaglio € il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni

Scoperti di conto corrente 0 (82) 82
Finanziamenti allimportazione ed esportazione 0 (21.137) 21.137
Anticipi fatture e salvo buon fine 0 (1.399) 1.399
Finanziamenti rateali entro i 12 mesi (1.942) (3.311) 1.369
Totale debiti verso banche a breve termine (1.94%) (25.929) 23.987
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La quota dei finanziamenti rateali entro i dodi@snal 30 giugno 2017 € composto per 706 mila Euro
dall'intero debito residuo di un finanziamento cesso da Unicredit S.p.A. con scadenza gennaio
2018, per 500 mila Euro dall'intero debito residlian finanziamento concesso dalla banca Monte dei
Paschi di Siena S.p.A. con scadenza settembre pet 352 mila Euro dall’intero debito residuo di un
finanziamento concesso dal Banco BPM S.p.A. codestza settembre 2017 e per 384 mila Euro dalla
porzione con scadenza a breve termine di un fiaamznto a medio-lungo termine concesso alla 505
Games S.p.A. da Unicredit S.p.A..

Il contratto di finanziamento concesso da Unicr&lji.A. e stato erogato in data 1 aprile 2015 mer u
controvalore di 2,5 milioni di Euro; il contrattogvede il pagamento degli interessi e la restituzidel
capitale mediante rate trimestrali posticipate dirgadal 31 luglio 2015. Il tasso di interesseagiabile
ed e determinato sulla base dell’Euribor a 3 masientato di uno spread di 3,50 punti percentulli. |

contratto prevede inoltre i seguenti covenant dégmuo:

< il mantenimento dei principi contabili a fare in dmche, per tutta la durata del finanziamento, i
principi contabili applicati nella redazione dellanicio e del bilancio consolidato (ove
predisposto) siano coerenti con i criteri seguiglh esercizi precedenti, fatte salve eventuali

modifiche di legge;

* negative pledge a non costituire o permettere elmgano costituiti privilegi, pegni o ipoteche su
propri beni (gia di proprieta e su quelli che ewahinente verranno acquistati) o qualsivoglia
diritto di prelazione e/o di preferenza sui progediti, presenti o futuri, con I'eccezione delle
garanzie prestate al finanziamento o di quelleittitst in base a previsioni di legge, di quanto
gia in essere alla data di erogazione del confrattfatta eccezione per la cessione di crediti
commerciali nell’'ambito di operazioni di smobilizper necessita di circolante (inclusa cessione
crediti IVA);

e obbligo ad informare preventivamente per iscritto Hanca dell'intenzione di richiedere
I'accensione di altri finanziamenti a medio-lunganiine presso istituti di credito o privati e,
comungue, a non concedere a terzi, successivarabtatdata del contratto, ipoteche su propri
beni e/o altre garanzie reali o personali, a frodteeventuali altri finanziamenti, se non

estendendo alla Banca le garanzie in corso di csimee a favore di terzi.

Nel caso in cui anche solo uno degli impegni sapemzionati non venga rispettato, la Banca potra

risolvere il contratto di finanziamento ai sendi’dgicolo 1456 del Codice Civile.
Sono inoltre previste i seguenti covenant finanziar

» leverage (indebitamento finanziario netto/patrincometto) minore o uguale a 1,50 da
verificarsi con cadenza annuale con riferimentBikncio consolidato della Societa a partire da

guello chiuso al 30 giugno 2016;
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e debt cover (indebitamento finanziario netto/EBITD#A)nore o uguale a 4,00 da verificarsi con
cadenza annuale con riferimento al Bilancio codsdt della Societa a partire da quello chiuso
al 30 giugno 2016.

In caso di mancato rispetto dei covenant finanzlarDigital Bros S.p.A. si impegna a consegnara un
dichiarazione, resa dal legale rappresentante,imticazione delle motivazioni e le indicazioni sull
misure adottate, ove possibile, per ripristinaredadizioni originarie. In tali casi la Banca haramque

la facolta di risolvere il contratto di finanzianterai sensi dell’articolo 1456 del Codice Civile.

Il contratto di finanziamento concesso da Monte RBaschi di Siena S.p.A. alla Controllante e stato
erogato in data 23 novembre 2015 per un controzalod,5 milioni di Euro. Il finanziamento preveille
rimborso della somma mutuata entro anni 2 medipatgamento di 6 rate trimestrali comprensive di
capitale e di interessi, a partire dal 30 setter@6 piu due rate di soli interessi con scadedzm&rzo
2016 e 30 giugno 2016. Il tasso di interesse eabde ed € determinato sulla base dell’Euriborraesi
aumentato di uno spread di 2 punti percentuatiofitratto prevede il covenant di impegno di present
alla banca, per ogni periodo di riferimento, un amtare di flussi commerciali pari a 1,350 milioni d
Euro che potranno consistere in portafoglio salworbfine canalizzato sulle casse della Banca nel
periodo di riferimento, anticipo su fatture o do@mi accettati dalla Banca e per le quali sona stat
concessi anticipi nel periodo di riferimento, fluBsO.S. su conto corrente intestati al clientertapeesso

la Banca a fronte del servizio di accettazioneecadmite apparecchiature P.O.S (point of salejatm
dalla Banca; pagamento effetti e deleghe per pag@nimposte e tasse relative ai pagamenti in conto
corrente effettuati nel periodo di riferimento dailiate presso la Banca. Ai fini della verifica depetto

del covenant nel periodo di riferimento verrannosiderati i volumi cumulati delle diverse tipologie
flussi commerciali ammessi secondo quanto sopiaittefNel caso in cui emerga il mancato rispe#o d
predetto covenant di impegno la Digital Bros S.pdlavra corrispondere alla Banca un importo
compensativo commisurato alla differenza tra taggeAd che sarebbe stato applicato ove questi non
avesse assunto il suddetto impegno, tale impontd salcolato su base semestrale nella misura dello
0,500% del debito residuo del finanziamento esistaila data di rilevazione del mancato rispetto

dell'impegno.

Il contratto di mutuo chirografario concesso dah8a BPM S.p.A. & stato erogato in data 22 giugno
2016 per un controvalore di 1,75 milioni di Eurbfihanziamento prevede il rimborso della somma
mutuata mediante il pagamento di n. 15 rate coiogieita mensile, di cui la prima ha avuto scadeihza
31 luglio 2016 e l'ultima il 30 settembre 2017 tdkso di interesse € variabile e determinato fake
dell’Euribor a 3 mesi aumentato di uno spread &idunti. Nel contratto non sono previsti covenant
d’'impegno o finanziari.

Il contratto di finanziamento concesso da Unicredlpp.A. alla 505 Games S.p.A. prevede una o piu
erogazioni parziali fino all'importo massimo di BuB.900.000 da destinarsi alla parziale copertura
finanziaria del piano di investimenti relativo alstegno dei costi di sviluppo del software Bloonte&d;

il finanziamento avra durata fino al 30 settemb®d®e la 505 Games S.p.A. si obbliga a restitugre |
somme erogate entro sei mesi dal 1 marzo 2018 mtediamborso in due rate trimestrali posticipate da

pagarsi alla data del 1 giugno 2018 e del 1 sette@®18. La 505 Games S.p.A. paghera trimestraknent
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gli interessi relativi a ciascuna erogazione catdulla base di un tasso variabile trimestrale apla
quotazione Euribor a tre mesi, arrotondato allobOsDiperiore, aumentato di uno spread di 3 punti
percentuali. In mancanza di rilevazione dell’Euriba parte del Comitato di Gestione dell’Euribaras
utilizzato il Libor dell’Euro sulla piazza di Londy nei periodi in cui I'Euribor o il parametro sibstivo

dovesse assumere valori negativi il tasso saraaflarsola maggiorazione prevista.

Il contratto prevede inoltre che la 505 Games S.debba rispettare i seguenti obblighi:

- effettuare puntualmente il pagamento di qualsiasisd, imposta, tributo, contributo; di
corrispondere alla Unicredit S.p.A., all'atto detibgazione della somma finanziata, ove dovuta,
'imposta sostitutiva di cui al D.P.R. 29 settemld!@73 n.601 e successive modificazione ed
integrazioni e di rifondere, comunque, la stesséutle le tasse, imposte e spese di ogni tipo
sostenute o corrisposte per loro conto, ivi inclisssomme che la Unicredit S.p.A. medesima
abbia versato o debba versare per la consulenassstenza, sia stragiudiziale sia giudiziale,
fornitele, nonché provvedere allintegrale pagamedit tutte le spese previste quali, a mero
titolo esemplificativo, quelle legali e di eventeadue diligence legate al perfezionamento del

contratto di mutuo;

e comunicare senza ritardo alla Unicredit S.p.A.dérgere di contenziosi che possano avere un
effetto pregiudizievole sulla propria capacita dr fronte alle obbligazioni assunte con il
presente contratto, ovvero il verificarsi di un Igissi evento che possa incidere negativamente
sulla situazione giuridica, patrimoniale, finanmap economica o sull'integrita ed efficacia delle
garanzie, confermando che nessun contenzioso géetedre sia pendente le che nessun evento si

sia verificato al momento della sottoscrizione cmitratto;

e segnalare preventivamente alla Unicredit S.p.A.iogmitamento dell’assetto giuridico o
societario (ad es. forma, capitale sociale, perstewdi amministratori, dei sindaci e dei soci
nonché fusioni, anche per incorporazione, scissisobrpori, conferimenti), amministrativo,
patrimoniale e finanziario (ad es. emissioni dil@#zioni), nonché della situazione economica
e tecnica quale risulta dai dati, elementi e doautm®@rniti in sede di richiesta del mutuo,
nonché i fatti che possano comunque modificaretud¢ struttura ed organizzazione

dell'impresa,;

e consegnare alla Unicredit S.p.A., entro 30 giorallad approvazione assembleare e comunque
entro e non oltre 210 giorni dalla chiusura dedlieszio sociale il bilancio d’esercizio annuale e
il bilancio annuale consolidato di gruppo, compbiitverbale di approvazione ovvero entro 30

giorni dal deposito di copia delle dichiaraziorsictli;

« informare preventivamente la Unicredit S.p.A. deténzione di richiedere altri finanziamenti a
medio-lungo termine ad istituti di credito o a @tive, comunque, di non concedere a terzi,
successivamente alla data del contratto, ipotech@repri beni a fronte di eventuali altri
finanziamenti, salvo che ricorra la preventiva aatazione scritta da parte della Unicredit
S.p.A;
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e consentire ogni tipo di indagine tecnico-amminisi@o controllo e di fornire tutti i documenti

(bilanci, verbali di assemblee etc.) e le informatiche fossero chiesti dalla Unicredit S.p.A.;

« utilizzare i proventi del finanziamento esclusivameeper lo scopo dichiarato in atto, nel rispetto
delle disposizioni di legge e regolamentari vigentiomunque di non utilizzare il Finanziamento
al fine di porre in essere operazioni aventi adetiggazioni e/o strumenti finanziari della
Unicredit S.p.A. da cui consegua 0 possa conseguiaeviolazione dell’articolo 2358del codice

civile da parte della Unicredit S.p.A. medesima.

Nel caso in cui anche solo uno degli impegni sapemzionati non venga rispettato, la Banca potra

risolvere il contratto di finanziamento ai sendi’deticolo 1456 del Codice Civile.

Al 30 giugno 2017 sono stati rispettati tutti i emant finanziari e d'impegno ad eccezione di quello

d'impegno con Monte dei Paschi di Siena S.p.A..

24. Altre passivita finanziarie a breve termine

Il dettaglio delle altre attivita e passivita firm@arie correnti € il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni

Starbreeze azioni A 0 6.000 (6.000)
Starbreeze azioni B 2.972 22.972 (20.000)
Fair value derivati entro i 12 mesi 0 136 (136)
Anticipazioni di crediti commerciali pro soluto da

societa di factoring (218) (128) (90)
Canoni di leasing con scadenza entro i dodici mesi (15) (15) 0
Finanziamento per acquisto immobile 133 W

Broadway (1.789) (52) (1.737)
Totale altre attivita e passivita finanziarie correnti 950 28.913 (27.963)

La azioni Starbreeze A detenute da Digital Bro3Gagiugno 2016 sono state interamente vendute in
data 1 luglio 2016.

La voce Starbreeze azioni B rappresenta il valoreetcato al 30 giugno 2017 di n. 1.935.588 azioni
Starbreeze B (quotate sul Nasdaq Stockholm FirsthiN@eremier) detenute dalla Digital Bros S.p.A.

alla data di chiusura dell’'esercizio.

Il contratto di forward sintetico su tassi di cambpier un controvalore totale di 100 milioni di Coeo
Svedesi stipulato in data 1 giugno 2016 dalla aflata 505 Games S.p.A. con la banca Unicredit

S.p.A. e stato completamente utilizzato nel coedbesercizio.

Le anticipazioni di crediti commerciali pro solutoncesse da societa di factoring per un importo di
218 mila Euro sono aumentate di 90 mila Euro rispait 30 giugno 2016.
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I canoni di leasing con scadenza entro i dodiciinpesi a 15 mila Euro, sono composti dal debito a
breve termine relativo a due contratti stipulatisecorso esercizio con Unicredit Leasing. Inclodpo
per 5 mila Euro, il debito a breve termine perdaisto di un’autovettura e per 10 mila Euro il debi

a breve termine di un contratto stipulato per lidstp di server.

Il finanziamento per I'acquisto dell'immobile delle83 W Broadway, pari a 1.789 mila Euro, é relativo
all'intero debito residuo per il finanziamento nego dalla Spring Properties Inc. finalizzato albmisto
delllimmobile di Eugene, sede della Pipeworks Ink..finanziamento, pari a 2.125 mila Dollari
Statunitensi, prevede il rimborso in 21 rate meérdill5 mila Dollari statunitensi, comprensive di u

tasso di interesse del 6% annuo oltre ad unairattefdi 2.023 mila Dollari statunitensi.

Posizione finanziaria netta non corrente

La posizione finanziaria netta non corrente & catgpda:

o 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
Migliaia di Euro
25| Attivita finanziarie non correnti 1.306 1.195 111
26| Debiti verso banche non correnti (383) (1.558) 1.175
27| Altre passivita finanziarie non correnti (40) (1.895) 1.855
Posizione finanziaria netta non corrente 8813 (2.258) 3.141

25. Attivita finanziarie non correnti

La voce si compone esclusivamente di un finanziameoncesso dalla 505 Games S.p.A. alla societa
Shinshuppatsu Junbi Co. Ltd. per un importo di @80.000 di Yen. Tale finanziamento che produce
un tasso di interesse annuale di sette punti prrakee rimborsabile a vista, ma il Gruppo stima ¢&
controparte ne usufruira per almeno altri due afiale finanziamento & stato concesso a tale societa
nell’ambito di un pit ampio accordo commercialeuagdo lo sviluppo di videogiochi. La variazione
intercorsa rispetto al 30 giugno 2016 é relativaadtolo degli interessi ed all'adeguamento detlicoe

in valuta per effetto delle variazioni del tassa@ainbio.

26. Debiti verso banche non correnti

| debiti verso banche non correnti sono costitdisila quota con scadenza oltre i 12 mesi del
finanziamento a medio-lungo termine concesso &l Games S.p.A. da Unicredit S.p.A. e descritto nei

debiti verso banche a breve termine.

27. Altre passivita finanziarie non correnti

La parte residua, pari a 40 mila Euro, € relativaamoni di leasing con scadenza oltre i dodiciimes
relativi a due contratti di locazione finanziartgpalato con Unicredit Leasing per I'acquisto di server
e di un'autovettura. Il primo contratto prevedevatore finanziato pari a 54 mila Euro e il pagaredfit

cinquantanove canoni con periodicita mensile @ttas canone anticipato pari a 5 mila Euro ed unzare
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per I'esercizio dell’'opzione finale di acquisto parl mila Euro. La scadenza del contratto di |om@z
finanziaria & il 29 dicembre 2020. L'importo deinoai a scadere oltre i dodici mesi & pari a 25 mila
Euro. Il tasso di interesse € variabile ed & detexto sulla base dell’Euribor a 3 mesi aumentatardi
spread di 3 punti percentuali. Il contratto relatal’'autovettura prevede un valore finanziato @Bl
mila Euro e il pagamento di cinquantanove canoni geriodicita mensile oltre a un canone anticipato
pari a 1 mila Euro ed un prezzo per I'esercizid’ojgtione finale di acquisto pari a 1 mila Euro. La
scadenza del contratto di locazione finanziaria28 iaprile 2021. L'importo dei canoni a scaderieeoi

dodici mesi € pari a 15 mila Euro. Il tasso diiatse € variabile ed € dell'1,41%.

La tabella seguente riporta la scadenza tempoedleathoni di locazione finanziaria:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
Entro 1 anno 15 15 0
1-5 anni 40 55 (15)
Oltre 5 anni 0 0 0
Totale 55 70 (15)

IMPEGNI E RISCHI

Il totale degli impegni che il Gruppo ha in essérénteramente composto dagli impegni per contratti

sottoscritti:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni
Impegni per contratti sottoscritti (26.875 (27.921 1.046
Impegni per sottoscrizione capitale Ovosonico .S 0 (300 300
Impegni per sottoscrizione capitale Seekhana L{ (1.227 (1.621 394
Totale impegni (28.102 (29.842 1.74(

Gli impegni per contratti sottoscritti si riferisoo ai futuri esborsi che il Gruppo dovra sosteniare
particolare in relazione a licenze e diritti d’uiovideogiochi non ancora completati o la cui prodoe

non risulta ancora iniziata alla data di chiusurhildncio.

Gli impegni per la sottoscrizione del capitale defiocieta Ovosonico S.r.l. facevano riferimento
all'accordo stipulato per la sottoscrizione di céesgsivi 720 mila Euro il cui acquisto & stato coetgato

nel corso dell’esercizio.

Gli impegni per la sottoscrizione del capitale dedbcietda Seekhana Ltd. fanno riferimento all'adoor
stipulato in data 18 gennaio 2016 per la sottomer& di complessivi 2.000.000 milioni di Dollari

statunitensi, di cui 600 mila Dollari statunitegs& versati al 30 giugno 2017.
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7. ANALISI DEL CONTO ECONOMICO

3. Ricavi netti

Di seguito si riporta la suddivisione dei ricavr gettori operativi tenendo in considerazione tisettore

operativo Holding non genera ricavi:

Free to| Premium | Distribuzione A'Fr?
Migliaia di Euro Sviluppo Play Games Italia | attivita Totale
1| Ricavi lordi 9.719 7.736 105.618 18.464 863| 142.400
2| Rettifiche ricavi 0 0 (4.726) (1.851) (440) (7.017)
3| Totale ricavi netti 9.719 7.736 100.892 16.613 423| 135.383

La suddivisione al 30 giugno 2016 era stata:

Freeto| Premium| Distribuzione| Altre
Migliaia di Euro Sviluppo Play Games ltalia | attivita Totale
1| Ricavi lordi 1.736 5.275 83.204 19.232 746| 110.192
2 | Rettifiche ricavi 0 0 (1.648) (1.273) (56) (2.977)
3| Totale ricavi netti 1.736 5.275 81.556 17.959 690| 107.215

Per il commento relativo ai ricavi netti si rimanalgparagrafo 5 Analisi del’andamento economic8@l

giugno 2017 della Relazione sulla gestione.

8. Costo del venduto

Il costo del venduto & cosi suddiviso:

Migliaia di Euro 30 g';ggg 30 gl;ggg Variazioni %

Acquisto prodotti destinati alla rivendita (31.206) (21.193) (10.013) 47,2%
Acquisto servizi destinati alla rivendita (9.533) (5.580) (3.953) 70,8%
Royalties (37.102 (23.851) (13.251) 55,6%
Variazione delle rimanenze prodotti finti 882 (948) 1.830 n.s.
Totale costo del venduto (76.959) (51.572) (25.387) 49,2%

Per un commento piu dettagliato delle singoli congsti dei ricavi e del costo del venduto si rimanda
alla relazione sulla gestione, dove il commenttatoseffettuato per i singoli segmenti di attivitai quali

opera il Gruppo.

10. Altri ricavi

La voce altri ricavi che € pari a 1.959 mila Eutraliminuzione rispetto ai 5.714 mila Euro registretio
scorso esercizio in quanto la Pipeworks ha lavogat@si esclusivamente su commesse per clienti terzi
svolgendo per il Gruppo esclusivamente alcuneigttdi quality assurance e le attivita di live sagmper

il videogioco Prominence Poker e le attivita digwpo del nuovo videogioco Terraria 1.3.

117
Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017




11. Costi per servizi

Di seguito si riporta il dettaglio dei costi pensei:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni %

Pubblicita, marketing, fiere e mostr (5.791) (7.563) 1.772 -23,4%
Trasporti e noli (1.394) (530) (864) n.s.
Altri costi legati alle vendite (751) (818) 67 -8,2%
Sub-totale servizi legati alle vendite (7.936) (8.911) 975 -10,9%
Assicurazioni varie (332) (394) 62 -15,8%
Consulenze (3.003) (2.264) (739) 32,6%
Postali e telegrafiche (263) (251) (12) 4,7%
Viaggi e trasferte (1.165) (1.162) (3) 0,3%
Utenze (245) (237) (8) 3,5%
Manutenzioni (90) (98) 8 -8,2%
Compensi al collegio sindacale (108) (108) 0 0,0%
Sub-totale servizi generali (5.206) (4.514) (692) 15,3%
Totale costi per servizi (13.142) (13.425) 283 -2,1%

| costi per servizi diminuiscono di 283 mila Eura controtendenza allaumento delle vendite

principalmente per effetti del venir meno degliéstimenti pubblicitari in Fantasfida che eranoi $iati

nello scorso esercizio a 2.291 mila Euro. | tras@onoli sono aumentati di 864 mila Euro a segditia

significativa crescita dei ricavi retail e le colenrze sono aumentate di 739 mila Euro principalsger

le spese sostenute per le attivita relative alkdigposizione del piano di incentivazione azionada

all'acquisizione della Kunos Simulazioni S.r.l..

12. Affitti e locazioni

Di seguito si riporta il dettaglio dei costi peffitif e locazioni che si decrementano di 79 milardeu

rispetto all’esercizio chiuso al 30 giugno 2016:

Migliaia di Euro 30 gl;ggc?) 30 gl;ggg Variazioni %

Affitto uffici societa italiane (705) (720) 15| -2,1%
Affitto uffici 505 Games Ltd. (79) (99) 20| -20,2%
Affitto uffici DR Studios Ltd. (55) (65) 10| -15,4%
Affitto uffici Digital Bros France S.a.s. (46) (46) 0 0,0%
Affitto uffici Digital Bros Spain Slu (20) (20) 0 0,0%
Affitto uffici 505 Games US Inc. (419) (368) (51)| 13,9%
Affitto uffici Pipeworks Inc. 0 (95) 95 n.s.
Affitto uffici 505 Games GmbH (3) (3) 0 0,0%
Affitto uffici della Digital Bros China Ltd. (39) (26) (13)| 50,0%
Affitto uffici della Kunos S.r.l. (8) 0 (8) n.s.
Affitto uffici Hawken Entertainment Inc. (7) 0 (7) n.s.
Locazione autovetture e strumentazione di magaz (95) (113) 18| -15,9%
Totale costi per affitti e locazioni (1.476) (1.555) 79| -51%

13. Costi del personale

118

Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017




| costi del personale sono comprensivi del cosgiesmto per i compensi agli amministratori delitiera
dall'assemblea dei soci, del costo per i lavora&mporanei ed i collaboratori, nonché del costoguto
assegnate ai dipendenti e sono stati pari a 22wi9 Euro in aumento di 2.608 mila Euro rispetto

all'esercizio precedente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017} 30 giugno 2016 Variazioni %
Salari e stipendi (16.686) (14.379) (2.307) 16,0%
Oneri sociali (3.986) (3.758) (228) 6,1%
Trattamento di fine rapporto (196) (191) (5) 2,4%
Compensi amministratori (1.196) (1.084) (112) 10,3%
Lavoro temporaneo e collaboratori (310) (347) 37 -10,7%
Provvigioni agenti (64) (74) 10 -14,0%
Altri costi del personale (32) (28) (3) 11,5%
Totale costi del personale (22.469) (19.861) (2.608) 13,1%

L'incremento dei salari e stipendi e dei relativieol sociali € in linea con le assunzioni effettudalle
controllate estere per sostenere lo sviluppo iaeomale delle attivita del Gruppo nonché per
I'acquisizione della Kunos Simulazioni S.r.l. eclastituzione della Hawken Entertainment Inc. nekoo

dell’anno.

| costi del personale dipendente in senso stretto somposti dai salari e stipendi, dai contribelativi
nonché dal costo per il trattamento di fine rappaiitlavoro subordinato. Si incrementano di 2.53&m
Euro rispetto all'esercizio precedente, mentrectfamento del costo medio per dipendente € pari
all'1,2%:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017} 30 giugno 2016 Variazioni %

Salari e stipendi (16.686) (14.379) (2.307) 16,0%
Oneri sociali (3.986) (3.758) (228) 6,1%
Trattamento di fine rapporto (196) (191) (5) 2,4%
Totale costi del personale (20.868) (18.328) (2.539) 13,9%
Numero medio dipendenti 251 223 28 12,6%
Costo medio per dipendente (83,1) (82,2) (0,9 1,2%

Il dettaglio dei dipendenti del Gruppo al 30 giug2@l7, ripartiti per tipologia & fornito nella seae

Altre informazionidella Relazione sulla gestione.
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14. Altri costi operativi

Il dettaglio dei costi operativi per natura confiath con le medesime voci registrate nell’esercizio

precedente € il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni %
Acquisto materiali vari (38) (77) 39 -51,1%
Spese generali e amministrative (1.193) (1.043) (150) 14,4%
Spese di rappresentanza (42) (50) 9 -19,1%
Spese bancarie varie (726) (251) (475) n.s.
Totale altri costi operativi (1.998) (1.421) (577) 40,6%

| costi operativi aumentano rispetto all’esercipi@cedente del 40,6% passando da 1.421 mila Euro a
1.998 mila Euro. L'incremento e dovuto alle comnues sostenute dalla 505 Games S.p.A.

relativamente alla compravendita delle azioni Sesbe avvenuta nel corso del periodo e pari a 56 m

Euro.

21. Proventi e costi operativi non monetari

| costi operativi non monetari sono composti da:

Migliaia di Euro 30 gl;ggc?) 30 gl;ggg Variazioni %
Ammortamenti (7.714) (3.788) (3.926) n.s.
Accantonamenti (854) 0 (854)| 0,0%
Svalutazione di attivita (1.653) (1.080) (573)| 53,1%
Riprese di valore di attivita 0 588 (588) n.s.
Totale proventi e costi operativi non monetar (10.221) (4.280) (5.941) n.s.

| costi operativi non monetari netti si incrememaB.087 mila Euro. La crescita € determinata
principalmente dall'incremento degli ammortamengr [8.926 mila Euro per recepire I'utilizzo delle

proprieta intellettuali detenute.

Gli accantonamenti fanno riferimento al fondo rissanziato dalla 505 Games S.p.A. relativamerite al

verifica fiscale.

Le svalutazioni si incrementano per 573 mila Ewsisgando da 1.080 mila Euro a 1.653 di Euro. Queste

ultime includono:

» gli accantonamenti per coprire alcune specifich&zmoni di credito su cui esiste una probabilita
di mancato incasso per 420 migliaia di Euro;

» le svalutazioni delle partecipazioni nella CitygtanS.r.l. in liquidazione e nella Ebooks&Kids
S.r.l. rispettivamente per 44 mila Euro e 148 rhilao;

» la cancellazione di alcune commesse in corso diuzgene per 1.041 mila Euro.
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25. Gestione finanziaria

La voce si compone di:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni %
23| Interessi attivi e proventi finanziari 8.772 3.093 5.679 n.s.
24| Interessi passivi e oneri finanziari (3.137) (5.570) 2.433| -43,7%
25| Gestione finanziaria 5.635 (2.477) 8.112 n.s.

Il saldo della gestione finanziaria € stato positper 5.635 mila Euro contro i 2.477 mila Euro riaga

realizzati nel corrispondente periodo del passstooizio.

Il dettaglio degli interessi attivi e proventi fimzari € il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni %
Differenze attive su cambi 1.752 1.429 323| 22,6%
Proventi finanziari 6.899 1.642 5.257 n.s.
Altro 121 22 99 n.s.
Totale interessi attivi e proventi finanziari 8.772 3.093 5.679 n.s.

Gli interessi attivi e proventi finanziari si somaecrementati di 5.679 mila Euro rispetto allo scors
esercizio. Sono composti principalmente dalle pdiesvze realizzate nel periodo sulla compravendita

delle azioni Starbreeze A e B per 6.891 mila Euda elifferenze attive su cambi per 1.752 mila Euro.

Gli interessi passivi e oneri finanziari sono spetii a 3.137 mila Euro, in diminuzione di 2.433aiuro

rispetto al 30 giugno 2016, per effetto di minorinosvalenze realizzate nel periodo sulle azioni

Starbreeze B.

Il dettaglio degli interessi passivi € il seguente:

Migliaia di Euro 30 gl;ggc?) 30 gl;ggg Variazioni %
Interessi passivi su c/c e attivita commerciali 540 (499) 95| -19,0%
Altri interessi passivi 0 (6) 6 n.s.
Interessi passivi finanziamenti e leasing (210) (151) (59)| 38,7%
Interessi factoring (15) (12) (5)| 44,6%
Totale interessi passivi da fonti di finanziamentg (630) (667) 37| -5,6%
Differenze passive su cambi (1.508) (1.134) (374)| 33,0%
Minusvalenze su alienazione titoli (999) (3.769) 2.770| -73,5%
Totale interessi passivi (3.137) (5.570) 2.433| -43,7%
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29. Imposte

Il dettaglio delle imposte correnti e differite20 giugno 2017 ¢ il seguente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni %
Imposte correnti (5.14( (7.016) 1.876 -26,7%
Imposte differite (276 1.217 (1.492) n.s.
Totale imposte (5.415) (5.799) 384 -6,6%
La suddivisione delle imposte correnti tra le déeemmposte correnti viene di seguito riportata:
Migliaia di Euro 30 giugno 2017} 30 giugno 2016 Variazioni %
IRES (1.970) (5.134) 3.164 n.s.
IRAP (529) (987) 458 -46,4%
Imposte correnti societa estere (2.641) (535) (2.106) 393,6%
Altre imposte correnti D 12 (12) n.s.
Totale imposte (5.140 (6.644) 1.504 -22,6%

La determinazione dell'lRES di periodo € stata:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 20146
Imponibile fiscale IRES 8.087 (6.644)
Aliquota IRES 27,5% 27,5%
IRES di periodo (2.224) (5.103)
Effetto da consolidato fiscale 160 160
Imposte di competenza dell'esercizio precedente 94 (191)
IRES di periodo (1.970) (5.134)

L'accantonamento per imposte IRES dell’'esercizienei riconciliato con il risultato d’esercizio esfwos

in bilancio come segue:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 20146
Risultato ante imposte della capogruppo 3.801 (4.428)

Aliquota IRES (27,5%) 27,5% 27,5%

Imposta teorica (1.045)] -27,5% 1.218] -27,5%
Effetto fiscale di costi non deducibili o ricaviméassabil 1.444 38% (873) 20%
Effetto fiscale dell'utilizzo di perdite fiscali no

precedentemente utilizzate 0 0% 0 0%
Effetto fiscale netto del rilascio di imposte difte attive

non comprese nei punti sopra (57) -1% 188 -4%
Effetto da consolidato fiscale 160 4% 160 -4%
Effetto fiscale delle quote di risultato di societa

controllate (2.566) -68%| (5.955) 134%
Imposte di competenza dell'esercizio precedente 94 2% 128 -3%
Imposta sul reddito d'esercizio e aliquota fiscale

effettiva (1.970) -52% (5.134) 116%
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La determinazione dell'lRAP di periodo ¢é stata:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016
Imponibile fiscale IRAP 11.205 25.384
Aliquota IRAP 3,9% 3,9%
IRAP dell'esercizio (437) (990)
Irap di competenza dell'esercizio precedente (92) 3
IRAP di periodo (529) (987)

L’'accantonamento per imposte IRAP dell’'eserciziend riconciliato con il risultato d’esercizio esfos

in bilancio come segue:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014
Margine operativo della Capogruppo (3.454) (2.643)

Aliguota IRAP 3,9% 3,9%

Imposta teorica 0 0,0% 0 0,0%
Effetto fiscale di costi non deducibili 0 0,0% 0 0,0%
Effetto fiscale delle quote di risultato di

societa controllate (529) 15,3% (987) 37,3%
Imposta sul reddito d'esercizio e aliquota

fiscale effettiva (529) 15,3% (987) 37,3%

L’incremento delle imposte differite & relativo saftutto al buon andamento del settore operatiio de

Premium Games che ha permesso alle controllateiGanere inglesi di utilizzare il credito per impsst

anticipate contabilizzato negli esercizi precedenti

32. Utile per azione base

La determinazione dell’utile per azione di baskasia sui dati seguenti:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 20146
Utile (perdita) netto dell'esercizio (1) 11.297 12.539
Numero di azioni medie in circolazione (2) 14.154.584 14.110.838
Numero di azioni proprie possedute nell'esercidjo ( (37.989) (171.250)
Totale numero medio di azioni (4)=(2)-(3) 14.116.599 13.939.588
Utile (perdite)netto per azione (1)/(4) in Euro 0,80 0,90

L'utile per azione base & calcolato dividendo $luifato del periodo per il numero di azioni medio i

circolazione al netto delle azioni proprie.

L'utile per azione € pari al 30 giugno 2017 a OBfro rispetto a 0,90 Euro per azione dell’esercizio

chiuso al 30 giugno 2016.

33. Utile per azione diluito

L'utile per azione diluito & coincidente con I'@iper azione base in quanto non vi sono in ciroohez

strumenti finanziari convertibili in azioni cosime al 30 giugno 2016.

123

Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017




8. GESTIONE DEI RISCHI FINANZIARI E DEGLI STRUMENTI
FINANZIARI (IFRS 7)

| principali strumenti finanziari utilizzabili d&bruppo sono:

e Scoperti di conto corrente bancario

» Depositi bancari a vista e a breve termine

* Finanziamenti allimportazione

* Finanziamenti all’'esportazione

* Linee di credito commerciali (smobilizzo di portgho effetti e crediti commerciali attraverso
cessioni a societa di factoring)

»  Contratti di locazione finanziaria

«  Contratti di strumenti derivati

e Strumenti finanziari detenuti per il trading.

L’obiettivo di tali strumenti &€ quello di finanziale attivita operative del Gruppo. Le politicheudilizzo
degli strumenti finanziari compresi i contrattisiiumenti derivati e gli strumenti finanziari detéirper il

trading sono descritti nelle Note illustrative.

La capogruppo Digital Bros S.p.A. accentra la gestidi tutti i rischi finanziari anche per contdlee
societa controllate, ad eccezione degli altri sentnfinanziari non elencati sopra, ovvero dei tebi
crediti commerciali derivanti dalle attivita opevat il cui rischio finanziario rimane in capo aligole

societa controllate.

A partire dall'esercizio chiuso al 30 giugno 20@8cbntrollata 505 Games S.p.A. ha beneficiatondidi
di credito indipendenti dalla Capogruppo per finare il processo di crescita internazionale, aifgart
dall'aprile 2011, la controllata 505 Games Ltd.Hdeneficiato di due linee di factoring internazienal
partire dal novembre 2012, la controllata 505 GaRrasce S.a.s. ha beneficiato di una linea di faxgo

internazionale.

Il Gruppo cerca di mantenere un bilanciamento trangenti finanziari a breve termine e strumenti
finanziari a medio-lungo termine. L’attivita svoltgrincipalmente dal Gruppo, ovvero la

commercializzazione di videogiochi, comporta iniresnti prevalentemente in capitale circolante netto
che vengono finanziati attraverso linee di creditoreve termine. Gli investimenti a lungo terminacs

di norma finanziati attraverso linee di credito a&dio lungo termine spesso dedicate al singolo

investimento, anche attraverso contratti di locagibnanziaria.

Per effetto di quanto esposto sopra non sussispamticolari concentrazioni di scadenze di debiti

finanziari a medio e lungo termine.

Nei prospetti seguenti sono fornite, separatameme gli esercizi 2017 e 2016, le informazioni
integrative richieste dall'IFRS 7 al fine di valtgaa rilevanza degli strumenti finanziari con rifeento

alla situazione patrimoniale, finanziaria ed alitisto economico del Gruppo.
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Strumenti Finanziari Stato Patrimoniale al 30 giugro 2017

Categoria di attivita finanziarie secondo il primici IAS 39

Strumenti Finanziari — Attivita A“"gta Fair Value Investimentl Crediti e Attivita disponibili Valore di Bilancio al

al 30 giugno 2017 (in migliaia di Euro) etenute per la detenuti sino a Finanziamenti per la vendita 30 giugno 2017NOte
negoziazione scadenza

Crediti ed altre attivita non correnti - - 1.052 - 1.052 5

Crediti commerciali - - 36.763 - 36.763 11

Altre attivita correnti - - 3.263 - 3.263 13

Disponibilita liquide - - 12.136 - 12.136 22

Altre attivita finanziarie correnti 2.972 - - - 2.972 24

Altre attivita finanziarie non correnti - - 1.306 - 1.306 25

Totale 2.972 - 54,520 - 57.492

Categoria di passivita finanziarie secondo il gpieIAS 39

Strumenti Finanziari — Passivita Passivita Fair Value Passivita al costo Valore di Bilancio al 30

al 30 giugno 2017 (in migliaia di Euro) detenut_e per la ammortizzato giugno 2017 Note

negoziazione

Debiti verso fornitori - 27.680 27.680 14

Altre passivita correnti - 3.954 3.954 17

Debiti verso banche correnti - 1.942 1.942 23

Altre passivita finanziarie correnti - 2.022 2.022 24

Debiti verso banche non correnti - 383 383 26

Altre passivita finanziarie non correnti - 40 40 27

Totale - 36.021 36.021
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Strumenti Finanziari Stato Patrimoniale al 30 giugro 2016

Categoria di attivita finanziarie secondo il primici IAS 39

Strumenti Finanziari — Attivita A“"gta Fair Value Investiment Crediti e Attivita disponibili  Valore di Bilancio al

al 30 giugno 2016 (in migliaia di Euro) etenute per la detenuti sino a Finanziamenti per la vendita 30 giugno 2016N0te
negoziazione scadenza

Crediti ed altre attivita non correnti - - 1.056 - 1.056 5

Crediti commerciali - - 34.840 - 34.840 11

Altre attivita correnti - - 5.034 - 5.034 13

Disponibilita liquide - - 2.785 - 2.785 22

Altre attivita finanziarie correnti 29.108 - - - 29.108 24

Altre attivita finanziarie non correnti - - 1.195 - 1.195 25

Totale 29.108 - 44,910 - 74.018

Categoria di passivita finanziarie secondo il gpieIAS 39

Strumenti Finanziari — Passivita Passivita Fair Value Passivita al costo Valore di Bilancio al

al 30 giugno 2016 (in migliaia di Euro) detenut_e per la ammortizzato 30 giugno 2016 Note

negoziazione

Debiti verso fornitori - 21.712 21.712 14

Altre passivita correnti - 2.312 2.312 17

Debiti verso banche correnti - 25.929 25.929 23

Altre passivita finanziarie correnti - 195 195 24

Debiti verso banche non correnti - 1.558 1.558 26

Altre passivita finanziarie non correnti - 1.895 1.895 27

Totale - 53.601 53.601
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| principali rischi generati dagli strumenti finaad del Gruppo sono:

* rischio di tasso di interesse
«  rischio di liquidita
* rischio di cambio

* rischio di credito.

Rischio di tasso di interesse

L'esposizione degli strumenti finanziari del Grupplte variazioni dei tassi di interesse € margime
quanto riguarda gli strumenti finanziari a mediduego termine che sono stati stipulati a tassoofiss
oppure resi a tasso fisso con opportuni contratiivelti.

Il rischio di innalzamento dei tassi di interessglsstrumenti finanziari a breve termine & effaitin
quanto il Gruppo non riesce a trasferire immediatater sui prezzi di vendita eventuali rialzi destati

interesse. Tali rischi sono mitigati da:

« la disponibilita di linee di credito a breve termimterfluibili tra loro che permette di indebitars
nella piu economica forma di finanziamento;

< il livello di indebitamento a breve termine cheigasignificativamente in base alla stagionalita
del mercato dei videogiochi e che presenta un tieedstante diminuzione;

« Ilimplementazione di una procedura di cash flowénlgreve termine che monitora costantemente
'andamento dell'indebitamento a breve termine amnmte di porre in essere eventuali azioni

correttive con anticipo in presenza di attesealza dei tassi di interesse.
Rischio di liquidita

Tale rischio si manifesta in caso di impossibititdifficolta di reperimento, a condizioni sostefijldelle

risorse finanziarie necessarie al normale svolgtmdell'attivita.

| fattori che influenzano le necessita finanziaté Gruppo sono da un lato le risorse generatesarhite
dalle attivita operative e di investimento e ddif@le caratteristiche di scadenza e rinnovo @it o di

liquidita degli impieghi finanziari nonché le coaitini e la disponibilita presente sul mercato aeblo.

Le azioni poste in essere dal Gruppo al fine dumie tale rischio sono la gestione centralizzata de
processi di tesoreria e quindi delle linee di d®dia disponibilita di linee di credito adeguatéaa
creazione di una struttura del passivo sostenibieliante I'utilizzo di affidamenti irrevocabili fina

scadenza ed il monitoraggio continuo delle condizprospettiche di liquidita.

Si ritiene che attraverso le risultanze della gieazione a breve e a medio-lungo termine, i fondi
attualmente disponibili, unitamente a quelli cheaeao generati dall'attivita operativa, consentiraral
Gruppo di soddisfare i suoi fabbisogni derivantileattivita di investimento, di gestione del cajst
circolante e di rimborso dei debiti alla loro natler scadenza e comunque di essere in grado di

determinare i fabbisogni finanziari per le attivitdl Gruppo con congruo anticipo.
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La tabella successiva evidenzia, per fasce di szadeontrattuale in considerazione del cosiddatorst case scenaripe con valoriundiscountede obbligazioni finanziarie

del Gruppo, considerando la data piu vicina peulale al Gruppo puod essere richiesto il pagamenfmetando le relative note di bilancio per ciasaiclasse.

F_’ass!v¢a.f|na_1n2|ane al 30 giugno 2017 Va_lore _d| ' entro trale 2 anni tra2e 3 tra3e 4 trade 5 oltre 5 Totale Note
(in migliaia di Euro) bilancio l'esercizio anni anni anni anni

Debiti verso banche a breve termine 1.942 1.942 1.942 23
Altre passivita finanziarie correnti 2.022 2.022 2.022 24
Debiti verso banche non correnti 383 383 383 26
Altre passivita finanziarie non correnti 40 15 16 9 40 27
Totale 4.387 3.964 398 16 9 - - 4.387

Passivita finanziarie al 30 giugno 2016 Valore di entro . tra2e3 tra3ed tradeb oltre 5

R : ; . .. trale2anni ) . ; . Totale Note
(in migliaia di Euro) bilancio l'esercizio anni anni anni anni

Debiti verso banche a breve termine 25.929 25.929 25.929 23
Altre passivita finanziarie correnti 195 195 195 24
Debiti verso banche non correnti 1.558 1.558 1.558 26
Altre passivita finanziarie non correnti 1.895 1.855 15 16 9 1.895 27
Totale 29.577 26.124 3.413 15 16 9 - 29.577

Il Gruppo ha a disposizione sufficienti risorseafiziarie per far fronte ai debiti in scadenza ehésercizio, potendo contare sulla liquidita disfmle, su linee di credito e fidi

non utilizzati, che alla data del presente bilamzimmontano a circa 58 milioni di Euro, e sui fludistassa derivanti dall’attivita caratteristica.
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Rischi di tasso di cambio

L'esposizione del Gruppo in dollari americani péfetto delle attivita delle controllate statuniters
mitigata dal fatto che il Gruppo ha un notevole eoondi contratti di sviluppo di videogiochi denomiin
nella stessa valuta per cui eventuali variaziogjatige del tasso di cambio Euro/USD comporterebbero
un maggior esborso per i costi di licenza, ma copt@aneamente un apprezzamento dei margini

realizzati dalle controllate, e viceversa.

Il Gruppo, al fine di monitorare il livello di riégo di tasso di cambio Euro/Dollaro ed Euro/Stexliha
deciso di monitorare costantemente I'andamentoigionale del tasso di cambio basandosi anche su
report di analisti indipendenti e di disporre didé di strumenti derivati idonei alla coperturarighio e

commisurati al rischio stesso, attualmente noieatiti.

Il Gruppo per preparare i piani previsionali elabarnodelli che tengono conto delle diverse valuteuin

le societa operano utilizzando i tassi di cambiwvérd basandosi su report di analisti indipendenti.
Rischi di credito

Per i clienti italiani il Gruppo opera esclusivarteenon clienti noti. Nel caso di clienti per i guabn ha
necessarie informazioni adotta una politica di #andon pagamento anticipato e/o a vista che péemet

di limitare i rischi di perdite su credito.

Il controllo del'andamento degli affidamenti e dildi clienti viene effettuato prima delle spedidida
effettuare da parte del direzione finanziaria. Iltu@o ha comunque stipulato un contratto di

assicurazione dei crediti che copre una percensigieficativa dei clienti.

Tutte le controllate estere hanno stipulato un’opp@ polizza di assicurazione crediti. La politica
seguita € di non eccedere mai i plafond assicunagiv ogni singolo cliente, limitando cosi la padga
che eventuali situazioni di difficolta dei clienpossano incidere negativamente sull’andamento

economico.

La tabella seguente riporta un’analisi dei cred#iso clienti al 30 giugno 2017 suddivisi per ddia

scadenza comparata con la medesima analisi aLugd@i2016:
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Migliaia di Euro 30 giugno 2017 % su totale| 30 giugo 2016 % su totale
Non scaduto 17.445 95¢ 13.502 90%
0 > 30 giorni 174 1% 489 4%
30 > 60 giorni 258 19 11 0%
60 > 90 giorni 111 19 63 0%
> 90 giorni 469 3% 894 6%
Totale crediti verso clienti 18.457 95%, 14.963 100%

Fair value di attivita e passivita finanziarie e modelli di @lcolo utilizzati

Di seguito sono riportati gli ammontari corrispontiaal fair value delle attivita e passivita ripartiti sulla
base delle metodologie e dei modelli di calcolottdioper la loro determinazione.
Si segnala che non sono riportate le attivita faiee per le quali ifair value non & oggettivamente

determinabile.

Il fair value della voce Debiti verso banche & stato calcolatia $ase della curva dei tassi alla data di

bilancio senza alcuna ipotesi circaiikdit spread.

Il fair value degli strumenti finanziari quotati in un mercattva si basa sui prezzi di mercato alla data
di bilancio. | prezzi di mercato utilizzati sortmd/ask price a seconda della posizione attiva/passiva
detenuta. Ifair valuedegli strumenti finanziari non quotati in un meocattivo e degli strumenti derivati

e determinato utilizzando i modelli e le tecnicteutative prevalenti sul mercato, utilizzando input

osservabili sul mercato.

Si precisa che per le voci crediti e debiti comnarcaltre attivita finanziarie non sono stati calhti i

fair valuein quanto il loro valore di carico approssimatesso.

Per quanto riguarda le voci debiti per leasingrfiziari e verso altri finanziatori si ritiene chdair value

non si discosti significativamente dal valore cbileaa cui sono iscritti
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Valore di bilancio 30

Migliaia di Euro . Mark to Market Mark to Model Totale Fair Value Note
giugno 2017
Fair Value Fair Value

Disponibilita liquide 12.13 12.13 12.13 22
Debiti verso banche a breve termine (1.942 (1.942 (1.942 23
Altre attivita e passivita finanziarie correnti 950 950 950 24
Altre attivita e passivita finanziarie non correnti 1.306 1.306 1.306 25
Debiti verso banche non correnti (383) (383) (383) 25

Altre passivita finanziarie non correnti (40) (40) (40) 27
Totale 12.027 12.027 12.027

Migliaia di Euro Valore di pllanmo 30 Mark to Market Mark to Model Totale Fair Value Note

giugno 2016
Fair Value Fair Value

Disponibilita liquide 2.78 2.78 2.78 22
Debiti verso banche a breve termine (25.92¢ (25.92¢ (25.92¢ 23
Altre attivita e passivita finanziarie correnti 28.777 28.777 28.777 24
Altre attivita e passivita finanziarie non correnti 1.195 1.195 1.195 25
Debiti verso banche non correnti (1.558) (1.558) (1.558) 25

Interest rate swap 136 136 136 23-26
Altre passivita finanziarie non correnti (1.895) (1.895) (1.895) 27
Totale 3.511 3.511 3.511
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Rischio tasso di cambio e tasso d'interesse: seimstly analysis

La sensitivity analysig stata preparata in accordo al principio contallfiRS 7. Essa si applica a tutti gli

strumenti finanziari riportati in bilancio.

Il Gruppo ha effettuato laensitivity analysiche misura I'impatto stimato sia nel conto ecorumrsia
nello stato patrimoniale, di una variazione destedi cambio pari a +/-10% e del tasso d'interegsk%
rispetto ai tassi di cambio e di interesse rilewati30 giugno 2017 su ciascuna classe di strumenti
finanziari, mantenendo costanti tutte le altre aaiti. Tale analisi ha una valenza puramente iaista,

dato che nella realta raramente queste variazio/grggono in maniera isolata.

Al 30 giugno 2017 il Gruppo non risulta esposto wteriori rischi, quali ad esempio rischio su

commodity

Per lasensitivity analysisul tasso di cambio si € tenuto conto del risafie pud nascere in capo a
qualsiasi strumento finanziario denominato in uakuta diversa dall’'euro. Di conseguenza é stateqre

in considerazione anche il rischio di traslazione.

Gli strumenti finanziari che sono soggetti a vaoae del loro valore a seguito di movimenti deistas
d’interesse sono sia gli strumenti con tasso d'@#se variabile che gli strumenti con tasso d'egse

fisso, ma misurati al fair value.

La tabella seguente riporta gli effetti sulla paxie finanziaria netta e sull’utile prima delle iogte di

una diminuzione/incremento del 10% del tasso dilgar&uro/Dollaro rispetto ai valori previsti a buedg

paria 1,12:

Tipologia di variazione Effetto sulla posizione Effetto sull'utile prima delle
finanziaria netta imposte

+10% Dollaro (443) (100)

-10% Dollaro 540 121

Livelli gerarchici di valutazione al Fair Value

In relazione agli strumenti finanziari rilevatifair value il principio IFRS 7 richiede che tali valori si@an
classificati sulla base di una gerarchia di livehie rifletta la significativita degli input utilzati nella

determinazione déhir value Si distinguono i seguenti livelli:

— Livello 1: quotazioni rilevate su un mercato attper attivita o passivita oggetto di valutazione;
— Livello 2: input diversi dai prezzi quotati di cldl punto precedente, che sono osservabili
direttamente o indirettamente sul mercato;

— Livello 3: input che non sono basati su dati di ca¢w osservabili.
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Al fine di determinare il valore di mercato degdlissnenti finanziari, il Gruppo utilizza diversi melti di

misurazione e valutazione, di cui viene indicatorigpilogo nella tabella seguente per gli anni 2@17

2016:

Voce di bilancio al 30

) Strumento Livello1 Livello2 Livello3 Totale Note
giugno 2017
Altre attivita finanziarie Azioni quotate  2.972 2.97: 24
correnti
V_oce di bilancio al 30 Strumento Livello1 Livello2 Livello3 Totale Note
giugno 2016
Derivati di 136 136 23-26
negoziazione Flexible forward
Altre attivita finanziarie Azioni quotate 28.777 28.77" 24

correnti

9. PROVENTI ED ONERI NON RICORRENTI

Come richiesto dalla Delibera Consob n. 15519 deluglio 2006, nel conto economico devono essere

identificati i proventi e gli oneri derivanti da @mzioni non ricorrenti. Si ritengono non ricoriemielle

operazioni o quei fatti che, per la loro naturay soverificano continuativamente nello svolgimedula

normale attivita operativa.

Nell'esercizio il Gruppo non ha contabilizzato peoti e oneri non ricorrenti.
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10. INFORMATIVA PER SETTORI OPERATIVI

Il gruppo Digital Bros opera nel mercato dello gpipo, dell’edizione, della distribuzione e della

commercializzazione di videogiochi sui mercati inezionali.

Nel corso del precedente esercizio € stato ridefilassetto organizzativo del Gruppo e dei settori
operativi. La precedente organizzazione era stattdiyper canali distributivi, Publishing internazite e
Mobile, mentre ora si &€ deciso di privilegiare ifgotogia di giochi, Premium Games e Free to Play. L

struttura dei settori operativi Sviluppo, Distrilmze Italia, Altre attivita e Holding & rimasta iratata.
Il Gruppo € quindi ora organizzato in sei sett@emtivi:

e Sviluppo;

e Premium Games;
* Free to Play;

» Distribuzione ltalia;
o Altre Attivita;

e Holding.

Gli amministratori osservano separatamente i @asiukkonseguiti dai settori operativi allo scopo di
prendere decisioni in merito all’allocazione detisorse ed alla verifica dei risultati finanziatia
gestione finanziaria del Gruppo (inclusi costi eavii su finanziamenti) e le imposte sul redditocson

gestiti a livello di Gruppo e non sono allocatsattori operativi.

Di seguito sono riportati i risultati per settoperativi al 30 giugno 2017 e 30 giugno 2016. Skraa al

paragrafo 7 della Relazione sulla gestione pealditivo commento.
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Conto economico per settori operativi al 30 giugn@017

Premium

Dati consolidati in migliaia di Euro Sviluppo Free to Play Games| Distribuzione Italia | Altre Attivita Holding Totale

1| Ricavi 9.719 7.736 105.618 18.464 863 0 142.400

2 | Rettifiche ricavi 0 0 (4.726) (1.851) (440) 0 (7.017)

3| Totale ricavi 9.719 7.736 100.892 16.613 423 0 135.383

4| Acquisto prodotti destinati alla rivendita 0 0 (18.687) (12.519) 0 0 (31.206)

5| Acquisto servizi destinati alla rivendita (2.526) (2.759) (3.337) (734) (177) 0 (9.533)

6 | Royalties 0 (382) (36.648) 0 (72) 0 (37.102)

7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 0 0 367 515 (0) 0 882

8| Totale costo del venduto (2.528) (3.141) (58.305) (12.738) (249) 0 (76.959)

9 | Utile lordo (3+8) 7.193 4.595 42.587 3.875 174 0 58.424

10| Altri ricavi 894 823 200 42 0 0 1.959
11| Costi per servizi (425) (1.001) (7.528) (1.554) (1.020) (1.614) (13.142)
12| Affitti e locazioni (0) (62) (606) (44) (18) (746) (1.476)
13| Costi del personale (4.935) (4.127) (7.650) (1.549) (883) (3.325) (22.469)
14| Altri costi operativi (142) (73) (591) (205) (49) (938) (1.998)
15| Totale costi operativi (5.502 (5.263) (16.375) (3.352) (1.970) (6.623) (39.085)
16| Margine operativo lordo (9+10+15) 2.585 155 26.412 565 (1.796) (6.623) 21.298
17| Ammortamenti (594) (2.584) (3.667) (261) (379) (229) (7.714)
18| Accantonamenti 0 0 (854) 0 0 0 (854)
19| Svalutazione di attivita (0) (158) (882) (420) 0 (193) (1.653)
20| Riprese di valore di attivita e proventi non monieta 0 0 0 0 0 0 0
21| Totale proventi e costi operativi non monetari (594 (2.742) (5.403) (681) (379) (422) (10.221)
22| Margine operativo (16+21) 1.991 (2.587) 21.009 (116) (2.175) (7.045) 11.077
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Informativa per settori operativi

Situazione patrimoniale-finanziaria consolidata al30 giugno 2017

Premium Distribuzione
Dati consolidati in migliaia di Euro Sviluppo Free to Play Games Italia | Altre attivita Holding Totale
Attivita non correnti
1 | Immobili impianti e macchinari 20 15 922 2.699 189 2.593 6.619
2 | Investimenti immobiliari ( 0 0 0 0 0 0
3| Immobilizzazioni immateriali 1.23 5.845 10.688 230 507 367 18.867
4| Partecipazioni 0 0 (0) 0 0 1.345 1.345
5 | Crediti e altre attivitd non correnti 5 185 3 220 639 1.052
6 | Imposte anticipate 22 387 1.542 490 100 69 2.807
Totale attivita non correnti 1.651 6.251 13.337 3.422 1.016 5.013 30.690
Passivita non correnti
7 | Benefici verso dipendenti 0 (60) (417) (68) 0 (545)
8| Fondi non correnti 0 0 0 (79) 0 0 (79)
9 | Altri debiti e passivita non correnti 0 0 0 0 0 0
Totale passivita non correnti 0 0 (60) (496) (68) 0 (624)
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 0 (0) 7.496 5.319 0 0 12.815
11 | Crediti commerciali 2.28 1.071 30.062 3.339 5 0 36.763
12 | Crediti tributari 0 566 1.131 353 14 0 2.064
13| Altre attivita correnti 63 905 1.241 539 164 351 3.263
14| Debiti verso fornitori (1.094 (978) (22.593) (1.981) (184) (850) (27.680)
15| Debiti tributari (1.105 (77) (3.869) (167) (45) (473) (5.736)
16| Fondi correnti 0 0 (854) (0) 0 0 (854)
17| Altre passivita correnti (640 (57) (320) (896) (651) (1.390) (3.954)
Totale capitale circolante netto (490 1.430 12.294 6.506 (697) (2.362) 16.681
Totale 1.161 7.681 25.571 9.432 251 2.650 46.746
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Conto economico per settori operativi al 30 giugn2016

Premium

Dati consolidati in migliaia di Euro Sviluppo| Free to Play Games| Distribuzione ltalia | Altre Attivita Holding Totale

1| Ricavi 1.736 5.275 83.204 19.231 746 0 110.192
2 | Rettifiche ricavi 0 0 (1.648) (1.273) (56) 0 (2.977)
3| Totale ricavi 1.736 5.275 81.556 17.958 690 0 107.214
4| Acquisto prodotti destinati alla rivendita 0 0 (8.135) (13.058) 0 0 (21.193)
5| Acquisto servizi destinati alla rivendita (468) (1.236) (3.610) (131) (135) 0 (5.580)
6 | Royalties 0 (2.767) (20.975) 0 (109) 0 (23.851)
7 | Variazione delle rimanenze prodotti finiti 0 0 (721) (227) 0 0 (948)
8| Totale costo del venduto (468 (4.003) (33.441) (13.416) (244) 0 (51.572)
9 | Utile lordo (3+8) 1.268 1.272 48.115 4.542 446 0 55.643
10| Altri ricavi 4.374 858 186 68 228 0 5.714
11| Costi per servizi (342) (779) (6.191) (1.981) (2.849) (1.283) (13.425)
12| Affitti e locazioni (95) (65) (596) (58) (20) (721) (1.555)
13| Costi del personale (5.33B) (2.958) (6.591) (1.646) (647) (2.686) (19.861)
14| Altri costi operativi (122) (93) (445) (220) (73) (468) (1.421)
15| Totale costi operativi (5.892 (3.895) (13.823) (3.905) (3.589) (5.158) (36.262)
16| Margine operativo lordo (9+10+15) (250 (1.765) 34.478 705 (2.915) (5.158) 25.095
17| Ammortamenti (601) (1.330) (1.216) (179) (275) (187) (3.788)
18| Accantonamenti 0 0 0 0 0 0 0
19| Svalutazione di attivita (18) (425) 0 (639) 0 0 (1.080)
20| Riprese di valore di attivita e proventi non monieta 0 588 0 0 0 0 588
21| Totale proventi e costi operativi non monetari (61y (1.167) (1.216) (818) (275) (187) (4.280)
22| Margine operativo (16+21) (867 (2.932) 33.262 (113) (3.190) (5.345) 20.815
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Informativa per settori operativi

Situazione patrimoniale-finanziaria consolidata al30 giugno 2016

Premium Distribuzione
Dati consolidati in migliaia di Euro Sviluppo Free to Play Games Italia | Altre attivita Holding Totale
Attivita non correnti
1 | Immobili impianti e macchinari 2614 30 1.009 2.820 187 2.721 7.032
2 | Investimenti immobiliari @ 0 0 0 0 0 0
3 | Immobilizzazioni immateriali 5.38]L 2.686 1.223 0 769 399 10.458
4| Partecipazioni 0 0 (0) 0 0 898 898
5| Crediti e altre attivita non correnti 0 0 192 9 220 635 1.056
6 | Imposte anticipate 362 53 1.508 580 104 12 2.619
Totale attivitd non correnti 6.007 2.769 3.932 3.409 1.281 4.665 22.063
Passivita non correnti
7 | Benefici verso dipendenti 0 0 0 (495) (34) 0 (529)
8| Fondi non correnti 0 0 0 (36) 0 0 (36)
9| Altri debiti e passivita non correnti 0 0 0 0 0 (252) (252)
Totale passivita non correnti 0 0 0 (531) (34) (252) (817)
Capitale circolante netto
10| Rimanenze 0 0 7.129 4.804 0 0 11.933
11 | Crediti commerciali 20Y 2.252 28.786 3.595 0 0 34.840
12| Crediti tributari 0 620 655 741 3 0 2.019
13| Altre attivita correnti 44 358 3.949 312 128 238 5.034
14| Debiti verso fornitori (58 (1.224) (17.933) (1.669) (383) (445) (21.712)
15| Debiti tributari 0 (28) (2.191) (155) (21) (3.816) (6.211)
16| Fondi correnti 0 0 0 0 0 0 0
17| Altre passivita correnti (630) (36) (186) (797) (660) (3) (2.312)
Totale capitale circolante netto (432 1.942 20.209 6.831 (933) (4.025) 23.591
Totale 5.575 4.711 24.141 9.708 313 388 44.837
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Sviluppa il settore operativo Sviluppo consiste nella pttagone e realizzazione di videogiochi e
applicazioni software. L’attivita viene svolta aftterso una struttura organizzativa dedicata. boset
operativo realizza progetti di sviluppo sia per toodelle societa del Gruppo che per clienti esterni

L’attivita & svolta dalla societa controllata Pipets Inc..

Premium Games l'attivita consiste nell’acquisizione dei dirittili sfruttamento di videogiochi da
sviluppatorie nella loro successiva distribuzione attraversa tete di vendita internazionale di tipo
tradizionale e tramite la distribuzione snarketplacedigitali quali ad esempio: Steam, Sony PlayStation

Network, Microsoft Xbox Live, etc..

I videogiochi vengono normalmente acquisiti su riz@ esclusiva e con un diritto pluriennale di

sfruttamento internazionale. Il marchio utilizzata Gruppo a livello mondiale &€ 505 Games.

Le attivita Premium Games sono state svolte nebgerdalla controllata 505 Games S.p.A., socie& ch
coordina il settore operativo, insieme alle sockd& Games France S.a.s., 505 Games Ltd., 505 Games
(US) Inc., 505 Games Spain Slu e 505 Games GmbHbphlEno rispettivamente sui mercati francese,
inglese, americano, spagnolo e tedesco. La so6@FaGames Interactive (US) Inc. svolge attivita di
consulenza per conto della 505 Games S.p.A.. Nedocdel periodo si € concluso il processo di

liquidazione della societa svedese 505 Games Néiglic

In data 15 marzo 2017 é stata acquisita la sot@i@na Kunos Simulazioni S.r.l. sviluppatore dlitere

del videogioco Assetto Corsa.

Free to Play: I'attivita consiste nello sviluppo e nella pubblit@ane di videogiochi disponibili sui
marketplacedigitali gratuitamente, ma che prevedono la pdl#sitper il giocatore di effettuare acquisti
durante le diverse fasi di gioco. Rispetto ai vigieohi Premium, i giochi Free to Play sono geneedita
pit semplici ed hanno una maggiore longevita, deagioco infatti viene continuamente sviluppato e

migliorato successivamente al lancio per fidelizzipubblico ed allungare il ciclo di vita del gio.

Il settore operativo & coordinato dalla controlla@b Mobile S.r.l. e dalla societa americana 50%ildo
(US) Inc., che fornisce servizi di consulenza alpo, dalla societa inglese DR Studios Ltd. che si
occupa dello sviluppo di giochi Free to Play ealaléo costituita societa Hawken Entertainmentdhe.

svolge le attivita di sviluppo relativamente aleggjioco Hawken.
Il marchio utilizzato dal Gruppo a livello mondiaiel settore operativo € 505 Games Mobile.

Distribuzione lItalia: consiste nella distribuzione sul territorio itald di videogiochi acquistati da editori

internazionali.

L’attivita viene svolta dalla capogruppo Digital®rS.p.A., attraverso il marchio Halifax, e dalieista

controllata Game Entertainment S.r.l. che effeludistribuzione sul canale distributivo edicola.

Il Gruppo svolge anche la distribuzione delle cadte gioco collezionabili Yu-Gi-Oh! sul territorio

nazionale.
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Altre Attivita: si tratta del settore operativo residuale che cenge tutte attivita operative che
presentano dimensioni piu ridotte e che pertantfinadi una logica esposizione dei risultati, ygmo
raggruppate in un settore operativo distinto dacpdenti. Comprende le attivita della controllaen®
Network S.r.l., che svolge la gestione di gioclpaamento con concessione AAMS (Amministrazione
Autonome dei Monopoli di Stato) e le attivita detlantrollata Digital Bros Game Academy S.r.l. clae h

per oggetto I'organizzazione di corsi di speciazpne e formazione in campo videoludico.

Holding: comprende tutte le funzioni di coordinamento dffecenti settori operativi che vengono svolte
dalla capogruppo Digital Bros S.p.A.. Le attivitaamministrazione, controllo di gestione e business
development sono parte del settore operativo Hgldiim Capogruppo si € avvalsa anche dell'apporto
della societa Digital Bros China Ltd. che ha openml periodo come business developer per i mercati
asiatici e della 133 W Broadway Inc., societa cheld proprieta dellimmobile locato a societa del

Gruppo sito in Eugene, Oregon, USA e della Digiads Holdings Ltd. non operativa nel periodo.
Informazioni in merito alle aree geografiche

La suddivisione geografica dei ricavi lordi & lgsente:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2014 Variazioni

Europa 35.042 25%| 53.959 17% (18.917)] -35,1%
Americhe 80.872 57%| 33.141 44% 47.731 n.s.
Resto del mondo 7.159 5% 3.114 2% 4.045 n.s.
Totale ricavi estero 123.073 86% 90.214 82% 32.859 36,4%
Italia 19.327 14%| 19.978 18% (651) -3,3%
Totale ricavi lordi consolidati 142.400 100%| 110.192 7% 32.208 29,2%

| ricavi estero si attestano all'86% dei ricavidoconsolidati rispetto all’'82% dell’esercizio pestente e

sono in aumento del 36,4% rispetto al 30 giugnd201

| ricavi realizzati nel resto del mondo sono refatille vendite effettuate dalla societa contral&05

Games Ltd. principalmente in Australia, Medio Otéeea Sudafrica.

La porzione piu significativa dei ricavi realizzatl'estero &€ generata dal segmento Premium Gaches,

ha generato ricavi esteri per 105.618 mila Eurd gib86% del totale dei ricavi estero.

Di seguito la suddivisione dei ricavi lordi estgrer settore operativo:

Migliaia di Euro 30 giugno 2017 30 giugno 2016 Variazioni

Free to Play 7.73b 6% 5.275 15% 2.461 46,7%
Premium Games 105.618 86% 83.204 83% 22.414 26,9%
Sviluppo 9.719 8% 1.736 2% 7.983 n.s.
Totale ricavi lordi estero 123.073 100% 90.215] 100% 32.858 36,4%

| ricavi del settore operativo Sviluppo includonddavi realizzati dalla Pipeworks Inc. per comneeds

sviluppo in essere con clienti esterni al Gruppo.
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11. RAPPORTI CON PARTI CORRELATE

Secondo quanto previsto dalla delibera CONSOB 1##d112 marzo 2010, si precisa che i rapporti
infragruppo, sia di natura commerciale che finamajantercorsi tra le societa del gruppo DigitaloB
nonché i rapporti intercorsi tra queste ultimeteeadocieta correlate e non controllate sono stalati

secondo le normali condizioni di mercato e nonosigono qualificare né come atipici né come inusuali

Transazioni infragruppo

Le transazioni infragruppo sono gia state descniteparagrafo 9 della Relazione sulla gestionepBep

infragruppo e con parti correlate e operazioniiclig e/o inusuali a cui si rimanda.

Altre parti correlate

| rapporti con altre parti correlate riguardano:
e lattivita di consulenza legale svolta dal consgh Dario Treves;
e Jattivita di locazione immobiliare svolta dalladeta Matov Imm. S.r.l. verso la Capogruppo e
verso la controllata 505 Games France S.a.s.;
» lattivita di locazione immobiliare svolta dalla geta Matov LLC verso la controllata 505
Games (US) Inc..

Sia la Matov Imm. S.r.l. che la Matov LLC sono dbprieta di Abramo e Raffaele Galante.

| saldi patrimoniali alla chiusura dell'esercizid @ totale delle operazioni del periodo compaxatn

I'esercizio precedente sono:

Migliaia di Euro Crediti Debiti ricavi costi
comm. finanz. comm. finanz,
Dario Treves ( 0 (22) 0 0 (262)
Matov Imm. S.r.l. q 635 0 0 0 (751)
Matov LLC 0 130 0 0 0 (419)
Totale 30 giugno 2017 D 765 (22) 0 0 (1.432)
Migliaia di Euro Crediti Debiti ricavi Costi
comm. finanz. comm. finanz,
Dario Treves ( 0 (25) 0 0 (254)
Matov Imm. S.r.l. q 635 0 0 0 (763)
Matov LLC 0 133 0 0 0 (368)
Totale 30 giugno 2016 D 768 (25) 0 0 (1.385)

Il credito finanziario che Digital Bros S.p.A. vanverso la Matov Imm. S.r.l. € relativo al deposito

cauzionale versato a titolo di garanzia sui cadotocazione dei locali in Via Tortona 37 in Milano
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Il credito finanziario che la 505 Games (US) Inanta nei confronti della Matov LLC é relativo al
deposito cauzionale versato a titolo di garanzizanoni di locazione dei locali che nel corso pldsato

esercizio sono diventati la sede della controbateericana.

Il canone per la locazione degli edifici di Milapagato nell’esercizio dalla Digital Bros S.p.A.aall
Matov Imm. S.r.I. ammonta a 705 mila Euro, queldg@to dalla 505 Games France S.a.s. per gli edifici
di Francheville ammonta a 46 mila Euro. A partisd these di dicembre 2015 in sede di rinnovo per

ulteriori sei anni il canone di affitto degli edifidi Milano € stato ridotto di 60 mila Euro annui.

Nel corso del mese di novembre 2013 & stato stipwla contratto di locazione tra la controllata 505
Games (US) Inc. e la Matov LLC, parte correlatpudiprieta della famiglia Galante. L'operazione nel
suo complesso € stata assoggettata alla “Procddliesoperazioni con parti correlate” adottata dgitBl

Bros S.p.A. ai sensi del Regolamento Consob n. 1422 12 marzo 2010 e prevede un canone annuo

pari a 419 mila Dollari statunitensi.

Consolidato fiscale

A seguito dell'introduzione nel sistema tributaritaliano, del regime del consolidato fiscale, la
controllante Digital Bros S.p.A. ha esercitato Pagne di adesione allo stesso in qualita di cotanbé-
consolidante per il periodo 2015-2017 con le sacki5 Mobile S.r.l., Game Entertainment S.r.l., @am
Service S.r.l., 505 Games S.p.A., Digital Bros Gaknademy S.rl. e Game Network S.r.I.. L'adesione al
regime del consolidato fiscale nazionale ha resessaria la stesura di un regolamento di attuaziene

rapporti intersocietari volto a garantire che norgano pregiudizi alle singole societa partecipanti

12. OPERAZIONI ATIPICHE O INUSUALI

Nel corso del periodo in analisi cosi come nelessb periodo dell’esercizio precedente non sorte sta
poste in essere operazioni atipiche o inusuali rs@ola definizione fornita da Consob nella
comunicazione n. DEM 6064293 del 28 luglio 2006.

13. INFORMATIVA SUI BENI OGGETTO DI RIVALUTAZIONE Al SE  NSI DI
LEGGI SPECIALI

Nessuna rivalutazione é stata effettuata sui belta docieta, ai sensi dell’articolo 10 della leG@¢83.

14. FINANZIAMENTI CONCESSI Al MEMBRI DI  ORGANI Dl
AMMINISTRAZIONE, DI VIGILANZA E CONTROLLO

Nessun finanziamento € stato concesso ai membadrghni di amministrazione, di direzione e di

vigilanza e controllo, ai sensi dellarticolo 43 noma 1 della IV Direttiva 78/660/CEE.

142

Gruppo Digital Bros Bilancio consolidato e bilancseparato al 30 giugno 2017




15. COMPENSI ALLA SOCIETA DI REVISIONE

Ai sensi dell'articolo 149-duodecies del RegolameBmittenti si riportano nel prospetto sottostantmrrispettivi di competenza sia della societaraliisione Deloitte &

Touche, revisore della Capogruppo, sia delle sddetevisione non appartenenti alla rete del mreiprincipale per I'esercizio corrente:

Tipologia di servizi Compensi per I'esercizio 2016/17
Revisore della capogruppo Rete del revisore della Revisore non appartenente
capogruppo alla rete della Capogruppo Totale
alla capo alle "?"”? Totale alle altre societa alle altre societa
gruppo societa
Revisione contabile 179.900 63.500 242.400 31.500 99.000 372.900

Servizi di attestazione

Servizi di consulenza fiscale

Altri servizi (da dettagliare)

- Pareri congruita 90.000 90.000

- Due diligence contabile, fiscale,
legale, amministrativa

- Procedure concordate (agreed upon
procedure)

- Servizi di advisory al dirigente
preposto (art. 154-bis del TUF)

- Pareri sull'applicazione di nuovi
principi contabili

- Consulenza su tematiche contabili

- Altri servizi

Totale 268.900 63.500 242.400 31.500 99.000 B2,
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ATTESTAZIONE Al SENSI ART. 154-BIS COMMA 5 TUF

| sottoscritti Abramo Galante, in qualita di Presite del Consiglio di Amministrazione e Stefandb8al

in qualita di dirigente preposto alla redazione di@tumenti contabili societari del gruppo DigitaloB,

attestano, tenuto anche conto di quanto previst@adal54-bis, commi 3 e 4, del decreto legistat4
febbraio 1998, n. 58:

'adeguatezza in relazione alle caratteristichéidgiresa e
I'effettiva applicazione delle procedure amministra e contabili per la formazione del bilancio
consolidato nel corso del periodo 1 luglio 2016-d@0gno 2017. Non sono emersi difetti di

rilievo.

Si attesta inoltre che:

1.

Milano,

Firmato

il bilancio consolidato al 30 giugno 2017 del grafpigital Bros:

a) e redatto in conformita ai principi contabili imb@zionali applicabili riconosciuti nella
Comunita europea ai sensi del regolamento (CEBO6/2002 del Parlamento europeo e del
Consiglio, del 19 luglio 2002;

b) corrisponde alle risultanze dei libri e delle garé contabili;

c) e idoneo a fornire una rappresentazione veritiecdreetta della situazione patrimoniale,
economica e finanziaria dell'emittente e dellimae delle imprese incluse nel

consolidamento;

la relazione sulla gestione comprende un’analisingibile del’andamento e del risultato della
gestione, nonché della relazione della Digital BBop.A. e dell'insieme delle imprese incluse
nel consolidamento, unitamente alla descrizione pi@&icipale rischi e incertezze cui sono

esposti.

12 settembre 2017

Il Presidente del Consiglio di Amministrazione Il Dirigente pregio alla redazione

dei documenti contabili societari

Abramo Galante tefano Salbe
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