
群創光電法人說明會

2023年11月23日



免責聲明

群創光電股份有限公司對於現狀期待與預測的陳述是前瞻性的陳述，實際的結果可能因為已知或未知

之風險、不確定性及其他之因素，而與前瞻性陳述所包含或暗示的內容有明顯出入。這些前瞻性陳述

並不是群創光電對未來履行的保證，因此您不應依賴此前瞻性陳述。除非法律有所要求，否則群創光

電不負責更新、更正任何前瞻性陳述，不論日後有發生新資訊、事件等。
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會議議程

1. 面板市場概況

2. 公司營運與策略

3. 財務報表摘要

4. 總結/Q&A
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換機動能及供需平衡帶動市場回溫

換機動能

 大型運動賽事(巴黎奧運、歐洲盃、美洲盃)提升換機動能

 Window 10退場及XR新應用，汰舊換新雙管齊下

供需平衡

 庫存水位維持在低檔以及供需情況健康
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2021
Tokyo Olympics (23 Jul~8 
Aug)
Euro 2020 (11 Jun~11 Jul)
COPA America (13 Jun~10 Jul)

2022
Olympic Winter Games 
Beijing 2022 
(4 ~20 Feb)
2022 FIFA World Cup Qatar 
(20 Nov~18 Dec)

2024
Euro 2024 (14 June~14 July)
COPA America 2024 (14 June~13 
July)
Paris Olympic 2024 (26 July~11 
August)

出貨面積成長率

Source: INX, Omdiasource: INX estimate, Omdia

供需平衡

2023 2024

Demand YoY% 2.0% 8.0%

Capacity YoY% -1.0% 1.6%
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TV-供需平衡迎接景氣回溫

Average Size (inch)
Area ( M m²) / YoY

47.0 
48.2 

49.4 
50.2 

51.6 

Source: INX, Omdia, NPD, AVC

136 144 144 141 148 

8.5%

6.5%

-0.5%
-1.7%

5.0%

2019 2020 2021 2022 2023(F)

 走過2H2021産能過剩、2022年業界降載，電視面板可望於2023年供需平衡。

 2022年俄烏戰爭、通脹、能源危機導致需求下跌

 2023年庫存消化尾聲，品牌商趁低價回補及加強促銷力度，電視出貨尺寸平均成長1.4"

全球電視出貨面積



5
Source: INX, Omdia

筆電顯示器需求預測
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Pent-up demand 
during COVID-19

Replacement 
demand

EOL of Win XP EOL of Win 7 EOL of Win 10

NB-反彈在即

+α demand

Mobile PC for XR+AI 
devices and electric 
vehicles

AI hardware & software

Quantum 
Computing

Data ScienceSmart Cities

IoT

Robotics

Elimination of 
support for Windows 
10 in 4Q25

 1H2023市場需求不振及高庫存水位持續影響品牌廠訂單

 預期2024-2025年可脫離景氣週期低點，加上通膨緩和，迎接商用換機週期(3-4年)及Win 10退場帶動的商機

 電競產品可望2023-2026年維持強勁成長.
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 業務組織重組落實推行雙軌轉型策略

 顯示器領域群主攻面板模組，以持續提升成本良率、毛利率及穩定市佔為目標，非顯示器領域群包含已上市之睿生光電以及

CarUX，以及新興應用領域，專注提供客戶完整解決方案

More than Panel

顯示器領域群
(零件業務)

 X-ray及車用業務提供客製解決
方案

 推展利基技術、開發非顯示器
利基市場

非顯示器領域群
(解決方案)

 Commodity: 持續改善成本及
良率

 Non-commodity: 維持高毛
利、穩定市佔

2023年9月1日生效



7

 非顯示器領域群營收自1Q22 起穩定成長，營收來源主要為車用產品

 CarUX亦持續尋找車用市場的策略合作夥伴，在車艙娛樂、自駕導航、或是充電樁資訊顯示系統，期能提供客戶完整的車用解決

方案

More than Panel

More than 
PanelLocation

Talent

Know-How

領域群營收
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現金運用

永續ESG
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新技術推展
(Micro LED / PLP)

車用系統整合發展

設備升級及
轉型相關資本支出

其他資金調整運用
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2023年第三季合併綜合損益表摘要

新台幣百萬元 
 2023 年第三季  2023 年第二季  季成長 %  2022 年第三季 

(除每股盈餘為元) 
    

營業收入淨額 
 

57,654 100.0% 
 

55,087 100.0% 
 

4.7% 
 

48,015 100.0% 

 
營業成本 

 
53,510 92.8% 

 
54,735 99.4% 

 
-2.2% 

 
57,015 118.7% 

營業毛利 
 

4,144 7.2% 
 

353 0.6% 
 

1075.2% 
 

(9,000) -18.7% 

 
營業費用 

 
5,729 9.9% 

 
5,692 10.3% 

 
0.6% 

 
6,383 13.3% 

營業淨利(損) 
 

(1,585) -2.7% 
 

(5,339) -9.7% 
 

70.3% 
 

(15,383) -32.0% 

營業外收入及支出合計 
 

238 0.4% 
 

206 0.4% 
 

15.4% 
 

3,162 6.6% 

稅前淨利(損) 
 

(1,347) -2.3% 
 

(5,133) -9.3% 
 

73.8% 
 

(12,221) -25.5% 

本期淨利(損) 
 

(1,885) -3.3% 
 

(5,720) -10.4% 
 

67.0% 
 

(12,720) -26.5% 

歸屬於母公司業主之本期淨利(損) 
 

(1,898) -3.3% 
 

(5,738) -10.4% 
 

66.9% 
 

(12,746) -26.5% 

  每股盈餘
 (1)(2)

 
 

(0.21)   
 

(0.60)   
 
  

 
(1.27)   

             EBITDA
(3)

 
 

6,064 10.5% 
 

2,355 4.3% 
 

157.5% 
 

(7,468) -15.6% 

            
折舊及攤銷 

 
7,649 

  
7,694 

    
7,915 

 
資本支出 

 
5,330 

  
5,656 

    
4,600 

 
 附註:

1. 每股盈餘之計算是以本期歸屬於母公司之稅後淨利(損) / 在外流通加權平均普通股股數

2. 截至2023年9月30日，普通股股本為新台幣908億元

3. EBITDA = 營業利益+ 折舊及攤銷

4. 所有數字係由群創光電依據中華民國國際財務報導準則(TIFRS)編制



Summary

• 2023年第三季整體出貨面積647萬平方公尺，較前一季減少6.7%，液晶面板售價為每平方公尺279元美
金。2023年第三季營收以產品應用別區分，電視為37%、可攜式電腦為22%、車用產品為21%、手機及商
用產品為13%、桌上型螢幕為7%；以產品尺寸別區分，10吋以下為15%、10到20吋為33%、20到30吋為
15%、30到40吋為7%、40吋以上為30%；顯示器領域群及非顯示器領域群營收佔比維持78%以及22%。

• 回顧2023年第三季，受惠客戶拉貨動能、各應用別面板價格續漲、以及成本精實效益，公司季對季營收成
長4.7%、營業成本下降2.2%，第三季毛利率提升至7.2%、營業利益率接近損平。2023年上半年全球總體
經濟受到升息及通膨等不確定因素影響，消費市場需求保守，面板廠透過產能調控，維持供需平衡帶動價格
上漲。

• 展望第四季，即將進入產業傳統淡季，待終端旺季銷售後重啟庫存回補，預估面板價格持平或微幅修正。公
司將根據市場動向及客戶需求持續動態產能調配及提高生產效率。另一方面，也將加速推展非顯示應用領域
的產品開發，提升產品附加價值，以抵禦景氣下行時的產業波動影響，維持營運及財務狀況穩健。

• 根據對當前業務狀況的評估，群創光電對於2023年第四季的面板展望如下：

◆ Large panel

◆ Shipments to be down high single digit % QoQ

◆ Blended ASP to be flat QoQ

◆ Small & Medium panel

◆ Shipments to be down teens % QoQ
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