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WYBRANE DANE FINANSOWE

l. GRUPA KAPITAtOWA ARTIFEX MUNDI

W tys. PLN | pétrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r.
il’;::ig:lécvetto ze sprzedazy produktéw, towaréw 21 624 13 359
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 8243 5843
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 8164 5841
Zysk (strata) okresu 6 544 4810
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 3566 3934
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -14 -159
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j -377 -480
Przeptywy pieniezne netto razem 3194 3312
w tys. PLN 30 czerwca 2021 r. 31 grudnia 2020 r.
Aktywa trwate 6 905 7938
Aktywa obrotowe 36 125 27763
Aktywa razem 43 030 35702
Zobowigzania dtugoterminowe 2625 2710
Zobowigzania krétkoterminowe 4323 3588
Kapitat wiasny 36 082 29 404
Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 3,03 2,47
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1. ARTIFEX MUNDI S.A.

W tys. PLN | pétrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r.
:Dz\a/gs:?:zjcvetto ze sprzedazy produktéw, towardéw 21 638 13 373
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 7 966 5785
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 7 887 5786
Zysk (strata) okresu 6297 4771
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 2 002 3493
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -400 -95
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -381 -470
Przeptywy pieniezne netto razem 1240 2944
w tys. PLN 30 czerwca 2021 r. 31 grudnia 2020 r.
Aktywa trwate 6 936 7 828
Aktywa obrotowe 34 259 27 301
Aktywa razem 41 195 35129
Zobowigzania dtugoterminowe 2614 2680
Zobowigzania krétkoterminowe 4318 4617
Kapitat wtasny 34 264 27 833
Liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11 897 000 11 897 000
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 3,03 2,34

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzadu, o ile nie wskazano inaczej, obejmuja okres styczen — czerwiec 2021 roku, za$
poréwnania méwig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2020 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sg
w tys. ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI | JEJ GRUPY KAPITALtOWE)
|. PODSTAWOWE INFORMACIJE

Artifex Mundi w skrdcie

Artifex Mundi S.A. z siedzibg w Zabrzu jest producentem, wspétproducentem i globalnym wydawcy
gier komputerowych z 16-letnig historig dziatalnosci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma prowadzita
dziatalno$¢ w ramach Artifex Mundi sp. z 0.0., przeksztatconej w 2016 r. w spotke akcyjng. Od 2016 r.
Artifex Mundi jest notowana na rynku gtéwnym Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie.

Artifex Mundi od poczagtku swoje dziatalnosci jest obecny w segmencie gier casual, rozumianych jako
gry charakteryzujgce sie prostymi zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem
czasowym od gracza. Artifex Mundi jest wiodgcym wydawca gier z gatunku HOPA (Hidden Object
Puzzle Adventure), taczacych rozwigzywanie tamigtéwek i znajdowanie ukrytych obiektéw na
rysunkach z elementami gier przygodowych. Rozwijany od 2015 r. segment gier free-to-play obecnie
koncentruje sie na rozwoju projektéw mobilnych gier z gatunku RPG (Srednio ztozone komputerowe
gry fabularne) oraz aplikacji Unsolved, bedacej nowym kanatem monetyzacji portfolio gier HOPA
Grupy.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne s na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym
komputerach klasy PC i Mac, urzagdzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach
sterowanych systemami Android, iOS) oraz konsolach do gier (Xbox One, Xbox Series, PlayStation 4,
PlayStation 5, Nintendo Switch).

Grupa Kapitatowa Artifex Mundi

Grupe Kapitatowa Artifex Mundi (Grupa) tworzg Artifex Mundi, jako spotka dominujaca, oraz dwie
spotki zalezne: AM Game Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z o. o. Artifex Mundi posiada
100% udziatéw obu spétek zaleznych.

iARTIFEX MUND I

Artifex Mundi S.A.

AM Game Studios Sp. z 0. o. Modrzew z Daleka Sp. z 0. o.

AM Game Studios Sp. z 0. 0. z siedzibg w Katowicach zajmuje sie tworzeniem gier komputerowych na
zlecenie Artifex Mundi. Podstawowa dziatalnos¢ AM Game Studios opiera sie na montazu
poszczegdlnych komponentdéw gry (np. grafiki i oprawy dZzwiekowej) oraz tworzeniu dedykowanego na
poszczegdlne platformy dystrybucyjne kodu Zzrédtowego, a takze testowaniu gier komputerowych.

Modrzew z Daleka Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie zajmuje sie tworzeniem komponentéw
niezbednych do tworzenia gier komputerowych, w szczegélnosci szaty graficznej. Ponadto Modrzew
z Daleka odpowiada za projektowanie elementdow rozgrywki i tworzenia poszczegdlnych dokumentéw
niezbednych na etapie montazu komponentéw gry.

W | pétroczu 2021 r. oraz po jego zakonczeniu Spoétka nie posiadata oddziatow ani zaktaddw.
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11.SEGMENTY DZIAtALNOSCI

Spétka oraz Grupa Artifex Mundi zajmuja sie produkcjg oraz wydawaniem gier komputerowych, ktére
sg monetyzowane w dwdch modelach:

e premium —w ktérym gracz dla uzyskania dostepu do petnej wersji gry kupuje jej kopie. Jedng
z odmian modelu premium jest try-before-you-buy, czyli ,sprébuj zanim kupisz” — model
sprzedazy, zgodnie z ktérym gracz ma mozliwo$é przetestowania czesci gry za darmo, zanim
podejmie decyzje o zakupie petnej wersji. Sprzedaz gier premium odpowiada za istotng czes¢
przychoddéw Grupy.

e free-to-play — model komercjalizacji gry zaktadajacy, iz gra pobierana jest przez uzytkownika
za darmo, a jej tworcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupujg w grze przedmioty,
zdolnosci, punkty doswiadczenia itd.) lub na wyswietlajgcych sie w grze reklamach. Poczgwszy
od 2016 r. Artifex Mundi rozwija i komercjalizuje gry w tym modelu. Przychody osiggane z gier
free-to-play odpowiadajg za ponad potowe przychodéw Grupy.

Opierajgc sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Spdtka i Grupa wyrdzniajg
nastepujgce segmenty swojej dziatalnosci:

e segment free-to-play (F2P), ktory obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych
w modelu free-to-play, przeznaczonych na platformy mobilne;

e segment gier HOPA, ktéry obejmuje produkcje gier z gatunku Hidden Object Puzzle Adventure
(HOPA) monetyzowanych w modelach try-before-you-buy, ptatnym jak i subskrypcyjnym oraz
dziatalno$¢ wydawniczg i inwestycyjng w zakresie gier HOPA,;

e segment gier premium, ktory obejmuje komercjalizacje gier monetyzowanych w modelu
premium, przeznaczonych na komputery PC i konsole, wyprodukowanych w latach
wczesniejszych przez Grupe;

e segment pozostaty, obejmujgcy Swiadczenie ustug informatycznych.

I1l. STRATEGIA ARTIFEX MUNDI | JEJ REALIZACJIA

Zaktualizowana na poczatku 2020 r. strategia rozwoju Artifex Mundi na lata 2019-2022 wigze
dtugoterminowy wzrost wartosci Artifex Mundi dla Akcjonariuszy z rozwojem dziatalnosci
deweloperskiej oraz konsekwentnym sukcesem w segmencie gier free-to-play, przy réwnoczesnej
maksymalizacji zyskownosci i wykorzystaniu szans biznesowych w segmencie gier HOPA.

Strategia zaktada, ze w okresie do 2022 r. maksymalizacja dodatnich przeptywéw pienieznych
z komercjalizacji gier HOPA w modelu premium m.in. poprzez rozbudowe kanatéw sprzedazy juz
posiadanego portfela gier stanowi¢ bedzie finansowy fundament dla rozwoju uznawanych za
najbardziej perspektywiczne obszaréw biznesu Grupy, jakimi sg gry RPG komercjalizowane w modelu
free-to-play oraz Unsolved, aplikacja scalajgca cze$¢ portfolio gier HOPA Artifex Mundi,
komercjalizowana w modelu zblizonym do free-to-play.

Struktura organizacyjna Grupy zostata dostosowana do aktualnej strategii rozwoju poprzez utworzenie
dwoéch wyspecjalizowanych studidw, realizujgcych odpowiednio projekty RPG oraz zajmujgcych sie
komercjalizacjg portfela gier HOPA, w tym rozwoju projektu Unsolved.
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PODSUMOWANIE DZIAtALNOSCI SPOLKI | GRUPY KAPITALOWE)
W | POLROCZU 2021 R.

. KLuczoOwWE WYDARZENIA | POtROCZA 2021 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Styczen 2021 r.

o Zakup akcji Spétki przez Roberta Mikuszewskiego
e Zakup akcji Spétki przez Tomasza Grudziriskiego
o  Zakup akcji Spétki przez Kamila Urbanka

e Otrzymanie zawiadomienia o zmianie udziatu porozumienia akcjonariuszy Spotki w ogdlnej liczbie
gtosdw w Spétce

e  Zakup akcji Spoétki przez Rafata Wroniskiego
e Premiera wersji Nintendo Switch gry Abyss: The Wraiths of Eden

e Start regularnych kampanii akwizycji graczy dla Unsolved

Luty 2021 r.
o Premiery wersji Xbox One i Xbox Series gry Persian Nights 2: Moonlight Veil

e Premiery wersji Xbox One/Xbox Series, PlayStation 4 i Nintendo Switch gry Demon Hunter 3:
Revelation

e Aktualizacja Unsolved rozbudowujgca metagre o nowy dashboard

Marzec 2021 r.
e  Zakup akcji Spétki przez Roberta Ditrycha
e Aktualizacja wartosci projektu Bladebound, decyzja Zarzadu ws. przysztosci projektu
e Publikacja wybranych szacunkowych skonsolidowanych danych finansowych Spétki za rok 2020

e Zwotane Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki ws. utworzenia programu motywacyjnego
oraz zmiany Polityki wynagrodzen Zarzadu i Rady Nadzorczej

e Pozytywne opinie Rady Nadzorczej Spdtki dotyczace planowanego utworzenia programu
motywacyjnego oraz projektu zmian w polityce wynagrodzen

Kwiecien 2021 r.

e Whniosek akcjonariusza o zamiane akcji zwyktych imiennych na akcje zwykte na okaziciela oraz
wprowadzenie akcji do obrotu

e Podjecie przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwat ws. utworzenia programu
motywacyjnego oraz zmiany Polityki wynagrodzen Zarzadu i Rady Nadzorczej

e Premiery wersji Xbox One/Xbox Series, PlayStation 4/PlayStation i Nintendo Switch gry Skyland:
Heart Of The Mountain

Maj 2021 r.

e Premiery wersji Xbox One/Xbox Series i Nintendo Switch gry Family Mysteries 3: Criminal Mindset

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI ARTIFEX MUNDI S.A. ORAZ JEJ GRUPY

+
KAPITALOWEJ ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2021 ROKU !i ARTIFEX MUNDI

-
£
o
]
c
E
>
[

-«

=
]
=
=
=
s
=

7




e Wprowadzenie Gift Pass oraz Daily Reward do aplikacji Unsolved

e Powotanie Przemystawa Btaszczyka do Zarzadu Spétki kolejnej kadencji i powierzenie mu funkgji
Prezesa Zarzadu

e Powotanie Roberta Mikuszewskiego i Kamila Urbanka w sktad Zarzadu Spéfki kolejnej kadencji

Czerwiec 2021 r.

e Premiery wersji PS4/PS5 gry Family Mysteries 3: Criminal Mindset

e Premiera wersji Nintento Switch gry Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek

e Wprowadzenie reklam do aplikacji Unsolved

e Dopuszczenie i wprowadzenie akcji serii A3 do obrotu na rynku regulowanym GPW
e Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

e Powotanie Roberta Ditrycha, Filipa Gorczyce, Tomasza Grudzinskiego, Eweliny Nowakowskiej,
Adama Markiela i Rafata Wronskiego w sktad Rady Nadzorczej Spétki

Lipiec 2021 r.

e Premiery wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5 i Nintendo Switch gry Lost Grimoires 3: The
Forgotten Well

Sierpien 2021 r.
e Wprowadzenie poprawek oraz nowej wersji Event Pass do projektu Bladebound

e Publikacja wybranych szacunkowych skonsolidowanych danych finansowych Spétki za 1. potowe
2021r.

Wrzesien 2021 r.

e Premiery wersji Xbox One/Xbox Series, PS4/PS5 i Nintendo Switch gry Endless Fables 4: Shadow
Within

+
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11.OPIS SYTUACJI FINANSOWEJ SPOtKI | GRUPY KAPITALOWEJ W | POtROCZU 2021 R.

1. Skonsolidowany rachunek z catkowitych dochodow

w tys. PLN | potrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r. Zm(i;n;r:i.r)'
Skonsolidowane przychody 21624 13 359 62%
Koszt wtasny sprzedazy 5111 5231 -2%
Wynik brutto ze sprzedazy 16 513 8128 103%
Koszty sprzedazy 6548 97 6675%
Koszty ogdlnego zarzadu 1768 1219 45%
Pozostate przychody operacyjne 77 14 468%
Pozostate koszty operacyjne 29 982 -97%
Wynik operacyjny 8243 5843 41%
Przychody finansowe 93 225 -59%
Koszty finansowe 172 228 -24%
Wynik przed opodatkowaniem 8164 5841 40%
Podatek dochodowy 1621 1031 57%
Wynik okresu 6 544 4 810 36%

W | pétroczu 2021 r. Grupa Artifex Mundi rozpoznata rekordowe 21,6 min zt przychoddw, o 62% wiecej
niz w | pétroczu 2020 r., wypracowujac 16,5 min zt zysku brutto na sprzedazy (wzrost o 103% rdr.).
Wzrost przychoddéw Grupy zostat osiggniety dzieki wyzszym przychodom z komercjalizacji gier free-to-
play, z aplikacjg Unsolved na czele, dla ktdrej, od poczatku biezgcego roku, prowadzone sg efektywne
kampanie akwizycji graczy na szerszg skale. Rentownos¢ brutto na sprzedazy w minionym pétroczu
wyniosta 76%, wobec 61% w | p6troczu 2020 r.

W analizowanym okresie Grupa odnotowata 8,2 min zt zysku z dziatalnosci operacyjnej, wobec 5,8 min
zt zysku operacyjnego rok wczesniej. Koszty sprzedazy Grupy byty w | pétroczu 2021 r. wyzsze 0 6,4 min
zt niz w analogicznym okresie 2020 r., o czym przesadzity wydatki na akwizycje graczy dla aplikacji free-
to-play (gtéwnie Unsolved).

Wynik netto Grupy za okres wynidst 6,5 min zt i byt 0 36% wyzszy o wyniku | pétrocza 2020 r.
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EBITDA i naktady inwestycyjne

, , Zmi .
w tys. PLN | pétrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r. TLETE) (el
(w proc.)

Przychody 21624 13 359 62%
EBITDA znormalizowana® 11586 10 607 9%
Naktady inwestycyjne na produkcje gier 5952 5495 8%

Srednia liczba pracownikéw niezaleznie od

L 89 90 -1%
formy zatrudnienia

W | pétroczu 2021 r. Grupa wypracowata 11,6 min zt znormalizowanej EBITDA (oczyszczonej z wptywu
wydarzen jednorazowych), wobec 10,6 min zt w analogicznym okresie | pétrocza 2020 r. Wzrost
znormalizowane]j EBITDA jest konsekwencjg wyzszej sprzedazy. Wartos¢ inwestycji w produkcje gier
zwiekszyta sie 0 8%, do 5,9 min zt. Srednie zatrudnienie w analizowanym okresie zmniejszyto sie z 90
do 89 osbb.

Ponizej zaprezentowano uzgodnienie EBTIDA do Wyniku na dziatalnosci operacyjnej:

w tys. PLN | pétrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r.
Wynik na dziatalnosci operacyjnej 8243 5843
Korekty o:

a) amortyzacja gier komputerowych 2682 3186

F)) amor’ty.lza.cja rzec.zowych aktywow trwatych 144 186

i wartosci niematerialnych

c) wptyw MSSF 16 382 428
EBTIDAY 11452 9643
Korekta o:

a) odpisy aktualizujgce wartosé gier 0 964

a) koszty programu motywacyjnego 134 0
EBITDA znormalizowana® 11586 10 607
EBITDA znormalizowana bez wptywu MSSF 16 11 204 10179

EBITDA oraz EBITDA znormalizowana sg wielkosciami ekonomicznymi nie znajdujacymi odzwierciedlenia w
obowigzujacych standardach rachunkowosci MSR/MSSF i nie ma zastosowania
w ramach sprawozdawczosci finansowej. W niniejszym sprawozdaniu ww. wielkos$ci s3 stosowane jako tzw.
alternatywny pomiar wynikéw (APM).

Zaprezentowana i wyliczona warto$¢ EBITDA stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci operacyjnej i
amortyzacji.

Zaprezentowana i wyliczcona warto$¢ EBITDA znormalizowana stanowi sume wyniku (zysku/straty)
z dziatalnosci operacyjnej i amortyzacji, oczyszczong z wptywu wydarzen jednorazowych takich jak odpisy
aktualizujace wartos¢ gier, odpisy naleznosci oraz koszty programu motywacyjnego.
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Wybrane wskazniki finansowe Grupy

Wskazniki rentownosci | potrocze 2021 r. | potrocze 2020 r.
Rentownos¢ brutto na sprzedazy 76% 60%
Rentownosc¢ na dziatalnosSci operacyjnej 38% 44%
Rentownos¢ netto 30% 36%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentowno$¢ brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,

e rentowno$¢ na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) / przychody ze
sprzedazy,

e rentownos$c netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Grupy

w tys. PLN 30.06.2021 r. 31122020y,  Zmianardr.

(w proc.)
Aktywa trwate 6 905 7938 -13%
Rzeczowe aktywa trwate 2763 3273 -18%
Aktywa niematerialne 140 188 -26%
Naleznosci 148 136 9%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 3855 4341 11%
dochodowego
Aktywa obrotowe 36 125 27763 30%
Aktywowane koszty gier komputerowych 15525 12 253 27%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz 6262 4279 48%
pozostate
Naleznosci z tytutu odroczonego podatku 93 129 28% .
dochodowego =
Aktywa finansowe 13 114 -89% ‘?;
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 14 232 11038 29% E

£

Aktywa razem 43 030 35702 21% ig’

Suma bilansowa Grupy Artifex Mundi w | péfroczu 2021 r. wzrosta o 21% do 43,0 min zt na koniec
czerwca 2021 r., na co ztozyty sie m.in. wzrost stanu srodkéw pienieznych bedacy efektem wzrostu
dochododw Grupy, jak rowniez wzrost wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych.

+
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Najwiekszymi pozycjami aktywdéw Grupy na koniec czerwca 2021 r. byly: aktywowane koszty gier
komputerowych, w ktérej to pozycji alokowane sg koszty produkcji gier komputerowych oraz srodki
pieniezne. Suma aktywowanych kosztow gier komputerowych w | pétroczu 2021 r. wzrosta o 27%, do
15,5 min zt, na co ztozyly sie biezgce naktady na realizacje gier, czeSciowo pomniejszone o amortyzacje.
Szczegdtowe informacje nt. ewolucji aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym
okresie zostaty zaprezentowane w pkt. lll.3. niniejszego rozdziatu.

W | pétroczu 2021 r. warto$é srodkéw pienieznych i ich ekwiwalentéow Grupy zwiekszyta sie z 11,0 min
zt na 31 grudnia 2020 r. do 14,2 miIn zt na koniec czerwca 2021 r. O zmianie srodkdw pienieznych
przesadzity wzrost przychoddw i zyskéw ze sprzedazy gier.

Kapitat wiasny i zobowigzania

W tys. PLN 30.06.2021 r. 31.12.2020r,  ZMianardr.
(w proc.)
Kapitat wiasny 36 082 29404 23%
Kapitat podstawowy 119 119 0%
Zobowigzania 6948 6298 10%
Zobowigzania dtugoterminowe 2625 2710 -3%
Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku 961 655 47%
dochodowego
Zobowigzania z tytutu leasingu 1664 2055 -19%
Zobowiazania krotkoterminowe 4323 3588 20%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug praz 5529 5298 10%
pozostate
Zobowigzania z tytutu podatku 462 0 i
dochodowego
Pozostate rezerwy 599 547 10%
Zobowigzania z tytutu leasingu 733 743 -1%
Kapitat wiasny i zobowigzania 43 030 35702 21%

Po stronie kapitatu wtasnego i zobowigzain najwiekszg pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej
Grupy Artifex Mundi stanowig kapitaty wtasne w wysokosci 36,1 min zt. Kapitaty wtasne Grupy wzrosty
w | pétroczu 2021 r. 0 23%.

Zobowigzania Grupy na koniec czerwca 2021 r. wyniosty 6,9 min zt, wobec 6,3 min zt na koniec 2020 r.
Zobowigzania krotkookresowe Grupy zwiekszyty sie w | pdtroczu 2021 r. o 20%, do 4,3 min zi,
a zobowigzania dtugoterminowe zmniejszyty sie 0 3%, do 2,6 min zi.
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3. Przeptywy pieniezne Grupy

+9,1
+10,8 +Or4
(23 42
11,0
| — T T T T T T T E—
Srodki pieniezne  Wptywy segmentu  Wptywy segmentu  Wptywy segmentu Wydatki na Koszty sprzedazy i Tantiemy Srodki pieniezne
1.01.2021 HOPA premium free-to-play produkcje gier ogdblnego zarzadu 30.06.2021

W | p6troczu 2021 r. Grupa Artifex Mundi odnotowata blisko 3,2 min zt dodatnich przeptywdw pienieznych. Wptywy ze sprzedazy gier w analizowanym okresie

wyniosty 20,4 min zt, z czego 10,8 min zt wygenerowata sprzedaz gier HOPA, a 9,1 min zt komercjalizacja gier F2P. Wydatki, w tym inwestycje w produkcje gier,
wyniosty w analizowanym okresie 17,2 min zt.



4. Jednostkowy rachunek z catkowitych dochodow

w tys. PLN | potrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r. Zn}iv?/n;r;:r).
Przychody 21638 13373 62%
Koszt wtasny sprzedazy 5357 5422 -1%
Wynik brutto ze sprzedazy 16 281 7 951 105%
Koszty sprzedazy 6548 97 6675%
Koszty ogdlnego zarzadu 1823 895 104%
Pozostate przychody operacyjne 86 512 -83%
Pozostate koszty operacyjne 30 1686 -98%
Wynik operacyjny 7 966 5785 38%
Przychody finansowe 93 225 -59%
Koszty finansowe 172 225 -23%
Wynik przed opodatkowaniem 7 887 5786 36%
Podatek dochodowy 1591 1015 57%
Wynik okresu 6297 4771 32%

5. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spotki

Aktywa

Zmiana rdr.
w tys. PLN 30.06.2021 . 31.12.2020 .

(w proc.)

Aktywa trwate 6936 7 828 -11%
Rzeczowe aktywa trwate 2763 3186 -13%
Aktywa niematerialne 141 171 -18%
Aktywa finansowe 10 10 0%
Naleznosci 148 136 9%
Aktywa z tytutu odroczonego podatku 3875 4395 10%
dochodowego
Aktywa obrotowe 34 259 27 301 25%
Aktywowane koszty gier komputerowych 16 752 12979 29%
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Zmiana rdr.
(w proc.)

w tys. PLN 30.06.2021 r. 31.12.2020 r.

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz

pozostate 6292 4146 52%
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego - 101 -100%
Aktywa finansowe 13 114 -88%
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 11201 9961 12%
Aktywa razem 41195 35129 17%

Kapitat wiasny i zobowigzania

w tys. PLN 30.06.2021 r. 31.12.2020 . Zm(i;";rg‘ilrj
Kapitat wiasny 34 264 27 833 40%
Kapitat podstawowy 119 119 0%
Zobowiazania 6931 7 297 -9%
Zobowigzania dtugoterminowe 2614 2680 -2%
Zobowigzania z tytutu leasingu 1664 2041 -18%
Zobowigzania krétkoterminowe 4318 4617 -6%
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 2527 3341 -24%
Zobowigzania z tytutu podatku

dochodowego 462 i i
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 597 538 11%
Zobowigzania z tytutu leasingu 733 737 -1%
Kapitat wiasny i zobowigzania 41195 35129 17%
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Ill. KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI GRUPY KAPITAtOWE) ARTIFEX MUNDI
w | p6trROCZU 2021 R.

1. Przychody ze sprzedazy

W tys. PLN | pétrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r. Zmiana

Przychody ze sprzedazy gier komputerowych,

w tym: 21624 13 359 62%

Gry HOPA 9 859 11329 -13%

Gry free-to-play, w tym: 11398 1426 700%

Unsolved 9299 454 1948%

Bladebound 1870 845 121%

Gry premium: 367 604 -39%
Przychody ze sprzedazy ustug - -

Przychody razem 21624 13 359 62%

Tabela nr 1. Struktura przychoddéw ze sprzedazy

W | pétroczu 2021 r. przychody Grupy Artifex Mundi zwiekszyty sie rdr. o 62%, do 21,6 min zi.
W analizowanym okresie przychody z komercjalizacji gier free-to-play wzrosty o 700 proc., do 11,4 min
zt, o czym przesadzity dwudziestokrotnie wyzsze przychody z komercjalizacji aplikacji Unsolved,
stymulowane kampaniami akwizycji graczy, oraz ponad 120% wzrost przychoddw Bladebound.
Przychody ze sprzedazy gier HOPA zmniejszyty sie 0 13%, do 9,9 min zt, w poréwnaniu z wynikiem
osiggnietym w | potowie 2020 r. (stymulowanym m.in. nadzwyczajnym popytem na rozrywke cyfrowg
w zwigzku z lockdown w krajach kluczowych z perspektywy przychodéw Grupy). Przychody ze
sprzedazy gier premium w | pétroczu 2021 r. zmniejszyty sie 0 39%, do 0,4 min zt.

Najwazniejsze produkty Grupy w | pétroczu 2021 r.

Udziat w przychodach (proc.) | pétrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r.
Unsolved 43,0% 3,4%
Bladebound 8,6% 6,3%
Scarlett Mysteries: Cursed Child 2,1% 2,9%
Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood 1,9% 3,7%
Grim Legends: The Forsaken Bride 1,9% 2,7%
Family Mysteries: Poisonous Promises 1,6% 1,9%
Family Mysteries 3: Criminal Mindset 1,4% -
Demon Hunter 3: Revelation 1,3% 0,4%
Persian Nights 2: Moonlight Veil 1,3% 1,5%
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Udziat w przychodach (proc.) | potrocze 2021 r. | potrocze 2020 r.

The Secret Order 8: Return to the Buried Kingdom 1,3% 2,6%

Pozostate 35,6% 74,6%
Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajacych sie gier z portfela Artifex Mundi

W | pétroczu 2021 r. dominujacy udziat w przychodach Grupy, wynoszacy 43% sprzedazy, zdobyta
aplikacja Unsolved, komercjalizujgca czes¢ portfolio gier HOPA Grupy w modelu free-to-play. Na
drugim miejscu rankingu uplasowat sie Bladebound, gra RPG komercjalizowana w modelu free-to-play.
Trzecie miejsce w zestawieniu sprzedazowym zajeta Scarlett Mysteries: Cursed Child, gra HOPA, na PC
i urzgdzeniach mobilnych dostepna od 2017, a na konsolach —od 2019 r.

Kanaty dystrybucji

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym
zadna z nich, na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujacej. Najwiekszy udziat w przychodach
Artifex Mundi ze sprzedazy gier w | potroczu 2021 r. miata sprzedaz wygenerowana za posrednictwem
sklepu Google Play (35% catkowitej sprzedazy) oraz Apple (28% udziat w przychodach). Wzrost udziatu
sprzedazy za posrednictwem Google Play i Apple Store w przychodach Grupy jest efektem skokowego
wzrostu przychodéw z komercjalizacji Unsolved. Przychody ze sprzedazy gier w wersjach na konsole
odpowiadaty w | pétroczu 2021 r. za 20% przychoddéw Grupy.

213,44

2,4
0,6

4,3

2,5
1,8
1,8

6,1

11
| pot. 2020 r. | pot. 2021 r.

B Steam MW Apple ™M GooglePlay mKonsole ™ AndroidChiny M Pozostate

Wykres nr 1. Przychody ze sprzedazy gier wg platform (w min PLN)
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Wykres nr 2. Miesieczne przychody ze sprzedazy gier wg urzadzen (w tys. PLN)
Struktura geograficzna sprzedazy

W | pétroczu 2021 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktéw Artifex Mundi byt rynek Stanéw
Zjednoczonych, majacy 38 proc. udziat w przychodach. Na drugim miejscu, z 10 proc. udziatem
w catkowitych przychodach, uplasowat sie rynek niemiecki. Trzecim pod wzgledem wielkosci rynkiem
zbytu byt rynek chinski, z 6% udziatem w catkowitych przychodach.

USA Chiny Niemcy Pozostate

B | p6t. 2020 . | pot. 2021 r.

Wykres nr 3. Sprzedaz Grupy wg rynkow geograficznych (w min PLN)
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2. Koszty biezacej dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikéw

w tys. PLN | potrocze 2021 r. | potrocze 2020 r.
Koszty wtasne sprzedazy 5111 5231
Koszty sprzedazy 6 548 97
Koszty ogdlnego zarzadu 1768 1219
Razem 13428 6 546

Tabela nr 3. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie

Grupa Artifex Mundi rozpoznata w | pétroczu 2021 r. 13,4 min zt skonsolidowanych kosztéw ujetych
w wynikach okresu, wobec 6,5 min zt kosztéw w | pétroczu 2020 r. (105% wzrost rdr.). O wzroscie
przesadzity przede wszystkim znaczgco wyzsze koszty sprzedazy (6,5 min zt w | pétroczu 2021 r., wobec
0,1 min zt rok wczesniej), na ktore ztozyty sie wydatki na akwizycje graczy dla produktéw

komercjalizowanych w modelu free-to-play.

w tys. PLN | pétrocze 2021 r. | pétrocze 2020 r.
Tantiemy 2331 1809
Amortyzacja gier HOPA 1560 2 082
Amortyzacja gier free-to-play 880 554
Amortyzacja gier premium 242 550
Koszty sprzedazy 6548 97
Koszty ogdlnego zarzadu 1768 1219
Pozostate (gtéwnie koszty aktualizacji wydanych gier) 98 236
Koszty rozpoznane w rachunku zyskéw i strat 13 428 6 546

Tabela nr 4. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie wedtug rodzajow

W | pétroczu 2021 r. Grupa rozpoznata w kosztach 2,7 min zt amortyzacji kosztéw gier, wobec 3,2 min
zt amortyzacji w | pétroczu 2020 r. W analizowanym okresie warto$¢ wyptaconych tantiem wzrosta do
2,3 mIn zt wobec 1,8 min zt rok wczesniej, co jest efektem wyzszej sprzedazy w analizowanym okresie.

3. Pozostate koszty operacyjne

w tys. PLN | potrocze 2021 r. | potrocze 2020 r.

Pozostate koszty operacyjne, w tym: 29 982

Aktualizacja wartosci projektow gier

i projektéw rozwojowych i 964

Tabela nr 5. Prezentacja pozostatych kosztéw operacyjnych
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W | pétroczu 2021 r. Grupa nie rozpoznata w wynikach kosztéw operacyjnych zwigzanych z aktualizacjg
wartosci projektéw gier i projektédw rozwojowych.

4. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowigzujacymi Grupe zasadami rachunkowos$ci Grupa nie rozpoznaje w kosztach biezacych
kosztow zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu ukonczenia gry,
sg ksiegowane po stronie aktywdéw sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane
koszty gier. Aktywowane koszty gier sktadajg sie z kosztéw bezposrednich tj. faktury od
podwykonawcdw, wynagrodzenia i narzuty na wynagrodzenia oraz z kosztéw posrednich tj. czynsz,
energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet, 80% amortyzacji, leasingi oraz wynagrodzenia
i narzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sg narzutem proporcjonalnie do wysokosci
kosztow bezposrednich.

Amortyzacja gier HOPA . -1,6
Amortyzacja gier F2P | l-0,9
Amortyzacja gier premium | I -0,2
Aktywowane w H1 2021 r. koszty gier HOPA | I +0,6

Aktywowane w H1 2021 r. koszty gier F2P

Aktywowane w H1 2021 r. koszty gier premium

+0,0

Wykres 4. Zmiany wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | pétroczu 2021 r. (w min PLN)

W | pdtroczu 2021 r. Grupa rozpoznata i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier,
wydatki w wysokosci blisko 6,0 min zt. 5,3 mlin zt zostato zaksiegowanych jako koszty aktywowane dla
gier z segmentu free-to-play, a 0,6 min zt stanowity koszty zwigzane z segmentem gier HOPA.
Réwnoczesnie Grupa rozpoznata 2,7 min zt amortyzacji gier komputerowych, z ktérych 1,6 min zt
stanowita amortyzacja aktywowanych kosztow gier HOPA

Na koniec czerwca 2021 r. dominujacy udziat w pozycji bilansowej Aktywowane koszty gier miaty
wydatki zwigzane z realizacjg gier przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-to-play,
wynoszgce 14,7 min zt.

w tys. PLN 30 czerwca 2021 r.

Gry HOPA razem 859
Gry free-to-play razem, w tym: 14 662
Bladebound 5477
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Unsolved 1962

Gry premium razem 3

Tabela nr 6. Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych po alokacji odpiséw aktualizujgcych

IV. OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN W | POtROCZU 2021 R. W SPOLCE | GRUPIE KAPITALOWE)

1. Gry HOPA

W | poétroczu 2021 r. Grupa kontynuowata realizacje strategii dla segmentu gier HOPA, ktadaca
szczegdlny nacisk na maksymalizacje rentownosci i dodatniego cash flow segmentu.

W | pétroczu 2021 r. miaty miejsce premiery wersji konsolowych nastepujgcych gier:

e Abyss: The Wraiths of Eden — Nintendo Switch
e Persian Nights 2: Moonlight Veil — Xbox One/Xbox Series
e Demon Hunter 3: Revelation — Xbox One/Xbox Series, Nintendo Switch, PlayStation 4,

e Skyland: Heart Of The Mountain — Xbox One/Xbox Series, Nintendo Switch,
PlayStation 4/PlayStation 5

e Family Mysteries 3: Criminal Mindset — Xbox One/Xbox Series, Nintendo Switch,
PlayStation 4/PlayStation 5

e Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek — Nintendo Switch

tacznie na koniec czerwca 2021 r. 38 gier z catego portfolio Grupy byto dostepnych na co najmniej
dwéch platformach konsolowych.

W | pdtroczu br. konsole umocnity swojg pozycje gtéwnych platform sprzedazowych dla portfolio HOPA
Grupy, generujac blisko 4,1 min zt przychoddéw ze sprzedazy. Komercjalizacja gier w wersjach na
komputery osobiste (PC) przyniosta 3,2 min zt przychodoéw, a wersji mobilnych —ponad 2,5 miIn zt (dane
te nie uwzgledniajg przychodoéw z aplikacji Unsolved, ktorej wyniki przypisane sg do segmentu F2P).
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Wykres nr 5. Miesieczne przychody ze sprzedazy gier HOPA w wersjach PC/mobile wedtug lat wydania (w tys. PLN)
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2. Gry free-to-play

W | pétroczu 2021 r., realizujgc zaktualizowang strategie rozwoju, Grupa koncentrowata sie na rozwoju
dwéch kluczowych projektéw: Unsolved oraz nowej gry RPG, réwnoczesnie pracujgc nad
maksymalizacjg przychoddw z gry Bladebound.

Unsolved

Aplikacja scalajgca czes¢ portfolio gier HOPA spdétki, umozliwiajgca graczom ograniczong czasowo
bezptatng rozgrywke, w oparciu o model zuzywanej, odnawiajacej sie codziennie w nieznacznym
stopniu energii, ktérej zakup mozliwy jest w aplikacji.

Z poczatkiem 2021 r. Grupa rozpoczeta prowadzenie regularnych kampanii akwizycyjnych graczy. W |
potroczu br. kampanie byly prowadzone niemal wytgcznie z wykorzystaniem mediow
spotecznosciowych (Facebook). Wydatki na akwizycje graczy, poniesione w | pétroczu 2021 r., wyniosty
blisko 6,4 min zt.

Pod koniec | pétrocza br. oraz po zakoriczeniu okresu sprawozdawczego, Grupa, w zwigzku ze zmianami
w Srodowisku iOS, ograniczyta wydatki na akwizycje graczy, rownoczesnie rozpoczynajac w szerszym
stopniu wykorzystywaé nowe kanaty akwizycji (reklamy Google). Plan rozwoju aplikacji zaktada wzrost
wydatkéw na UA w kolejnych miesigcach, zwigzany tak z poszerzeniem liczby wykorzystywanych
kanatéw reklamowych, jak i ze stopniowg intensyfikacjg dziatan adresowanych do uzytkownikéw
urzadzen z systemem iOS.

W 2021 r. Spétka kontynuowata prace nad rozbudowg metagry oraz aktualizacjami majgcymi wptyngé
korzystnie na monetyzacje gry m.in. poprzez wprowadzenie reklam (od czerwca br.), oraz tzw. Gift Pass
— powtarzalnej oferty specjalnej, wprowadzonej w maju br. Plan rozwoju projektu zaktada m.in.
wprowadzenie do korca roku waluty premium dla aplikacji, rozszerzajac zakres oferowanych ofert.

Nowa gra RPG

W | pdétroczu 2021 r. oraz po jego zakonczeniu Grupa kontynuowata prace koncepcyjne nad nowa grg
RPG. Prace realizowane s3g przez studio RPG Grupy. Obecnie nowy projekt RPG jest strategicznym
przedsiewzieciem studia RPG, angazujac, na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, gros jego
zasobow.

Projekt nowej gry RPG zaktada wykorzystanie, w jego realizacji, owocéw realizowanych przez Grupe
projektéw badawczo-rozwojowych, wspétfinansowanych ze srodkéw Programu Sektorowego
"GAMEINN".

Bladebound
Widowiskowe RPG akcji wyprodukowane przez wewnetrzny zespét firmy.

W | kw. 2021 r. Grupa podejmowata dziatania majace na celu poprawe kluczowych parametréow gry.
Jednym z nich byly tzw. LiveOps, czasowe specjalne wydarzenia w grze, majace na celu zwiekszenie
zaangazowania graczy. W | kw. 2021 r. Grupa prowadzita rowniez testowe kampanie akwizycji graczy
dla Bladebound.

Wdrozone w 2020 r. zmiany w aplikacji oraz podejmowane w pierwszych miesigcach br. dziatania
wptynety korzystnie na KPI gry, jednak nie osiggnety one poziomdéw zatozonych w biznesplanie
projektu. Ze wzgledu na nieosiggniecie ww. zatozen 17 marca 2021 r. Zarzad Spoétki podjat decyzje o
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stopniowym ograniczeniu naktadéw inwestycyjnych na rozwdj Bladebound i koncentracji na
osiggnieciu maksymalnych zyskéw netto w komercjalizacji gry przy ograniczonych naktadach.

W Il i Ill kw. br. prace w ramach projektu koncentrowaty sie m.in. na stabilizacji, optymalizacji
i uporzgdkowanie proceséw projektu, obliczonych na istotne ograniczenie kosztéw utrzymania gry. Dla
podtrzymania zainteresowania aplikacjg oraz maksymalizacji jej rentownosci w grze regularnie
utrzymywane sg oferty specjalne.

3. Gry premium

W | pdétroczu 2021 r. oraz po jego zakonczeniu Grupa kontynuowata komercjalizacje zrealizowanych w
latach wczesniejszych projektow gier premium.

PERSPEKTYWY ROZWOJU GRUPY

I. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Grupa oczekuje nastepujgcych istotnych wydarzen,
ktore mogg mie¢ wptyw na wyniki finansowe:

e Rozwdj projektu Unsolved, jego biezgca komercjalizacja, w tym efektywnosé¢ pozyskiwania
nowych graczy dla aplikacji w drodze kampanii akwizycyjnych oraz zdolno$é do osiggniecia
zaktadanych kluczowych KPI przy zwiekszonej bazie uzytkownikéw aplikacji

e Zainteresowanie ofertg wydawniczg Artifex Mundi w obszarze gier HOPA;

e Rozbudowa kanatow dystrybucji portfela gier HOPA m.in. poprzez wydawanie gier z portfela
Artifex Mundi w wersjach na konsole, w tym konsole nowej generacji;

e Komercjalizacja gry Bladebound, w tym wptyw biezgcych wynikéw sprzedazy na wycene
bilansowa projektu;

e Pandemia COVID-19. Wptyw pandemii na wyniki Grupy zostat przedstawiony w rozdziale
Informacje dodatkowe Sprawozdania.

1. PERSPEKTYWY DLUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzadu Spoétki w dtuzszym okresie realizacja zaktualizowanej strategii rozwoju Artifex Mundi,
w tym realizacja celéw operacyjnych w niej zawartych, przetozy sie korzystnie osiggane przez Spoétke i
Grupe wyniki finansowe oraz na wartos¢ firmy dla Akcjonariuszy.
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INFORMACIJE DODATKOWE

|I. AKCJONARIAT SPOLKI

Akcjonariusze posiadajgcy bezposrednio lub posrednio znaczne pakiety akcji

. , % udziat % udziat
. . . .. Liczba gtoséw .
Akcjonariusz Liczba akcji w kapitale w gtosach na
na WZ

zaktadowym Wz

Porozumienie akcjonariuszy* 2398 165 2398 165 20,16% 20,16%
Robert Mikuszewski 669 482 669 482 5,63% 5,63%
Adrian Debowski 651726 651 726 5,48% 5,48%
GREENLIGHT FIZ AN 1553158 1553158 13,06% 13,06%
AVIVA TFI 1139744 1139744 9,58% 9,58%
NN OFE 1180 000 1180 000 9,92% 9,92%
Pozostali 4304725 4304725 36,17% 36,17%
Razem 11 897 000 11 897 000 100,00% 100,00%

Tabela nr 7. Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogoélnej liczby
gtosow na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu rocznego.

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem
Wronskim, Bozeng Grudziiskg oraz Bogdanem Grudziriskim dotyczgce prowadzenia trwatej polityki
wobec Spotki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spoétki.

11.ZARZAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spotki
Sktad Zarzadu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:

e Przemystaw Btaszczyk Prezes Zarzadu
e Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu
e Robert Mikuszewski  Cztonek Zarzadu

31 maja 2021 r. Rada Nadzorcza Spétki podjeta uchwate o powotaniu Przemystawa Bfaszczyka, Roberta
Mikuszewskiego i Kamila Urbanka do Zarzadu Spétki. Przemystawowi Btaszczykowi powierzono funkcje
Prezesa Zarzadu. Uchwata weszta w zycie i powotanie nastgpito z dniem odbycia Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki, to jest z dniem 30 czerwca 2021 r.

Po zakonczeniu okresu sprawozdawczego, do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania sktad
Zarzadu Spotki nie ulegt zmianie.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:

e Tomasz Grudzinski Przewodniczacy Rady Nadzorczej

e Rafat Wronski Cztonek Rady Nadzorczej
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e Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
e Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e Filip Gorczyca Cztonek Rady Nadzorczej
e Adam Markiel Cztonek Rady Nadzorczej

30 czerwca br. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spdtki powotato do Rady Nadzorczej Spétki Roberta
Ditrycha, Filipa Gorczyce, Tomasza Grudzinskiego, Eweline Nowakowska, Adama Markiela i Rafata
Wronskiego.

Po zakonczeniu okresu sprawozdawczego, do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania sktad Rady
Nadzorczej Spotki nie ulegt zmianie.
Akcje Spotki w posiadaniu cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzien sporzadzenia sprawozdania za | pdtrocze 2021 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego
sprawozdania, wedtug najlepszej wiedzy Zarzadu Spotki, nizej wymienieni cztonkowie Zarzadu i Rady
Nadzorczej sg w posiadaniu akcji Spoétki.

Stan posiadania akcji Spotki

Imie i Nazwisko Stanowisko Na dzieri Na dzieni
29.09.2021 r. 30.06.2021 .

Tomasz . . " "
Grudzinski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 910 000 akgji 910 000 akgji
Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej 15 849 akcji 15 849 akcji
Robert .. "
Mikuszewski Cztonek Zarzadu 669 482 akcji 669 482 akcji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu 332 400 akgji 332 400 akcji
Rafat Wronski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 407 109 akgji 407 109 akgji

Tabela 8. Akcje Spotki w posiadaniu Cztonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorczej.

Réwnoczesnie na dzied sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Rafat Wronski, Tomasz Grudzinski
i Kamil Urbanek byli uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Spotki zawartego miedzy ww. osobami
oraz Bozeng Grudzinska, Bogdanem Grudzinskim i Jakubem Grudziiskim, dotyczacego prowadzenia
trwatej polityki wobec Spétki oraz nabywania przez akcjonariuszy akcji Spotki.

W okresie od dnia publikacji poprzedniego raportu okresowego nie ulegt zmianie stan akgji.

Osoby zarzadzajace i nadzorujgce nie posiadaty uprawnien do akcji Spotki, tak na dzien publikacji
niniejszego raportu, jak réwniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego.

I1l. CZYNNIKI RYZYKA

Spétka i Grupa Kapitatowa Artifex Mundi prowadzg staty monitoring i ocene ryzyk wptywajacych na
biezgce i przyszte wyniki oraz podejmujg dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobieristwa
realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego wptywu na wyniki finansowe Spétki i Grupy Kapitatowe;j.
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Szczegdtowy opis ryzyk, na ktére narazone sg Spotka i Grupa, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu
Zarzadu z dziatalnosci Spoétki i jej Grupy Kapitatowej za rok 2020 i pozostaje aktualny na dzien
sporzadzenia niniejszego sprawozdania.

IV. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagg konkurencyjng Artifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doswiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spétke i Grupe w przewazajacej
mierze stanowig umiejetnosci oraz doswiadczenie pracownikow i wspdtpracownikéw Grupy. Majac to
na uwadze jednym z filarow rozwoju Spétki i Grupy Kapitatowej Artifex Mundi jest rozwdj kapitatu
ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw, budowanie pozytywnych
relacji wewnatrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartosciowych pracownikéw.

Liczba pracownikdéw 30 czerwca 2021 r. 31 grudnia 2020 r.

Niezaleznie od formy zatrudnienia na koniec okresu 89 84

Tabela nr 9. Struktura zatrudnienia w Grupie Kapitatowej Artifex Mundi

V.INNE

Gtowni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspodtpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczacymi
kontrahentami (odbiorcami) Grupy, przychody z ktdrymi stanowity wiecej niz 10% skonsolidowanych
przychoddw, byty nastepujgce podmioty:

e Google,

e Apple.
Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spétka ani jej spétkami zaleznymi.
W pozostatych segmentach dziatalnosci Spétka i Grupa nie majg odbiorcéw, z ktérymi wartosc obrotéw

przekroczytaby kryterium istotnosci.

W ramach segmentu HOPA Grupa i Spotka wspétpracujg z szeregiem kontrahentow (dostawcéw), m.in.
wspotpracujgcych z Grupg w zakresie wydawania przez Grupe gier na licencji. W | pétroczu 2021 r.
obroty Grupy z pojedynczym dostawca nie przekraczaty kryterium istotnosci.

Opis wykorzystania przez Spotke wptywodw z emisji do dnia publikacji sprawozdania

W lipcu 2018 r. Artifex Mundi S.A. przeprowadzita emisje akcji serii D. Wptywy brutto z emisji akcji
wyniosty 10 477,50 tys. PLN.

Do dnia publikacji sprawozdania Spoétka wykorzystata cato$¢ srodkow pozyskanych z emisji akcji,
przeznaczajac je na:
e rozwdj gier free-to-play

e rozwdj segmentu gier premium innych niz HOPA.
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Transakcje z podmiotami powigzanymi

Wszystkie transakcje zawierane przez Spotke oraz podmioty z jej Grupy Kapitatowej w | pét. 2021 r.
z podmiotami powigzanymi zostaty zawarte na warunkach rynkowych.

Informacje nt. transakcji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 24 Srédrocznego
Skréconego Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od
1 stycznia do 30 czerwca 2021 roku oraz w Nocie 22 Srédrocznego Skréconego Jednostkowego
Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2021
roku.

Powigzania kapitatowe i organizacyjne, gtéwne inwestycje Spoftki i jej Grupy Kapitatowej

Zarzad Spotki nie identyfikuje powigzan organizacyjnych lub kapitatowych Spétki z podmiotami spoza
jej Grupy Kapitatowej. Spdétka i Grupa prowadzg dziatalnos¢ w zakresie produkcji oraz wydawania gier.
Inwestycje w produkcje gier sg finansowane ze srodkéw wtasnych.

Udzielone pozyczki

W | pdétroczu 2021 r. oraz na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Spoétka i Grupa nie udzielity ani
nie miaty udzielonych pozyczek.

Poreczenia i gwarancje

W analizowanym okresie Spétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie udzielity zadnych poreczen
podmiotom spoza Grupy Kapitatowej.

W analizowanym okresie Spotka oraz podmioty z Grupy Kapitatowe] nie otrzymaty poreczen od
podmiotéw niepowigzanych.

W analizowanym okresie Spdtka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie udzielity zadnych gwarancji.

W analizowanym okresie Spdétka oraz podmioty z Grupy Kapitatowej nie otrzymaty zadnych gwarancji.

Istotne pozycje pozabilansowe

15.01.2020 r. Spodtka podpisata z BNP Paribas umowe ramowg dotyczacg transakcji walutowych
i pochodnych wraz z umowag zabezpieczajaca, do ktérej zostat wystawiony weksel in blanco. Kwota
przyznanego limitu to 2,0 min PLN, kwota przyznanej Wartosci Progowej to 1,2 min PLN.

24.09.2020 r. Spotka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,,In blanco” jako zabezpieczenie nalezytego
wykonania zobowigzain wynikajagcych z Umowy o dofinansowanie projektu ,Wydajna technologia
symulacji rozwoju osobowosci postaci niezaleznych, powigzanych z nig proceduralnych animacji oraz
podniesienie wizualnej jakosci postaci na platformach mobilnych”. Narodowe Centrum Badan
i Rozwoju ma prawo wypetni¢ weksel, w kazdym czasie na kwote przyznanego dofinansowania do
wartosci 2,6 min PLN, podlegajacego zwrotowi, wraz z odsetkami w wysokosci jak dla zalegtosci
podatkowych, liczonymi od dnia przekazania srodkéw na konta Spétki do dnia zwrotu.

24.09.2020 r. Spotka podpisata deklaracje wystawcy weksla ,,In blanco” jako zabezpieczenie nalezytego
wykonania zobowigzan wynikajgcych z Umowy o dofinansowanie projektu WIRTUALNY GRACZ -
technologia symulacji zachowania mobilnej gry F2P na przestrzeni dowolnie dtugiego czasu grania przy
znaczacej liczbie graczy, z wykorzystaniem algorytmow sztucznej inteligencji w celu optymalizacji gry
przed premierg oraz w trakcie zycia. Narodowe Centrum Badan i Rozwoju ma prawo wypetni¢ weksel,
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w kazdym czasie na kwote przyznanego dofinansowania do wartosci 4,04 min PLN, podlegajgcego
zwrotowi, wraz z odsetkami w wysokosci jak dla zalegtosci podatkowych, liczonymi od dnia przekazania
srodkdéw na konta Spétki do dnia zwrotu.

Postepowanie sgdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spoétka oraz pozostate spotki tworzgce Grupe Kapitatowa nie sg strong zadnych postepowan sgdowych
lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepszg wiedzg Zarzadu Spétki nie toczg sie zadne postepowania przed
organami administracji publicznej dotyczgce zobowigzan albo wierzytelnosci Spétki lub jednostki od
niego zaleznej, ktérych wartos¢ stanowi co najmniej 10% kapitatow wtasnych Spotki.

Znaczace umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakoniczeniu Spdtka oraz Grupa Kapitatowa nie zawieraty
umow o istotnym znaczeniu dla dziatalnosci Spotki i Grupy oraz ich wynikéw finansowych innych niz
opisane we wczesniejszych rozdziatach niniejszego sprawozdania.

Objasnienie roznic pomiedzy wynikami finansowymi a wcze$niej publikowanymi prognozami

Spétka i Grupa nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Informacja o konsolidacji

Artifex Mundi S.A. jest Jednostkg dominujgcg w Grupie Kapitatowej, sporzadzajacg skonsolidowane
sprawozdanie finansowe.

Na dzier 30.06.2021 roku konsolidacji podlegajg Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spoéfki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwéch tych Spétkach Artifex Mundi S.A.
posiada 100% udziatéw.

Na dzier 30.06.2020 roku konsolidacji podlegaty Artifex Mundi S.A. oraz dwie Spoéfki zalezne: AM Game
Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z 0. 0. W obydwdéch tych Spétkach Artifex Mundi S.A.
posiada 100% udziatéw.

Akcje wiasne

Spoétka ani podmioty od niej zalezne nie posiada akcji wtasnych.

Czynniki i nietypowe zdarzenia majace wptyw na wyniki Spétki i Grupy

Do gtéwnych czynnikdéw majacych wptyw na | pétroczu 2021 r. oraz zdarzen nietypowych mozemy
zaliczy¢ m.in.:

e Start intensywnych w skali, efektywnych kampanii UA dla aplikacji Unsolved,

e Podjecie decyzji o ograniczeniu naktadéw inwestycyjnych na rozwéj Bladebound i koncentracji
na osiggnieciu maksymalnych zyskdw netto w komercjalizacji gry przy ograniczonych
naktadach,

e Realizacja strategii dla segmentu HOPA, w tym kontynuacja dziatan obliczonych na
maksymalizacje dochodowosci segmentu przy ograniczonych naktadach inwestycyjnych,

e Pandemia COVID-19.
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Wptyw pandemii COVID-19 na biezacg dziatalnos¢ Spétki i Grupy

Zdarzeniem, majgcym wptyw na biezgca dziatalnos¢ Spétki i Grupy Kapitatowej oraz biezace i przyszte
wyniki finansowe Spétki i Grupy, jest pandemia COVID-19 oraz bedace jej konsekwencjg ograniczenia
zycia spotecznego i gospodarczego. O wpltywie pandemii na dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej Spdtka
informowata m.in. w raporcie rocznym za 2020 r.

W | pétroczu 2021 r. Grupa niezmiennie prowadzita dziatalno$¢ w wysokim rezimie sanitarnym,
dostosowywanym do aktualnych wytycznych organdéw administracyjnych. Znakomita wiekszos¢
cztonkdéw zespotu Grupy w analizowanym okresie oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania
pracuje zdalnie lub w trybie hybrydowym.

W ocenie Zarzagdu Grupy, pandemia w okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu, do dnia
sporzadzenia sprawozdania, nie miata istotnego wptywu na dziatalnos¢ operacyjng Grupy, w tym na
tempo realizacji projektow gier, jak i na biezgce wyniki finansowe Grupy.

Inne informacje, ktére zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majgtkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore s3 istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzan przez emitenta

Brak jest innych informacji istotnych dla oceny sytuacji Spétki i Grupy Kapitatowej niz przekazane
W niniejszym raporcie.

Zabrze, dnia 29 wrzesnia 2021 roku
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