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I PISMO PREZESA ZARZADU

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

oddaje w Panstwa rece raport podsumowujgcy wyniki oraz najwazniejsze informacje dotyczace dziatalnosci Spotki i
Grupy Kapitatowej BoomBit S.A. w H1 2025 roku.

Pierwsze pdtrocze 2025 roku okazato sie wymagajgce dla wielu spdtek dziatajgcych na rynku gier mobilnych. Kluczowa
w takim otoczeniu byly optymalizacja portfolio oraz zdolno$¢ do adaptacji skutkujgca poszukiwaniem nowych zrédet
przychoddw i rozwijaniem najbardziej perspektywicznych projektéw. PodjeliSmy dziatania zmierzajace do dalszej
dywersyfikacji przychoddw i liczymy, ze wiele z tych inicjatyw powinno w przysztosci przynies¢ wymierne rezultaty.

W pierwszym potroczu 2025 roku tgczne przychody z gier mobilnych (96,6 min PLN) byly o 14% nizsze niz w
analogicznym okresie ubiegtego roku (112,3 min PLN), a znaczacym czynnikiem negatywnie wptywajgcym na
przychody Grupy byt silnie umacniajacy sie PLN.

Przychody z gier Hyper-Casual stanowigce okoto 40% przychodow wyniosty 38,7 min PLN, tj. 20% mniej niz w
analogicznym okresie roku poprzedniego. Nizsze przychody z tego segmentu gier byly pochodng obserwowanego przez
nas spadku dochodowosci na rynku reklamy mobilnej. Wsrdd tytutéw z najwyzszymi przychodami w H1 2025 roku
znalazty sie: Downhill Race League, Crazy Plane Landing, Boss Fight, Walk King — Race on Stairs. Przychody z gier Mid-
Core i Casual, ktore odpowiadaty za 60% tgcznych przychoddw byty nizsze o 5% niz w analogicznym okresie 2024 roku
i wyniosty 57,8 min PLN. Naszym najbardziej dochodowym tytutem w tym segmencie byta gra Darts Club, ktdrej
pierwsze pétrocze biezgcego roku byto najlepszym okresem w historii. W TOP 5 znalazly sie ponadto Hunt Royale, a
takze Dawn of Ages, Car Driving Simulator oraz Idle Farm.

EBITDA Grupy skorygowana o zdarzenia jednorazowe w H1 2025 wyniosta 10,1 min PLN (13,0 min PLN w analogicznym
okresie roku poprzedniego), zas wynik netto skorygowany o zdarzenia jednorazowe uksztattowat sie na poziomie 0,1
min PLN (3,9 min PLN w analogicznym okresie roku poprzedniego).

Intensywnie pracujemy nad tytutami, ktére majg zadebiutowa¢ w drugiej potowie roku. Do najwazniejszych i
najbardziej zaawansowanych produkcji, ktére bedg miaty swoje premiery na poczatku Q4 2025 nalezg m.in. Hunter’s
Origin oraz Big Helmets: Heroes of Destiny. Bardzo ciekawie zapowiada sie takze MyBots, gra zainspirowana
mechanikami znanymi z Hunt Royale, ktorej soft launch planowany jest na koniec roku 2025. Wsrdd innych ciekawych
tytutdbw warto wspomnie¢ o The Kingdom: Medieval Tales (projekt realizowany ze studiem Stratosphere oraz
niemieckim producentem filmowym i telewizyjnym UFA), Idle Bitcoin Empire, Mini Golf, Idle Club, czy Among Dead.
Kontynuujemy takze rozwdj kolejnych tytutdw hyper-casual i gier typu puzzle.

Obserwujemy rosngcg popularnos¢ aplikacji mobilnych w stosunku do tradycyjnych gier na urzadzenia mobilne. Dlatego
zaangazowaliSmy sie rowniez w tworzenie wspomnianych aplikacji mobilnych, z ktérych najwazniejsza obecnie to Short
Reels — True Life Drama. Bedzie to platforma udostepniajgca krétkie odcinki seriali dramatycznych, ktérej premiera
planowana jest na poczatku Q4 2025.

W biezgcym roku wystartowaliSmy z markg Applifters pod ktérg oferujemy ustugi, ktére dotychczas wykorzystywane
byty wytacznie dla potrzeb wewnetrznych. Dotyczy to miedzy innymi autorskich narzedzi BI, interaktywnych reklam
playable ads, cross-promo oraz prowadzenia kampanii marketingowych. Zrealizowaliémy juz kilkadziesiat zlecen na
playable ads i pozyskalismy kilku klientéw do customizowanego narzedzia BI. Do konca 2025 roku chcemy uruchomic¢
narzedzia do tworzenia playable ads oraz BI, ktére bedg oferowane na rynku w modelu SaaS.

Pierwsza potowa roku byla pod wieloma wzgledami wymagajaca, gtéwnie ze wzgledu na konkurencyjne otoczenie
rynkowe czy silnie umacniajacy sie PLN. Majac na uwadze projekty, nad ktérymi obecnie pracujemy oraz konsekwentng
dywersyfikacje zrédet przychodéw, spodziewamy sie, ze jeszcze w tym roku zobaczymy ich widoczny wplyw na
dziatalnos¢ i wyniki Grupy.

Zapraszam do lektury.
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II. WYBRANE DANE FINANSOWE DO SRODROCZNEGO SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO GRUPY KAPITALOWE] BOOMBIT S.A. ZA OKRES ZAKONCZONY 30 CZERWCA

2025 ROKU

Wybrane skonsolidowane dane finansowe

Przychody ze sprzedazy ustug
Koszt wiasny sprzedazy

Wynik brutto ze sprzedazy
Wynik z dziatalnosci operacyjnej
Wynik przed opodatkowaniem
Wynik netto

Dochody catkowite razem

Dochody catkowite razem
- przypadajace na akcjonariuszy jednostki dominujacej
- przypadajace na udziaty niekontrolujgce

Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR)
(podstawowy)
Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR)
(rozwodniony)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
Przeplywy pieniezne przed réznicami kursowymi
Przeptywy pieniezne netto razem

Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Razem aktywa

Kapitat wiasny przypadajgcy na udziatowcow jednostki
dominujacej

Kapitat przypadajacy na udziaty niekontrolujgce
Razem kapitat wiasny

Zobowigzania dtugoterminowe
Zobowigzania krétkoterminowe

Razem zobowigzania

Razem kapitatl wiasny i zobowigzania

Okres 6 miesiecy zakonczony

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca 30 czerwca
2025 2024 2025 2024
tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
96 602 112 251 22 887 26 039
(87 160) (99 430) (20 650) (23 065)
9 442 12 821 2237 2974
(668) 10 763 (158) 2 497
(1 146) 10 830 (272) 2512
(835) 8 342 (198) 1935
(877) 8 573 (208) 1989
(790) 9 308 (187) 2 159
(87) (735) (21) (170)
(0,05) 0,66 (0,01) 0,15
(0,05) 0,66 (0,01) 0,15
10 312 8 551 2 443 1983
(12 961) (19 391) (3071) (4 498)
(79) (596) (19) (138)
(2728) (11 436) (646) (2 653)
(2 850) (11 259) (675) (2612)
30 czerwca 31 grudnia 30 czerwca 31 grudnia
2025 2024 2025 2024
tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (badane) (niebadane) (badane)
73 899 73 437 17 421 17 186
42 675 48 531 10 060 11 358
116 574 121 968 27 482 28 544
73 247 73 629 17 267 17 231
195 282 46 66
73 442 73911 17 313 17 297
9974 8 703 2 351 2 037
33 158 39 354 7 817 9210
43 132 48 057 10 168 11 247
116 574 121 968 27 482 28 544
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Wybrane jednostkowe dane finansowe

Przychody ze sprzedazy ustug
Koszt wiasny sprzedazy

Wynik brutto ze sprzedazy
Wynik z dziatalnoSci operacyjnej
Wynik przed opodatkowaniem
Wynik netto

Dochody catkowite razem

Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR)
(podstawowy)
Wynik przypadajacy na 1 akcje (w PLN/EUR)
(rozwodniony)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
Przeplywy pieniezne przed réznicami kursowymi
Przeptywy pieniezne netto razem

Aktywa trwate
Aktywa obrotowe
Razem aktywa

Razem kapitat wiasny

Zobowigzania dtugoterminowe
Zobowigzania krétkoterminowe

Razem zobowigzania

Razem kapitat wiasny i zobowigzania

Okres 6 miesiecy

Okres 6 miesiecy

zakonczony zakonczony

30 czerwca 30 czerwca

2025 2024 2025 2024
tys. PLN tys. EUR

(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)

58 686 71392 13 904 16 561

(54 462) (62 732) (12 903) (14 552)

4224 8 660 1001 2 009

(5 795) (299) (1373) (69)

(4793) (308) (1136) (71)

(4 089) (300) (969) (70)

(4 089) (300) (969) (70)

(0,30) (0,02) (0,07) (0,00)

(0,30) (0,02) (0,07) (0,00)

6 841 13 322 1621 3090

(8 357) (16 717) (1 980) (3 878)

(86) 368 (20) 85

(1602) (3 027) (380) (702)

(1701) (2 897) (403) (672)

30 czerwca 31 grudnia

30 czerwca 31 grudnia

2025 2024 2025 2024
tys. PLN tys. EUR
(niebadane) (badane) (niebadane) (badane)
59 525 60 253 14 033 14 101
32 900 44 291 7 756 10 365
92 425 104 544 21 789 24 466
65 491 69 172 15439 16 188
3412 4212 804 986
23 522 31160 5 545 7 292
26 934 35372 6 350 8 278
92 425 104 544 21 789 24 466

Powyzsze dane finansowe za okres 6 miesiecy 2025 i 2024 roku oraz okresy zakonczone na dzien 30 czerwca 2025

roku oraz 31 grudnia 2024 roku zostaty przeliczone na EUR wedtug nastepujacych zasad:

e pozycje sprawozdania z zyskdw lub strat i innych catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywow

pienieznych — wedlug kursu stanowigcego $rednig arytmetyczng S$rednich kurséw okresSlonych

przez Narodowy Bank Polski na ostatni dzien kazdego miesigca okresu sprawozdawczego: od 1 stycznia do 30
czerwca 2025 roku - 4,2208 EUR/PLN oraz od 1 stycznia do 30 czerwca 2024 roku — 4,3109 EUR/PLN;

e pozycje aktywow i pasywdw — wedtug Sredniego kursu okreslonego przez Narodowy Bank Polski na dzien 30
czerwca 2025 roku — 4,2419 EUR/PLN oraz na dzien 31 grudnia 2024 roku — 4,2730 EUR/PLN.
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III. SRODROCZNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY
KAPITALOWEJ BOOMBIT S.A. ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2025 ROKU

Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z catkowitych dochodéw

Okres 6 miesiecy Okres 3 miesiecy
zakonczony zakonczony
30 czerwca 30 czerwca
Nota 2025 2024 2025 2024
(niebadane) (niebadane) (niebadane)  (niebadane)
Przychody ze sprzedazy ustug 8 96 602 112 251 46 170 51725
Koszt wiasny sprzedazy 9 (87 160) (99 430) (41 474) (45 424)
Wynik brutto ze sprzedazy 9442 12821 4 696 6 301
Koszty ogdlnego zarzadu 9 (7 176) (9 090) (3 486) (4 625)
Przychody operacyjne pozostate, w tym: 2673 11714 2 546 10 602
wynik na utracie kontroli grupy ADC - 10 056 - 10 056
Koszty operacyjne pozostate (5 607) (4 682) (4716) (4 386)
Wynik z dziatalnosci operacyjnej (668) 10 763 (960) 7 892
Przychody finansowe 50 267 6 210
Koszty finansowe (102) (200) 45 (16)
Udziat w zyskach (stratach) netto jednostek (426) B (244) )
stowarzyszonych
Wynik przed opodatkowaniem (1 146) 10 830 (1153) 8 086
Podatek dochodowy 10 311 (2 488) 396 (1762)
Zysk/(strata) z dziatalnosci kontynuowanej (835) 8 342 (757) 6 324
Zysk/(strata) z dziatalnoSci zaniechanej - - - -
Wynik netto (835) 8342 (757) 6 324
Pozostate dochody catkowite
Pozycje, ktore w przysz%o'sci.moga zostac (42) 231 143 346
zreklasyfikowane do wyniku:
RoZni_ce kursowe z przeliczenia jednostek (42) 231 143 346
zagranicznych
Inne dochody catkowite razem (42) 231 143 346
Dochody catkowite razem (877) 8573 (614) 6 670
- przypadajace na udziatowcow jednostki dominujacej (790) 9 308 (615) 7 831
- przypadajace na udziaty niekontrolujgce (87) (735) 1 (1162)
Wynik netto
d- przypada_Jace na akcjonariuszy jednostki (748) 8 995 (758) 7435
ominujacej
- przypadajace na udziaty niekontrolujgce (87) (653) 1 (1111)

Wynik na akcje przypadajacy na akcjonariuszy jednostki dominujacej w trakcie okresu
(wyrazony w ztotych na jedna akcje)

Podstawowy 14 (0,05) 0,66 (0,06) 0,55
z dziatalno$ci kontynuowanej (0,05) 0,66 (0,06) 0,55
z dziatalno$ci zaniechanej - - - -
Rozwodniony 14 (0,05) 0,66 (0,06) 0,55

z dziatalnosci kontynuowanej (0,05) 0,66 (0,06) 0,55
z dziatalnosci zaniechanej - - - -
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Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z sytuacji finansowej

Aktywa trwale

Rzeczowe aktywa trwate

Wartosci niematerialne

Wartos¢ firmy

Udziaty i akcje

Inwestycje w jednostki stowarzyszone

Aktywo z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Aktywa obrotowe

Naleznosci handlowe oraz pozostate

Naleznosci z tytutu podatku dochodowego

Aktywa kryptograficzne

Aktywa finansowe pozostate

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty

Aktywa obrotowe inne niz trwate przeznaczone do sprzedazy
Aktywa przeznaczone do sprzedazy

Aktywa obrotowe

Razem aktywa

Kapital wiasny

Kapitat wlasny przypadajacy na udziatlowcow jednostki dominujacej
Kapitat zakladowy

Kapitat ze sprzedazy akcji powyzej ceny nominalnej

Rdznice kursowe z przeliczenia jednostki zagranicznej

Kapitaty z tytutu ptatnosci w formie akgcji

Pozostate kapitaty rezerwowe

Zatrzymane zyski

Kapitatl przypadajacy na udziaty niekontrolujace
Razem kapitat wiasny

Zobowigzania

Zobowiazania dlugoterminowe

Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Zobowiagzania finansowe pozostate

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowiagzania finansowe pozostate

Zobowiagzania handlowe oraz pozostate

Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego

Zobowigzania krdotkoterminowe nieprzeznaczone do sprzedazy

Zobowigzania krdotkoterminowe przeznaczone do sprzedazy

Zobowigzania krétkoterminowe
Razem zobowigzania
Razem kapitatl wiasny i zobowigzania

Nota

11

16

16

16

13

19

16

16
16

30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
(niebadane) (badane)
1307 1504

40 724 41 203
14 688 15249

6 253 6 298
5599 6 025
5328 3158
73 899 73 437
29 561 32430
850 1113

124 8

172 162

11 968 14 818
42 675 48 531
42 675 48 531
116 574 121 968
6 820 6 820

32 063 32 063
154 196

6 468 6 060

7 679 7 679

20 063 20 811
73 247 73 629
195 282
73442 73911
9933 8 606

41 97
9974 8703
650 715

32 269 38 638
239 1

33 158 39 354
33158 39 354
43 132 48 057
116 574 121 968
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BOOMBIT

Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

Kapitat ze . Kapitat Kapitat
. ' = Roznice kursowe z  Kapitaty z tytutu Pozostate przypadajacy na ;
Kapitat sprzedazy akcji : . P - . Zatrzymane N - przypadajacy .
Nota A przeliczenia ptatnosci w formie kapitaty : akcjonariuszy - Kapitat wiasny
zaktadowy powyzej ceny ednostki KGi zyski -ednostki na udziaty
nominalnej Jednostu akal rezerwowe jednostii niekontrolujgce razem
dominujacej
Na dzien 1 stycznia 2025 6 820 32063 196 6 060 7679 20811 73629 282 73911
(badane)
Zysk (strata) netto - - - - - (748) (748) (87) (835)
Inne catkowite dochody - - (42) - - - (42) - (42)
Catkowite dochody - - (42) - - (748) (790) (87) (877)
Ptatnosci w formie akcji 19 - - - 408 - 408 - 408
Zmiany kapitatu wlasnego j j (42) 408 j (748) (382) (87) (469)
Na dzien 30 czerwca 2025 6820 32063 154 6468 7679 20 063 73 247 195 73 442
(niebadane)
. Kapitat .
Kapitat s rzedK:iplt:éﬁ R&znice kursowe z  Kapitaty z tytutu Pozostate Zatrzymane przypadajacy na - a'éipltéﬂ
Nota zakla d[())w P ow ieY cenJ przeliczenia ptatnosci w formie kapitaty y 2vski akcjonariuszy P ?]Ig ud ;g}{y Kapitat wiasny
Y powyz€) ceny jednostki akgji* rezerwowe* Y jednostki . aty razem
nominalnej dominuiacei niekontrolujgce
ominujacej
'(“:ag:f:)l stycznia 2024 6770 32063 (70) 6952 - 29318 75033 (1 460) 73573
Zysk (strata) netto - - - - - 8 995 8 995 (653) 8 342
Inne catkowite dochody - - 313 - - - 313 (82) 231
Catkowite dochody - - 313 - - 8 995 9 308 (735) 8573
Podwyzszenie kapitatu 31 - - - - - 31 - 31
Wyptaty na rzecz wiascicieli - - - - - (4774) (4774) - (4774)
Podziat zysku lat ubiegtych - - - - 7 679 (7 679) - - -
Zwiekszenie (zmniejszenie) - - _ _ _
wynikajace z utraty kontroli (1 086) (1 086) 2755 1669
Ptatnosci w formie akcji 19 - - - (333) - - (333) - (333)
Zmiany kapitatu wiasnego 31 - 313 (333) 7 679 (4 544) 3146 2019 5165
Na dzien 30 czerwca 2024 6 801 32063 243 6619 7679 24 774 78 178 560 78 738

(niebadane)

* W skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za okres 6 miesiecy zakonczonych 30 czerwca 2024 roku pozostate kapitaty rezerwowe obejmujgce kapitat rezerwowy na poczet wyptaty zaliczek na dywidende oraz kapitaty z tytutu
ptatnosci w formie akcji prezentowano tacznie w pozycji ,Kapitaty pozostate, w tym z tytutu ptatnosci w formie akcji”. W celach zapewnienia spéjnosci prezentacji pozycje te zostaty odpowiednio zreklasyfikowane na dzien 30 czerwca

2024 roku.
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Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie z przeplywow pienieznych

Okres 6 miesiecy

zakonczony
30 czerwca
2025 2024
Nota (niebadane) (niebadane)
Wynik przed opodatkowaniem (1 146) 10 830
Korekty: 11 581 (1 829)
Amortyzacja 9 9435 7 826
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 675 (408)
Przychody z tytutu odsetek (11) (16)
Koszty z tytutu odsetek 21 37
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 451 -
Odpis aktualizujacy naktady na prace rozwojowe 11 3747 4511
Zmiana stanu naleznosci 17 2 869 4302
Zmiana stanu zobowigzan, z wyjatkiem pozyczek i kredytow 17 (6 369) (8 046)
Rozliczenie kosztéw ptatnosci w formie akcji 19 408 (333)
Zmiana stanu aktywow kryptograficznych (116) 1183
Zyski(straty) z tytutu wyceny do wartosci godziwej 45 107
Udziat w (zyskach)/stratach netto jednostek stowarzyszonych 426 -
Inne korekty 17 - (10 993)
Srodki pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 10 435 9001
Podatek dochodowy (zaptacony) / zwrdcony (123) (450)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 10 312 8 551
Dziatalnos¢ inwestycyjna
Zbycie rzeczowych aktywow trwatych i aktywow niematerialnych 225 -
Odsetki otrzymane - 16
Nabycie rzeczowych aktywdw trwatych (28) (156)
Nakfady na wartosci niematerialne 11 (13 158) (19 251)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (12961) (19 391)
Dziatalnos¢ finansowa
Podwyzszenie kapitatu - 50
Dywidendy - (553)
Spfata zobowigzan leasingowych (65) (60)
Odsetki (21) (33)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (79) (596)
Przeplywy pieniezne przed réznicami kursowymi (2728) (11 436)
Rdznice kursowe netto na $rodkach pienieznych i ekwiwalentach (122) 177
Przeplywy pieniezne netto razem (2850) (11 259)
Srodki pieniezne na poczatek okresu 14 818 31 683
Srodki pieniezne na koniec okresu, w tym: 11 968 20424

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania - -



Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.
Skonsolidowany rozszerzony raport pofroczny
Zza okres 6 miesiecy zakoriczony 30 czerwca 2025 roku Bo o M B I T

(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

1 Informacje ogoine dotyczace Grupy Kapitatlowej BoomBit S.A. oraz jej jednostki dominujacej
1.1 Podstawowe informacje o jednostce dominujacej

Adres zarejestrowanego biura jednostki — 80-283 Gdansk, ul. Zacna 2
Panstwo rejestracji - Polska

Opis charakteru oraz podstawowego zakresu dziatalnosci - — Dziatalno$¢ produkcyjna i wydawnicza w zakresie gier

komputerowych
Siedziba jednostki: Polska, 80-283 Gdansk, ul. Zacna 2

Forma prawna jednostki — Spotka akcyjna wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego: Sad Rejonowy Gdansk-Pdtnoc
w Gdansku, VII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego; KRS nr 0000740933, zarejestrowana 23 lipca
2018 roku

Nazwa jednostki dominujacej — BoomBit S.A. (,,Spotka™)

Nazwa jednostki sprawozdawczej — BoomBit S.A.

Nazwa jednostki dominujacej najwyzszego szczebla grupy — BoomBit S.A.

Podstawowe miejsce prowadzenia dziatalnosci gospodarczej — Polska, 80-283 Gdansk ul. Zacna 2

Walutg prezentacji jest ztoty polski. Dane finansowe prezentowane sg w zaokragleniu do tysiecy ztotych, o ile nie

podano inaczej.
Skonsolidowane sprawozdanie finansowe obejmuje dane finansowe Grupy Kapitatowej BoomBit S.A.

Skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy obejmuje okres 6 miesiecy zakonczonych 30 czerwca 2025 roku oraz
zawiera dane poréwnawcze za okres 6 miesiecy zakonczony dnia 30 czerwca 2024 roku oraz na dzien 31 grudnia 2024

roku.

1.2 Organy Spotki dominujacej
Zarzad Spotki

W dniu 23 maja 2024 roku, Rada Nadzorcza Spotki powotata Zarzad na nowa wspdlng piecioletnig kadencje. Na dzien
30 czerwca 2025 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania w sktad Zarzadu wchodza:

e  Marcin Olejarz — Prezes Zarzadu,

e Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares — Wiceprezes Zarzadu,

e Marek Pertkiewicz — Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza Spofki

W dniu 24 czerwca 2024 roku, Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki powotato sktad rady nadzorczej na nowa wspding
piecioletnig kadencje. Na dzien 30 czerwca 2025 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania w sktad

Rady Nadzorczej wchodza:

e Karolina Szablewska-Olejarz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Marcin Chmielewski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Woijciech Napidrkowski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Szymon Okon — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Jacek Markowski — Cztonek Rady Nadzorczej.
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BOOMBIT

2 Struktura Grupy Kapitalowej

powiazania

Charakterystyka %o wlasnosci

Data objecia

Nazwa jednostki Siedziba Przedmiot dziatalnosci Kabi . kontroli /
apitalowego / posiadanych wspétkontroli
metoda konsolidacji praw glosu
dziatalno$¢ produkcyjna i
BoomBit S.A. Gdansk, Polska ~ wydawnicza w zakresie gier  jednostka dominujgca nie dotyczy  nie dotyczy
komputerowych
BoomBit Games Ltd. LO”SV”' Wielka  dziatalnos¢ wydawnicza w zalezna/petna 100%  28.02.2018
rytania zakresie gier komputerowych
100% -
BoomBit Inc. Las Vegas, USA Zade: gi?;ngisei ﬁgg};ﬁgﬁgs\’xh zalezna/petna ggg;ﬁgizt 28.02.2018
Games
Play With Games Ltd, *** LO”SV”' Wielka  dziatalnos¢ wydawnicza w zalezna/pelna 100% 30.03.2018
rytania zakresie gier komputerowych
IF.’ ixelMob Sp. z 0.0. w Gdansk, Polska _ dZi@talnosc wydawnicza w zalezna/petna 100%  28.02.2018
ikwidacji** zakresie gier komputerowych
dziatalno$¢ produkcyjna i
TapNice Sp. z 0.0. Gdansk, Polska  wydawnicza w zakresie gier zalezna/petna 60% 16.10.2018
komputerowych
dziatalno$¢ produkcyijna i
BoomHits Sp. z o.0. Gdansk, Polska  wydawnicza w zakresie gier zalezna/petna 100% 16.10.2018
komputerowych
prowadzenie ksiagg
Mindsense Games Sp. z 0.0. Gdansk, Polska rachunkowych oraz obstugi zalezna/petna 100% 28.02.2018
kadrowo-ptacowej
dziatalno$¢ produkcyjna i
ADC Games Sp. z 0.0. Gdansk, Polska  wydawnicza w zakresie gier stowarzyszona/ m,e'_coda 33% 23.02.2021
komputerowvch praw wiasnosci
p y
Maisly Games Sp. z 0.0. w , dzia%alqoéé produkcyjna_i .
likwidacii* e Gdansk, Polska  wydawnicza w zakresie gier zalezna/petna 100% 28.05.2021
ji
komputerowych
. dziatalno$¢ wydawnicza w  stowarzyszona/metoda 33% - poprzez
PlayEmber Sp. z 0.0. Gdansk, Polska zakresie gier komputerowych praw wiasnosci ADC Games 6.09.2021
dziatalno$¢ produkcyjna i
BoomPick Sp. z 0.0. Gdynia, Polska  wydawnicza w zakresie gier zalezna/petna 100% 21.02.2022
komputerowych
Rakez, - Cex
BoomLand FZ-LLC Ziednoczone ~ "€alizacja projektow opartych et 100% 6.05.2022
Emiraty Arabskie na technologii blockchain
dziatalno$¢ ustugowa dla 100% poprzez
Boomland Global Sp. z 0.0.  Gdansk, Polska projektow opartych na zalezna/petna BoomLand FZ- 14.09.2023
technologii blockchain LLC
Mobile Esports Sp. z o.0. Gdansk, Polska mobilna platforma esport zalezna/petna 51% 6.07.2023

* W dniu 21 stycznia 2025 roku Spdtka Maisly Games sp. z o.o.zostata zlikwidowana.

** W dniu 28 stycznia 2025 roku Spétka Pixelmob sp. z o.0. zostata zlikwidowana.

***W dniu 30 maja 2025 roku Grupa utracita kontrole nad Spétkq Play With Games Ltd. na skutek zbycia 100% udziatéw przez Spotke BoomBit

S.A.

3 Podstawa sporzadzenia

Niniejsze  $rédroczne

skrocone

skonsolidowane

sprawozdanie

finansowe

zostato

sporzadzone

zgodnie

z Miedzynarodowym Standardem Rachunkowosci nr 34 Srédroczna Sprawozdawczoéé Finansowa (,MSR 34")
w ksztalcie zatwierdzonym przez Unie Europejskg (,UE"). Srédroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie
finansowe nie obejmuje wszystkich informacji oraz ujawnienn wymaganych w rocznym skonsolidowanym sprawozdaniu

finansowym i nalezy je czytac facznie ze skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupy sporzadzonym zgodnie
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Z MSSF za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2024 roku, z wyjatkiem inwestycji we wspodlne dziatania regulowanej przez
MSSF 11 Wspdlne ustalenia umowne majgcym zastosowanie w Grupie w biezacym okresie sprawozdawczym. Zgodnie
Z MSSF 11 Grupa ujmuje swoje bezposrednie prawo do aktywdw, zobowigzan, przychoddw i kosztéw wspdinych
operacji oraz swoj udziat we wszelkich wspdlnie posiadanych lub poniesionych aktywach, zobowigzaniach, przychodach
i kosztach w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym. Szczegodty dotyczace udziatu Grupy we wspdlnym dziataniu,

podjetym w okresie zakonczonym 30 czerwca 2025 roku, przedstawiono w nocie nr 6.

Niniejsze $rodroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu
kontynuowania dziatalno$ci gospodarczej przez Grupe w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. tj. nie krdcej niz rok od dnia
sporzadzenia $rédrocznego skroconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego oraz hiewystepowania

okolicznosci wskazujgcych na zagrozenie dla kontynuowania dziatalnosci.

Na dzien sporzadzenia niniejszego S$rodrocznego skrdconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego nie

stwierdza sie istnienia okoliczno$ci wskazujgcych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci Grupy.
3.1 Nowe standardy i interpretacje

Zasady (polityka) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia niniejszego $rddrocznego  skroconego
skonsolidowanego sprawozdania finansowego sg spdjne z tymi, ktdre zastosowano przy sporzadzaniu rocznego
sprawozdania finansowego Grupy za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2024 roku, z wyjatkiem zastosowania nowych

standardéw i zmian do standardéw oraz zmian zasad rachunkowosci stosowanych przez Grupe opisanych ponizej.

a) Zmiany do MSR 21 ,Skutki zmian kurséw wymiany walut obcych” - brak wymienialnosci walut, zatwierdzone
w UE w dniu 15 sierpnia 2023 roku (obowiazujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie
1 stycznia 2025 roku lub poézniej).

Powyzsze zmiany nie majg istotnego wptywu na $rddroczne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy.

3.2 Standardy, zmiany i interpretacje istniejacych standardéw, ktoére zostaty opublikowane, a nie weszly

jeszcze w zycie

Nastepujgce standardy i interpretacje zostaty opublikowane przez Rade Miedzynarodowych Standardow

Rachunkowosci, jednak nie weszty w zycie do dnia korczacego okres sprawozdawczy:

a) MSSF 18 ,Prezentacja i ujawnienia w sprawozdaniach finansowych” — opublikowano 9 kwietnia 2024
(obowigzujagce w odniesieniu do okresdéw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2027 roku lub po tej

dacie),

b) MSSF 19 ,Spotki zalezne bez odpowiedzialnosci publicznej: ujawnianie informacji” - opublikowano 9 maja
2024 (obowigzujgce w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2027 roku lub po tej
dacie),

c) Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” i MSSF 7 ,Instrumenty finansowe — ujawnienia informacji” —
zmiany w klasyfikacji i wycenie instrumentdw finansowych (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych

rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie),

d) Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” i MSSF 7 ,Instrumenty finansowe — ujawnienia informacji” -
umowy dotyczace energii elektrycznej ze zrédet zaleznych od przyrody, opublikowano 18 grudnia 2024 roku
(obowigzujace dla okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie),

e) Coroczne poprawki do Standardéw Rachunkowosci MSSF — wydanie 11 zawierajace zmiany do MSSF 1, MSSF
7, MSSF 9, MSSF 10 i MSR 7 - zmiany dotyczace réznic miedzy MSSF 9 a MSSF 15 w zakresie poczatkowej
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wyceny naleznosci handlowych oraz sposobu, w jakim leasingobiorca zaprzestaje ujmowania zobowigzania
z tytutu leasingu; opublikowano 18 lipca 2024 roku (obowigzujgce w odniesieniu do okresdéw rocznych

rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie).

Na dzien zatwierdzenia niniejszego skréconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego Zarzad nie zakonczyt
jeszcze prac nad oceng wptywu wprowadzenia pozostatych standarddw oraz interpretacji na stosowane przez Grupe
zasady (polityke) rachunkowosci w odniesieniu do dziatalnosci Grupy lub jej wynikow finansowych.

Grupa nie zdecydowata sie na wczesniejsze zastosowanie zadnego standardu, interpretacji lub zmiany, ktéra zostata

opublikowana, lecz nie weszta dotychczas w zycie w Swietle przepiséw Unii Europejskiej.
3.3 Zmiany stosowanych przez Grupe szacunkow

Opis stosowanych szacunkow przez Grupe zostat opisany w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za rok
zakonczony 31 grudnia 2024 roku. Stosowana polityka rachunkowosci nie ulegta zmianie w poréwnaniu do 31 grudnia
2024 roku.

4 Profesjonalny osad i istotne szacunki

Opis stosowanych szacunkéw przez Grupe zostat opisany w skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym za rok
zakonczony 31 grudnia 2024 roku. Stosowana polityka rachunkowosci nie ulegta zmianie w poréwnaniu do 31 grudnia
2024 roku.

5 Sezonowosc dziatalnosci

Sezonowos$¢ w dziatalnosci Grupy nie wystepuje.

6 Znaczace zdarzenia i transakcje

6.1 Umowa wspotpracy dotyczaca gry MyBots

W czerwcu 2025 roku Spétka zawarta umowe wspdtpracy z whascicielem praw do marki MyBots (,,Partner”) i rozpoczeta

prace nad nowa grg, zainspirowang mechanikami znanymi z Hunt Royale.

W ramach umowy, strony zobowigzaty sie do wspdlnej realizacji projektu stworzenia gry, ktéra bedzie docelowo
wspotwlasnoscig Partnera oraz Spdtki, z réwnymi udziatami po 50%. Wktad Partnera obejmowac bedzie przede

wszystkim:

e udzielenie licencji na whasno$¢ intelektualng zwigzang z marka MyBots, wraz z wszelkimi elementami
kreatywnymi, ktére bedg wykorzystane przy produkgji gry, pokrycie kosztéw produkcji w tgcznej kwocie 520
tys. USD, ptatne w kwartalnych transzach, oraz dalsze finansowanie rozwoju i utrzymania gry po jej wydaniu,

w kwocie do 30 tys. USD miesiecznie.
Spdtka z kolei bedzie odpowiedzialna za stworzenie i rozwo6j gry, jej wydanie oraz marketing.

Majac na uwadze powyzsze ustalenia umowne, Spotka uznata, ze umowa spetnia kryteria wspdlnego dziatania, zgodnie

z MSSF 11. W zwigzku z tym, Spdétka bedzie ujmowac

e jako naktady na prace rozwojowe - tylko 50% kosztéw produkcji, za$ pozostata cze$¢ bedzie ujmowana
zgodnie z metodg opartg na naktadach (patrz nizej),

e w przychodach — fgczne wptywy wygenerowane przez gre, pomniejszone o 50% zyskow z gry, przynaleznych

Partnerowi.

W odniesieniu do sposobu rozpoznawania kwartalnych wplywéw od Partnera w tacznej kwocie 520 tys. USD, Spétka

uznata, iz najbardziej adekwatnym podejsciem bedzie zastosowanie metody opartej na naktadach, zgodnie z MSSF 15.
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Metoda ta polega na rozpoznawaniu przychodu proporcjonalnie do kosztow poniesionych na wykonanie danego

zobowigzania umownego, co odzwierciedla stopien zaawansowania wykonania umowy.
6.2 Sprzedaz udziatow w spotce Play With Games Ltd.

W dniu 30 maja 2025 roku Spoétka dokonata transakcji sprzedazy 100% udziatdbw w jednostce zaleznej Play With
Games Ltd, w wyniku czego utracita nad nig kontrole.

Udziaty w jednostce zaleznej Play With Games Ltd zostaly sprzedane za cene 31 tys. GBP (158 tys. PLN), tj. za kwote
stanowigcg rownowartosc aktywow netto spotki zaleznej Play With Games Ltd na moment utraty kontroli, co skutkowato
zerowym wynikiem ze sprzedazy udziatdbw w skonsolidowanym sprawozdaniu z catkowitych dochodéw za okres

6 miesiecy zakonczonych 30 czerwca 2025 roku.

Dane finansowe spotki Play With Games Ltd na moment utraty kontroli (dane w tys. PLN):

Aktywa trwate 506
Aktywa niematerialne pozostate 506
Aktywa obrotowe 187
Naleznosci handlowe 15
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 172
Razem aktywa 693
Zobowiazania krotkoterminowe 536
Zobowiagzania handlowe 536
Razem zobowigzania 536
Wartos¢ aktywow netto 157

7 Segmenty operacyjne

Zarzad Spdtki wyrdznia dwa segmenty operacyjne, zgodnie z MSSF 8 Segmenty operacyjne za biezacy okres obrotowy:
e  Gry mobilne
e  Projekty blockchain
Zarzad ocenia dziatalno$¢ segmentdow operacyjnych gtéwnie w oparciu o miare w postaci wskaznika EBITDA
(zysk/(strata) z dziatalnosci operacyjnej powiekszona o amortyzacje) oraz zysku/(straty) netto. Zarzad otrzymuje

rowniez informacje o przychodach i aktywach segmentdw.

W Grupie nie wystepujg roznice pomiedzy wyceng aktywdw, zobowigzan oraz zyskdéw i strat segmentow
sprawozdawczych, a pomiedzy raportowanymi przez Grupe. Transakcje pomiedzy segmentami s3g rozliczane na

warunkach rynkowych.

Dane za okres poréwnawczy przedstawione w tabelach ponizej w segmencie Projekty blockchain uwzgledniajg pozycje
wynikowe i bilansowe spétki PlayEmber FZ-LLC. W dniu 27 czerwca 2024 roku Grupa BoomBit utracita kontrole nad
spdtkg ADC Sp. z 0.0., a tym samym nad jej podmiotami zaleznymi, tj. PlayEmber Sp. z 0.0. oraz PlayEmber FZ-LLC.
W dniu 26 sierpnia 2024 roku spdtka PlayEmber FZ-LLC zostata zlikwidowana. Tym samym dane za okres biezacy ujete
w segmencie Projekty blockchain, obejmuja wytacznie pozycje wynikowe i bilansowe spétki BoomLand FZ-LLC oraz
Boomland Global Sp. z o.0.
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Przychody, EBITDA oraz wynik netto segmentéw

Okres 6 miesiecy zakonczony
30 czerwca 2025

Gry mobilne Projekty blockchain konsoliggzs;(:z Dane skonsolidowane

(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)

Sprzedaz zewnetrzna 96 334 268 - 96 602
Sprzedaz wewnatrz Grupy 173 73 (246) -
Przychody ze sprzedazy 96 507 341 (246) 96 602
Wynik brutto ze sprzedazy 10 547 (1091) (14) 9442
Wynik z dziatalno$ci operacyjnej (1877) 1223 (14) (668)
Amortyzacja (9 435) - - (9 435)
EBITDA 7 558 1223 (14) 8767
Przychody/koszty finansowe 36 (88) - (52)
Wynik brutto (2 267) 1135 (14) (1 146)
Podatek 311 - - 311
Wynik netto (1 956) 1135 (14) (835)

Przychody wykazane w segmencie Projekty blockchain spotki Boomland FZ-LLC dotyczg sprzedanych NFT do gry
Hunters on Chain na kwote 0,04 min PLN oraz przychody z grantu otrzymanego od operatora protokotu Immutable na
kwote 0,2 min PLN.

Okres 6 miesiecy zakonczony
30 czerwca 2024

Gry mobilne Projekty blockchain konsolizgzs;li(rz Dane skonsolidowane

(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)

Sprzedaz zewnetrzna 108 405 3 846 - 112 251
Sprzedaz wewnatrz Grupy 187 543 (730) -
Przychody ze sprzedazy 108 592 4 389 (730) 112 251
Wynik brutto ze sprzedazy 12791 71 (41) 12821
Wynik z dziatalnosci operacyjnej 12 298 (1 494) (41) 10 763
Amortyzacja (6 456) (1370) - (7 826)
EBITDA 18 754 (124) (41) 18 589
Przychody/koszty finansowe 168 (101) - 67
Wynik brutto 12 466 (1 595) (41) 10 830
Podatek (2 488) - - (2 488)
Wynik netto 9978 (1 595) (41) 8 342

Przychody wykazane w segmencie Projekty blockchain spétki Boomland FZ-LLC dotyczg sprzedanych NFT do gry
Hunters on Chain na kwote 0,5 min PLN, przychody z grantu otrzymanego od operatora protokotu Immutable, na kwote
0,8 min PLN oraz przychody ze sprzedazy ustug podwykonawstwa na kwote 0,2 min PLN. Ponadto w segmencie
Projektéw blockchain znajdujg sie przychody z grantdw otrzymanych od Fundacji NEAR przez PlayEmber FZ-LLC
na kwote 2,4 min PLN, przychody ze sprzedazy NFT na kwote 0,1 min PLN oraz przychody z rev share na kwote
0,4 min PLN.
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BOOMBIT

Aktywa segmentéw

Wartosci niematerialne
Pozostate aktywa trwate
Aktywa trwale

Srodki pieniezne

Aktywa kryptograficzne
Pozostate aktywa obrotowe
Aktywa obrotowe

Aktywa razem

30 czerwca 2025

Gry mobilne Projekty blockchain

(niebadane) (niebadane)

Korekty .
konsolidacyjne Dane skonsolidowane

(niebadane) (niebadane)

40 554 170 - 40 724
33175 4 (4) 33175
73 729 174 4) 73 899
11942 26 - 11 968

3 121 - 124

30 612 143 (172) 30 583
42 557 290 (172) 42 675
116 286 464 (176) 116 574

Na dzien 30 czerwca 2025 roku Grupa wykazata naktady na prace rozwojowe dotyczace prac nad projektami w obszarze

mini gier zintegrowanych z technologia blockchain TON na platformie Telegram oraz siecig blockchain Abstract.

Wartosci niematerialne
Pozostate aktywa trwate
Aktywa trwatle

Srodki pieniezne

Aktywa kryptograficzne
Pozostate aktywa obrotowe
Aktywa obrotowe

Aktywa razem

31 grudnia 2024

Gry mobilne Projekty blockchain

_Korel_(ty Dane skonsolidowane
konsolidacyjne

(badane) (badane) (badane) (badane)
41 203 - - 41 203
32234 4 4) 32234

73 437 4 4) 73 437
14 811 7 - 14 818

- 8 - 8

32848 920 (63) 33705
47 659 935 (63) 48 531
121 096 939 (67) 121 968

Na dzien 31 grudnia 2024 roku Grupa, na podstawie przeprowadzonych testéw, rozpoznata odpis aktualizujgcy w

wysokosci 100% wartosci naktadéw na prace rozwojowe dotyczace gry Hunters on Chain.

Zobowigzania segmentow

Zobowigzania dtugoterminowe

Zobowigzania krdétkoterminowe,
w tym:

zobowigzania z tyt. uméw SAFT

Zobowigzania razem

30 czerwca 2025

Gry mobilne Projekty blockchain

_Korel_(ty Dane skonsolidowane
konsolidacyjne

(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
9974 3067 (3 067) 9974
31375 6 073 (4 290) 33 158

- 1048 - 1048

41 349 9 140 (7 357) 43 132
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31 grudnia 2024

Gry mobilne Projekty blockchain

_Korel_(ty Dane skonsolidowane
konsolidacyjne

(badane) (badane) (badane) (badane)
Zobowigzania dtugoterminowe 8 703 3306 (3 306) 8703
Zobow.iazania krétkoterminowe, 35 430 8567 (4 643) 39 354
w tym:
zobowigzania z tyt. umow SAFT - 370 - 370
Zobowiazania razem 44 133 11873 (7 949) 48 057

W segmencie Projekty blockchain gtdwne pozycje bilansowe to:

e w aktywach - nakfady na prace rozwojowe oraz aktywa kryptograficzne

e w pasywach - zobowigzania handlowe oraz z tytutu pozyczki wobec Spotki, a takze zobowigzania z tytutu

umow SAFT.

8 Umowy z klientami

Zrédta przychodéw

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca
2025 2024
(niebadane) (niebadane)
reklamy 53939 57% 75 030 68%
mikroptatnosci i sprzedaz cyfrowych kopii 33112 34% 31756 28%
blockchain 248 0% 3827 3%
rev share 7 105 7% 569 0%
pozostate 2 198 2% 1 069 1%
96 602 100% 112 251 100%

w tym:
platformy dystrybucyjne 87 051 90% 106 786 95%

Platformy (dystrybucja)

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca

2025 2024

(niebadane) (niebadane)

Android 53674 62% 60 336 57%
i0S 32795 37% 45 548 43%
pozostate 582 1% 902 1%
87 051 100% 106 786 100%
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Informacje geograficzne (platformy dystrybucyine i rev share)

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca
2025 2024
(niebadane) (niebadane)
Ameryka Pdtnocna 37 860 40% 49 277 45%
Europa 37921 40% 35744 33%
Azja 13 041 14% 15927 15%
Ameryka Potudniowa 2514 3% 2 859 3%
Australia i Oceania 2101 2% 2900 3%
Afryka 719 1% 648 1%
94 156 100% 107 355 100%

Wiodacy kontrahenci
Okres 6 miesiecy zakonczony
30 czerwca
2025 2024
(niebadane) (niebadane)
Google 18 919 20% 16 305 15%
Apple 13518 14% 14 693 13%
IronSource 9 262 10% 15553 14%
Unity Technologies 8 704 9% 12 709 11%
Applovin 7 562 8% 7 838 7%
Skyloft Yazilim 6 785 7% - -
AdMob 5448 6% 10 267 9%
Adlogic Technology 4911 5% 8 291 8%
Facebook 4 683 5% 6 752 6%
Moloco 3574 4% 2 509 2%
Fyber Monetization 2102 2% 1902 2%
Vungle 1999 2% 2 359 2%
Gadsme 1794 2% 2616 2%
pozostali 7 341 6% 10 457 9%
96 602 100% 112 251 100%

9 Koszt wlasny sprzedazy

Okres 6 miesiecy

zakonczony

30 czerwca

2025 2024

(niebadane) (niebadane)

Amortyzacja 9435 7 826
Zuzycie materiatdéw i energii 96 166
Ustugi obce 86 192 106 798
Prowizje platform dystrybucyjnych 8 658 8715
Koszty user acquisition 49 543 61 257
Koszty rev share 6 059 6 885
Podatki i optaty 219 194
Wynagrodzenia 9227 9941
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 1949 2 278
Pozostate koszty rodzajowe 340 782
Razem koszty wedtug rodzaju 107 458 127 985
Naktady na prace rozwojowe (13 122) (19 465)
Koszty ogdlnego zarzadu (7 176) (9 090)
Koszt wiasny sprzedazy 87 160 99 430
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10 Podatek dochodowy

Okres 6 miesiecy

zakonczony
30 czerwca
2025 2024
(niebadane) (niebadane)
Wynik przed opodatkowaniem (1146) 10 830
Teoretyczny podatek wyliczony wedtug stawek krajowych, majacych zastosowanie do dochodéw w 218
0 (2 058)
Polsce (19%)
Rdznica na podatku wg innej stawki 83 (328)
Rezygnacja z aktywa na strate podatkowg (14) -
Koszty niestanowigce kosztow uzyskania przychodow (391) (162)
w tym: koszty programéw motywacyjnych (78) 63
Roznice kursowe z przeliczenia jednostek zagranicznych - 4
Przychody niebedace podstawa do opodatkowania 269 334
Korekty CIT dotyczace lat ubiegtych 146 (278)
Obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego 311 (2 488)
efektywna stopa podatkowa 27,1% 23,0%
11 Wartosci niematerialne
Naktady na
Prace rozF\)/zi'cc?we vl\:laartggeci I’OZF\:\'EF(?WG wartosci Zaliczki na
rozwojowe 70l . ; - ) niematerialne wartosci
X zakonczone - niematerialne i niezakonczone . . Razem
zakonczone - ) nabyte niematerialne
G narzedzia  prawne, w tym  (aktywa w
Y wspomagajgce gry budowie) (aktywa w nabyte
budowie)
Na dzien 1 stycznia 2025
(badane)
Koszt 72 483 36 980 8 953 5 896 3616 1932 129 860
Umorzenie narastajgco (50 706) (20 329) (1274) - - - (72 309)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (7 972) (2718) (840) (3371) (1447) - (16 348)
Wartos¢ netto 13 805 13933 6 839 2525 2169 1932 41 203
Zwiekszenia* - - 12 9572 3438 136 13158
Sprzedaz/likwidacja brutto (15 491) - - (29) - - (15 520)
Sprzedaz/likwidacja umorzenie 14 844 - - - - - 14 844
Transfer miedzy kategoriami 5 465 2 602 7 214 (8107) (5 242) (1932) -
Rdznice kursowe z przeliczenia 54 - (82) 24 - - 4)
Amortyzacja (5 690) (2 057) (1463) - - - (9 210)
(Utworzenie)/wykorzystanie } ) )
odpiséw z tyt. utraty wartosci (663) (3343) 259 (3747)
Na dzien 30 czerwca 2025
(niebadane)
Koszt 62 292 39 428 16 176 7 147 1787 136 126 966
Umorzenie narastajgco (41 552) (22 386) (2 819) - - - (66 757)
Qdpisy z tytutu utraty wartosci (8 416) (2 564) (4 183) (2 875) (1447) - (19 485)
Wartos¢ netto 12 324 14 478 9174 4 272 340 136 40 724

* wartos¢ zwiekszeri rozni sie od wartosci naktadow na prace rozwojowe wykazanych w nocie nr 9 o przychody uzyskane w fazie Soft

launch w kwocie 112 tys. PLN
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Na naktady na prace rozwojowe za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2025 roku sktadajg sie wydatki na ustugi
obce w kwocie 9 141 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i $wiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 3 869 tys. PLN.
Wydatki zostaty pomniejszone o przychody w fazie soft launch w kwocie 112 tys. PLN. Amortyzacja zakoriczonych prac

rozwojowych jest w catosci odnoszona w koszt wiasny sprzedazy.

Prace
Prace rozF\)/\r;;:c?we v'\:l:lltjztéii rozI?ArI?)JFgwe rozwojowe Zaliczki na
Z;?(évggg‘gs _ zakonczone - niematerialne i niezakoficzone mez?;g;tc;one nievr¥1aarttgrsigllne Razem
Gry narzedzia prawne, wtym  (aktywa w (aktywa w nabyte
wspomagajace gry budowie) -
budowie)
Na dzien 1 stycznia 2024
(badane)
Koszt 59 152 30 781 835 8 149 3023 617 102 555
Umorzenie narastajgco (42 558) (16 326) (280) - - - (59 164)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (3714) (396) - (1 400) (269) - (5779)
Wartos¢ netto 12 880 14 059 555 6 749 2754 617 37612
Zwigkszenia* - - - 10 822 7 579 850 19 251
Transfer miedzy kategoriami 9019 3594 2 104 (9 678) (5039) - -
Rdznice kursowe z przeliczenia (60) 125 50 86 - - 201
Amortyzacja (4 438) (2 849) (203) - - - (7 490)
Utworzenie odpisow z tyt. ) ) )
utraty wartosci (738) (2473) (1 300) (4 511)
Utrata kontroli nad grupg ADC _ )
~ wartoéé brutto (1419) (1813) (32) (3 126) (6 390)
Utrata kontroli nad grupg ADC 961 1260 13 ) ) } 2234
- umorzenie
Utrata kontroli nad grupg ADC ) ) ) _ )
- odpisy z tyt. Utraty wartosci 749 749
Na dzien 30 czerwca 2024
(niebadane)
Koszt 66 752 32562 2907 6 255 5563 1467 115 506
Umorzenie narastajgco (46 077) (17 790) (420) - - - (64 287)
Qdpisy z tytutu utraty wartosci (4 470) (396) - (3 126) (1 569) - (9 561)
Wartos¢ netto 16 205 14 376 2487 3129 3994 1467 41 658

* wartosc zwiekszeri rozni sie od wartosci nakfadow na prace rozwojowe wykazanych w nocie nr 9 o przychody uzyskane w fazie Soft
launch w kwocie 1 064 tys. PLN

Na naktady na prace rozwojowe za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2024 roku sktadajg sie wydatki na ustugi
obce w kwocie 13 638 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i $wiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 4 763 tys. PLN.
Wydatki zostaty pomniejszone o przychody w fazie soft launch w kwocie 1 064 tys. PLN. Amortyzacja zakofczonych

prac rozwojowych jest w catosci odnoszona w koszt wiasny sprzedazy.

Naktady na prace rozwojowe zakonczone oraz wartosci niematerialne nabyte

Na koniec okresu sprawozdawczego Grupa dokonata oceny, czy istniejg przestanki wskazujace na to, ze mogta nastgpic¢
utrata wartosci nakladéw na prace rozwojowe zakonczone oraz wartosci niematerialne nabyte. W przypadku projektéw,
dla ktérych zidentyfikowane zostaty przestanki, takie jak nizsze od zaktadanych wyniki osiggane przez gry, ktére
w ocenie Zarzgdu majg ograniczone mozliwosci poprawy w przysziosci, przeprowadzone zostaty testy na utrate

wartosci.
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Dla potrzeb testéw przyjete zostaty nastepujgce zatozenia:

e okres przyjety dla projekcji przeptywow zostat uzalezniony od oczekiwanego cyklu zycia poszczegdinych

tytutéw gier zgodnie z politykg rachunkowosci,
e stopa dyskontowa ($redniowazony koszt kapitatu) na poziomie 9,3% (8,9% w okresie poréwnawczym),
e projekcje przeptywdw pienieznych zostaty oszacowane poprzez ekstrapolacje obserwowanych wynikéw gier.

Na bazie przeprowadzonej analizy i z zastosowaniem oszacowan i osaddéw profesjonalnych, uwzgledniajacych
dotychczas realizowane projekty, dokonywane sg odpisy z tytutu utraty wartosci aktywow do poziomu kwoty, jaka

Grupa spodziewa sie osiggnac w przysztosci z uzytkowania lub sprzedazy sktadnika aktywdw.

Na bazie przeprowadzonej analizy dokonano odpisy aktualizujgce wartos¢ naktadéw na prace rozwojowe zakonczone
oraz nabyte wartosci niematerialne (prawo do gry) w wysokosci 3 747 tys. PLN, ktdry dotyczyt gry Train King Tycoon
(100% odpisu).

W okresie poréwnawczym odpisy aktualizujgce na naktady na prace rozwojowe zakoriczone wyniosty 738 tys. PLN.

Przeprowadzone analizy wrazliwosci wskazuja, iz kluczowymi czynnikami wptywajgcymi na szacunek wartosci
uzytkowej jest stopa dyskontowa oraz przeptywy pieniezne z gier. Zaréwno przeptywy pieniezne nizsze o 10%, jak

i stopa dyskontowa wyzsza o 1 p.p nie skutkowatyby konieczno$cig dokonania dodatkowych odpiséw aktualizujgcych.

Naktady na prace rozwojowe w budowie

Na koniec okresu sprawozdawczego Grupa dokonata oceny, czy istniejg przestanki wskazujace na to, ze mogta nastgpi¢
utrata wartosci sktadnikow naktaddw na prace rozwojowe w budowie. Na biezacy dzien bilansowy Grupa nie
zidentyfikowata projektdw, dla ktorych stwierdzone zostaty przestanki utraty wartosci. W zwigzku z czym obligatoryjny
coroczny test na utrate wartosci naktadéw na prace rozwojowe w budowie zgodnie z MSR 36 zostanie przeprowadzony
na dzien 31 grudnia 2025 roku.

W okresie poréwnawczym Grupa objeta 100% odpisem aktualizujgcym kilka projektdw w zwigzku z zaprzestaniem ich
kontynuacji na tgczng kwote 3 773 tys. PLN. Dla potrzeb testow przyjete zostaty analogiczne zatozenia jak w przypadku
naktadéw na prace rozwojowe zakonczone, przy czym projekcja przeptywow pienieznych zostata oszacowana w oparciu

o wewnetrzne benchmarki dla najbardziej zblizonych tytutdow oraz oczekiwany koszt zakoriczenia prac rozwojowych.

12 Wartosc firmy

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca 30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)

Na dzien 1 stycznia

Koszt 15249 14 818
Umorzenie narastajgco - -
Wartos¢ netto 15 249 14 818
R&znice kursowe (561) 273
Na dzien 30 czerwca

Koszt 14 688 15091
Umorzenie narastajgco - -
Wartos¢ netto 14 688 15 091
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BOOMBIT

13 Kapitaly

Na poczatek okresu niniejszego skroconego skonsolidowanego sprawozdania finansowego, na dzien bilansowy oraz

na dzien publikacji kapitat podstawowy oraz struktura udziatowcéw przedstawiaty sie nastepujgco:

. . Wartos¢

Liczba akcji nominalna

Seria A — imienne, uprzywilejowane co do gtosu (2 gtosy na akcje) 6 000 000 3 000 000
Seria B — zwykle na okaziciela 6 000 000 3 000 000
Seria C — zwykte na okaziciela 1 300 000 650 000
Seria D — zwykle na okaziciela 120 000 60 000
Seria F — zwykte na okaziciela 120 000 60 000
Seria G — zwykle na okaziciela 100 000 50 000
13640000 6820000

Liczba Wartos¢ Procent Procent

akgji nominalna kapitatu gtosu

Karolina Szablewska-Olejarz 1 838 839 919 420 13,48% 14,45%
Marcin Olejarz 1940 350 970 175 14,23% 14,97%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 2 000 000 29,33% 30,55%
Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares* 3762 500 1 881 250 27,58% 29,34%
Pozostali akcjonariusze 2 098 311 1 049 155 15,38% 10,68%
13 640 000 6 820 000 100,00% 100,00%

*Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares posiada bezposrednio 37.500 akcji oraz 3.725.000 akcji za posrednictwem spotki We Are One

Ltd., w ktdrej jest jedynym beneficjentem rzeczywistym.

14 Zysk (strata) na jedng akcje

Podstawowy zysk (strata) na jedng akcje wylicza sie jako iloraz zysku (straty) przypadajgcego na akcjonariuszy

jednostki dominujacej oraz liczby akcji jednostki dominujacej.

Wynik netto przypadajacy na akcjonariuszy jednostki dominujacej (w tys. PLN)
Liczba akgji* (w szt.)

Wynik na akcje zwykly (w PLN)

*Sredniowazona liczba akcji w okresie sprawozdawczym

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)
(748) 8 995

13 640 000 13 546 906
(0,05) 0,66

Rozwodniony zysk (strata) na jedng akcje wylicza sie jako iloraz zysku (straty) przypadajacego na akcjonariuszy

jednostki dominujgcej i hipotetycznej Sredniowazonej liczby akgji:

Wynik netto przypadajacy na akcjonariuszy jednostki dominujacej (w tys. PLN)
Liczba akgji* (w szt.)

Wynik na akcje rozwodniony (w PLN)

*Sredniowazona hipotetyczna liczba akcji w okresie sprawozdawczym
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15 Dywidendy

Spdtka dominujaca w biezacym okresie sprawozdawczym nie zadeklarowata wyptaty oraz nie wyptacita dywidendy

akcjonariuszom.
16 Instrumenty finansowe wediug typu

W Grupie wystepowaly wytacznie aktywa i zobowigzania finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu,
z wyjatkiem udziatéw w SuperScale s.r.o. (,SuperScale”) jak réwniez wycenianych metodg praw wiasnosci inwestycji
w jednostkach stowarzyszonych (Grupa ADC).

Wartos¢ bilansowa instrumentéw finansowych wycenianych wg zamortyzowanego kosztu nie odbiegata istotnie od ich

wartosci godziwej.

30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
Aktywa wyceniane wg zamortyzowanego kosztu (niebadane) (badane)
Naleznosci handlowe 22111 24374
Aktywa finansowe pozostate 172 162
Srodki pieniezne i lokaty 11 968 14 818
34 251 39 354

Aktywa wyceniane wg wartosci godziwej poprzez wynik finansowy
Udzialy i akcje w jednostkach pozostatych 6 253 6 298
6 253 6 298
Aktywa finansowe 40 504 45 652

Utrata wartosci aktywdw finansowych

Na dzien bilansowy Grupa dokonata weryfikacji naleznosci pod katem oczekiwanych strat kredytowych (ECL), zgodnie
z wymogami MSSF 9.

Analiza przeprowadzona dla naleznosci od jednostek niepowigzanych wykazata, iz, oszacowany odpis z tego tytutu
bytby nieistotny, w zwigzku z czym Zarzad Jednostki Dominujacej zdecydowat o jego nierozpoznawaniu w niniejszym

sprawozdaniu finansowym.

Instrumenty finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy

Wartos$¢ godziwa aktywdw i zobowiazan finansowych ustalana jest zgodnie z ponizszg hierarchig wartosci godziwej:

e Poziom 1 — warto$¢ godziwa oparta o ceny notowane (niekorygowane) oferowane za identyczne aktywa
lub zobowigzania na aktywnych rynkach, do ktérych Grupa ma dostep w dniu wyceny,

e Poziom 2 — warto$¢ godziwa oparta o dane wejsciowe inne niz ceny notowane uwzglednione na poziomie 1,
ktére sa obserwowalne w przypadku danego sktadnika aktywdéw lub zobowigzania, albo po$rednio,
albo bezposrednio,

e  Poziom 3 - warto$¢ godziwa oparta o nieobserwowalne dane wejsciowe dotyczace danego sktadnika aktywdéw

lub zobowigzania.

Grupa posiada obecnie 11,38% udziatéw w kapitale zaktadowym w SuperScale. Na dzien 31 grudnia 2024 roku, Grupa
dokonata wyceny do wartosci godziwej tych, w oparciu o $rednig wazong z wycen wykonanych metodg dochodowg
(zdyskontowanych przeptywoéw pienieznych) i poréwnawcza (mnoznikdw gietdowych). Powyzsza wycena, jest zdaniem
Grupy nadal najbardziej adekwatnym podejsciem do ustalenia wartosci godziwej udziatdw SuperScale na dzien
konczacy biezacy okres sprawozdawczy. Wycena ustalona przy zastosowaniu kursu EUR/PLN na dzier 30 czerwca 2025
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roku wyniosta 6 253 tys. PLN, co oznacza spadek o kwote 45 tys. PLN w stosunku do wyceny na dzien 31 grudnia 2024

roku. Zmiana wyceny zostata rozpoznana w skonsolidowanym rachunku zyskoéw i strat jako koszty finansowe.

Instrumenty finansowe wyceniane w wartosci godziwej wg poziomow:

30 czerwca 31 grudnia

2025 2024

(niebadane) (badane)

Udzialy i akcje w jednostkach pozostatych 6 253 6 298

Wartos¢ na koniec okresu 6 253 6 298

w tym:

Poziom 1 - -

Poziom 2 6 253 6 298

Poziom 3 - -
Zobowigzania finansowe

30 czerwca 31 grudnia

2025 2024

Zobowigzania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu (niebadane) (badane)

Zobowigzania handlowe 25968 31361

Zobowiagzania finansowe pozostate 691 812

26 659 32173

Zobowigzania finansowe 26 659 32173

Jako zobowigzania finansowe pozostate na dzien 30 czerwca 2025 roku oraz na dzien 31 grudnia 2024 roku Grupa

wykazuje:

30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
(niebadane) (badane)

Zobowigzania finansowe pozostate
Zobowiagzanie z tytutu leasingu 154 219
- dtugoterminowe 41 97
- krétkoterminowe 113 122
Zobowigzania z tytutu pozyczek 537 593
691 812

Na dzien 30 czerwca 2025 roku na zobowigzania z tytutu pozyczek sktada sie gtéwnie pozyczka udzielona przez Anibala

Jose Da Cunha Saraiva Soares spdtce BoomLand FZ-LLC w kryptowalucie o wartosci 530 tys. PLN (na dzien 31 grudnia

2024 roku pozyczka wyniosta 593 tys. PLN).
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17 Nota objasniajaca do skonsolidowanego sprawozdania z przeplywow pienieznych

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca
2025 2024
(niebadane) (niebadane)
Naleznosci
Zmiana stanu wynikajgca ze skonsolidowanego sprawozdania z sytuacji finansowej 2859 5189
- utrata kontroli nad grupg ADC Games - (887)
- zmiana stanu pozyczek 10 -
Zmiana stanu naleznosci wynikajaca ze
. . P 2869 4 302
skonsolidowanego sprawozdania z przeplywow pienieznych
Zmiana stanu wynikajaca ze skonsolidowanego sprawozdania z sytuacji finansowej (6 490) (13 419)
- zmiana stanu pozostatych zobowigzan finansowych 56 198
- utrata kontroli nad grupg ADC Games - 9 356
- zmiana stanu zobowigzan z tyt. dywidendy - (4 222)
- zmiana stanu zobowigzan z tytutu wptaty na kapitat - (19)
- Zmiana stanu zobowigzan leasingowych 65 60
Zmiana _stanu zobowiagzan wynl-kajaca ze o (6 369) (8 046)
skonsolidowanego sprawozdania z przeptlywow pienieznych
Inne korekty
- utrata kontroli nad grupg ADC Games - (10 776)
- zwolnienie z dtugu z tytutu otrzymanej pozyczki - (217)
Zmiana stanu naleznosci wynikajaca ze skonsolidowanego sprawozdania z ) (10 993)
przeplywow pienieznych

18 Transakcje z podmiotami powigzanymi

Nabycie towardw i ustug nastepuje od podmiotéw powigzanych na normalnych warunkach handlowych. Naleznosci
od podmiotéw powigzanych powstajg gtdwnie w wyniku transakcji sprzedazy i s ptatne w terminie 60 dni od daty
sprzedazy. Naleznosci te sg niezabezpieczone i nieoprocentowane. Nie wystepujg odpisy aktualizujgce naleznosci
od podmiotéw powigzanych. Zobowigzania wobec podmiotéw powigzanych wynikajg gtéwnie z transakcji zakupu

i podlegaja sptacie w terminie 60 dni od daty zakupu. Zobowigzania nie s oprocentowane.

Na dzien oraz za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2025 roku rozrachunki oraz transakcje z podmiotami
powigzanymi wygladaty nastepujaco:

Naleznosci Pozyczki Pozyczki Zobowigzania
handlowe i . Przychody Zakupy handlowe i
pozostate udzielone otrzymane pozostate
(niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
Jednostki stowarzyszone
ADC Games Sp. z 0.0. 623 - - 257 5 8
PlayEmber Sp. z 0.0. 15 - - 5 - 9
Podmioty wywierajace
znaczacy wplyw
Karolina Szablewska-Olejarz 1 ) ) 5 193 6
Marcin Olejarz 4 - - 4 -
Anibal Soares - - 530 - - -
Marek Pertkiewicz 1 - - 7 - -
Grzegorz Reglinski - - - - - 11
644 - 530 278 198 34
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Na dzien 31 grudnia 2024 roku oraz za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2024 roku rozrachunki oraz transakcje

z podmiotami powigzanymi wygladaty nastepujgco:

Naleznosci Pozyczki Pozyczki Zobowigzania
handlowe i udzielone otrzymane Przychody Zakupy handlowe i
pozostate pozostate
(badane) (badane) (badane) (niebadane) (niebadane) (badane)
Jednostki stowarzyszone
ADC Games Sp. z 0.0. 417 - - - - 27
PlayEmber Sp. z 0.0. 1 - - - - -
Podmioty wywierajace
znaczacy wplyw
Karolina Szablewska-Olejarz 1 ) ) 5 170 6
Marcin Olejarz 12 - - 4 -
Anibal Soares - - 593 - - -
Marek Pertkiewicz - - - 7 - -
Grzegorz Reglifski 4 - - - - 11
435 - 593 16 170 44
Swiadczenia wyptacone Cztonkom Zarzadu i Radzie Nadzorczej
Okres 6 miesiecy
zakonczony
30 czerwca
2025 2024
(niebadane)(niebadane)
Wynagrodzenia i inne $wiadczenia dla Czionkéw Zarzadu, w tym: 1 000 3074
Zarzad jednostki dominujgcej, w tym: 942 2976
-dywidenda za poprzedni rok - 2 005
Zarzad pozostatych jednostek 58 98
Wynagrodzenia i inne $wiadczenia dla Rady Nadzorczej 287 862
Dywidenda za poprzedni rok - 644

1287 3936

19 Platnosci w formie akcji

W Grupie rozliczany jest obecnie ponizszy programy motywacyjny w formie akcji, uchwalony w dniu 21 kwietnia 2022

roku przez Nadzwyczajne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki.

Program motywacyjny (,Program”) dla pracownikéw i wspdtpracownikdw Jednostki dominujgcej oraz spétek z Grupy
Kapitatowej BoomBit na lata 2022-2024 zaktada emisje nie wiecej niz 405 000 warrantdw subskrypcyjnych. Warranty
beda emitowane nieodptatnie, natomiast cena emisyjna akcji bedzie wynosita 0,50 zt za kazda akcje. Realizacja
Programu bedzie uzalezniona od osiagniecia tacznego (skumulowanego) skonsolidowanego zysku netto przypadajacego
na akcjonariuszy Spétki w latach obrotowych 2022 - 2024, skorygowanego o koszt Programu, na poziomie wyzszym
niz 53 min ztotych oraz od spetnienia kryterium lojalno$ciowego przez poszczegdinych uczestnikéw Programu.

Cel wynikowy okreslony w Programie zostat zrealizowany w 66%, w zwigzku z tym uczestnikom Programu zostanie

przyznanych 32% z tacznej puli warrantow subskrypcyjnych.

W biezgcym okresie sprawozdawczym kwota rozpoznanej z tego tytutu rezerwy wyniosta 408 tys. PLN i zostata ujeta
w kapitatach z tytutu ptatnosci w formie akgji.
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Warranty subskrypcyjne serii F uprawniajgce do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii I w ramach
programu motywacyjnego dla cztonkow zarzadu:

W dniu 9.10.2024 r. Pan Marcin Olejarz (Prezes Zarzadu) objgt 16.465 warrantdw subskrypcyjnych serii F
uprawniajgcych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii I w ramach programu motywacyjnego dla cztonkéw

zarzadu.

W dniu 9.10.2024 r. Pan Marek Pertkiewicz (Cztonek zarzadu) objat 10.985 warrantdw subskrypcyjnych serii F
uprawniajgcych do objecia akcji zwyktych serii I w ramach programu motywacyjnego dla cztonkéw zarzadu.

W dniu 9.10.2024 r. Pan Anibal Jose da Cunha Saraiva Soares (Wiceprezes zarzadu) objat 16.465 warrantow
subskrypcyjnych serii F uprawniajgcych do objecia akcji zwykilych na okaziciela serii I w ramach programu

motywacyjnego dla cztonkdw zarzadu.

Na dzien publikacji niniejszego raportu, cztonkowie zarzadu nie dokonali wymiany ww. warrantéw subskrypcyjnych na

akcje.

20 Zdarzenia po dniu konczacym okres sprawozdawczy

e W dniu 20 sierpnia 2025 roku Pan Marcin Olejarz (Prezes Zarzadu), Pan Marek Pertkiewicz (Cztonek zarzadu),
Pan Anibal Jose da Cunha Saraiva Soares (Wiceprezes zarzadu) objeli w posiadanie warranty subskrypcyjne
serii E uprawniajace do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii H BoomBit S.A. w ramach dedykowanego im
programu motywacyjnego dla cztonkéw zarzadu. Na dzien publikacji niniejszego raportu, cztonkowie zarzadu

nie dokonali wymiany ww. warrantéw subskrypcyjnych na akcje.

e W zwigzku z realizacja programu motywacyjnego przyjetego uchwalg nr 8 nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia Spoétki z dnia 21 kwietnia 2022 r., w dniu 3 lipca 2025 r. Rada Nadzorcza Spotki stwierdzita
realizacje kryteriow tego programu przez jego uczestnikdéw oraz stwierdzita nabycie uprawnienia do objecia
facznie 118.752 warrantdw subskrypcyjnych serii E. Wszystkie warranty subskrypcyjne serii E zostaty objete
przez uprawnione podmioty, a na date niniejszego sprawozdania 105.632 warranty subskrypcyjne zostaty
zapisane na rachunkach maklerskich ich posiadaczy. Od momentu zapisania warrantow subskrypcyjnych na
rachunkach maklerskich, ich posiadacze sg uprawnieni do objecia akcji serii H, a najpdzniejszy mozliwy termin

wykonania praw z warrantow subskrypcyjnych to 31 grudnia 2025 r.
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1v. SRODROCZNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BOOMBIT S.A.
ZA OKRES 6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2025 ROKU

Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z catkowitych dochodéw

Okres 6 miesiecy Okres 3 miesiecy
zakonczony zakonczony
30 czerwca 30 czerwca
2025 2024 2025 2024
Nota (niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)
Przychody ze sprzedazy 6 58 686 71392 26 252 34 078
Koszt wiasny sprzedazy 7 (54 462) (62 732) (25 135) (29 663)
Wynik brutto ze sprzedazy 4 224 8 660 1117 4415
Koszty ogdlnego zarzadu 7 (6 567) (6717) (3 253) (3 256)
Przychody operacyjne pozostate 928 2 029 245 789
Koszty operacyjne pozostate (4 380) (4 271) (4 186) (3437)
Wynik z dziatalnosci operacyjnej (5 795) (299) (6 077) (1489)
Przychody finansowe 1257 1 456 657 405
Koszty finansowe (255) (1 465) (26) (1 .066)
Wynik przed opodatkowaniem (4 793) (308) (5 446) (2 150)
Podatek dochodowy 8 704 8 979 416
Wynik netto (4 089) (300) (4 467) (1734)
Pozostate dochody catkowite - - - -
Dochody catkowite razem (4 089) (300) (4 467) (1734)
Wynik na akcje (w PLN)
Podstawowy (0,30) (0,02) (0,33) (0,13)
z dziatalno$ci kontynuowanej 11 (0,30) (0,02) (0,33) (0,13)
z dziatalno$ci zaniechanej - - - -
Rozwodniony (0,30) (0,02) (0,33) (0,13)

z dziatalnosci kontynuowanej 11 (0,30) (0,02) (0,33) (0,13)
z dziatalnosci zaniechanej - - - -
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Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej

30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
Nota (niebadane) (badane)
Aktywa trwatle
Rzeczowe aktywa trwate 1130 1 306
Wartosci niematerialne 9 39 086 39959
Udziaty i akcje 13 17 534 17 585
Aktywa finansowe pozostate 13 1775 1403
59 525 60 253
Aktywa obrotowe
Naleznosci handlowe oraz pozostate 13 21 343 27 541
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 551 821
Aktywa finansowe pozostate 13 4111 7 333
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 895 8 596
Aktywa obrotowe inne niz trwate przeznaczone do sprzedazy 32 900 44 291
Aktywa przeznaczone do sprzedazy - -
Aktywa obrotowe 32 900 44 291
Razem aktywa 92 425 104 544
Kapital wiasny
Kapitat wlasny przypadajacy na udziatlowcow jednostki
dominujacej
Kapitat zakladowy 10 6 820 6 820
Kapitat ze sprzedazy akcji powyzej ceny nominalnej 32 064 32 064
Kapitaty z tytutu ptatnosci w formie akcji 16 6 809 6 401
Pozostate kapitaty rezerwowe 7 679 7 679
Zatrzymane zyski 12 119 16 208
Razem kapital wiasny 65 491 69172
Zobowigzania
Zobowigzania dlugoterminowe
Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku dochodowego 3371 4115
Zobowiagzania finansowe pozostate 13 41 97
3412 4212
Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowiagzania finansowe pozostate 13 113 122
Zobowigzania handlowe oraz pozostate 13 23 409 31038
Zobowigzania krétkoterminowe nieprzeznaczone do sprzedazy 23522 31 160
Zobowigzania krétkoterminowe przeznaczone do sprzedazy . )
Zobowigzania krotkoterminowe 23 522 31 160
Razem zobowigzania 26 934 35372
Razem kapital wiasny i zobowigzania 92425 104 544
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BOOMBIT

Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wiasnym

Kapitat ze Kapitaty z tytutu
Kapitat sprzedazy akcji P ” Kapitaty .
Nota zakladowy  powyzej ceny : p’fa_tnoska_x: pozostate* Zatrzymane zyski Razem
nominalnej ormie axcl

Na dzien 1 stycznia 2025 (badane) 6 820 32064 6 401 7 679 16 208 69 172
Zysk (strata) netto - - - - (4 089) (4 089)
Catkowite dochody - - - - (4 089) (4 089)
Ptatnosci w formie akcji 16 - - 408 - - 408
Zmiany kapitalu wiasnego - - 408 - (4 089) (3681)
Na dzien 30 czerwca 2025 (niebadane) 6 820 32 064 6 809 7 679 12119 65 491
Na dzien 1 stycznia 2024 (badane) 6770 32064 6 947 - 34 228 80 009
Zysk (strata) netto - - - - (300) (300)
Inne catkowite dochody - - - - - -
Catkowite dochody - - - - (300) (300)
Podwyzszenie kapitatu 31 - - - - 31
Wypfaty na rzecz wiascicieli - - - - (4774) (4774)
Podziat zysku lat ubiegtych - - - 7 679 (7 679) -
Ptatnosci w formie akgji 16 - - 13 - - 13
Zmiany kapitatu wiasnego 31 - 13 7 679 (12 753) (5 030)
Na dzien 30 czerwca 2024 (niebadane) 6 801 32 064 6 960 7 679 21475 74 979

*W sprawozdaniu finansowym za okres 6 miesiecy zakonczonych 30 czerwca 2024 roku pozostate kapitaty rezerwowe obejmujace kapitat rezerwowy na poczet wyptaty zaliczek na dywidende oraz

kapitaty z tytutu ptatnosci w formie akcji prezentowano facznie w pozycji ,Kapitaty pozostate, w tym z tytutu ptatnosci w formie akcji”. W celach zapewnienia spdjnosci prezentacji pozycje te zostaty

odpowiednio zreklasyfikowane na dzien 30 czerwca 2024 roku.
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BOOMBIT

Srodroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie z przeptywéw pienieznych

Wynik przed opodatkowaniem

Korekty:

Amortyzacja

Odpis aktualizujgcy naktady na prace rozwojowe
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych

Przychody z tytutu odsetek

Koszty z tytutu odsetek

Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej

Zmiana stanu aktywdw kryptograficznych

Zmiana stanu naleznosci

Zmiana stanu zobowigzan

Rozliczenie kosztéw ptatnosci w formie akcji

Zyski (straty) z tytutu wyceny do wartosci godziwej
Odpis aktualizujacy inwestycje w jednostkach zaleznych
Qdpis aktualizujgcy naleznosci

Przeplywy pieniezne z dzialalnosci operacyjnej
Podatek dochodowy (zaptacony) / zwrdcony

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Dziatalnos¢ inwestycyjna

Zbycie rzeczowych aktywow trwatych i aktywow niematerialnych
Wplywy ze spiat udzielonych pozyczek

Odsetki otrzymane

Wplywy z tytutu likwidacji spotek zaleznych

Nabycie rzeczowych aktywdw trwatych i aktywdw niematerialnych

Nakfady na wartosci niematerialne
Udzielone pozyczki

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej

Dziatalnos¢ finansowa

Podwyzszenie kapitatu

Dywidendy otrzymane

Spfata zobowigzan leasingowych

Odsetki

Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeplywy pieniezne przed réznicami kursowymi

Rdznice kursowe netto na $rodkach pienieznych i ekwiwalentach
Przeplywy pieniezne netto razem

Srodki pieniezne na poczatek okresu

S$rodki pieniezne na koniec okresu, w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania
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14
14
16

13

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)
(4 793) (308)
11 404 13772
8 673 5 809
3851 3359
501 (256)
(451) (591)
21 33

207 (16)

- 49

6 645 13 445

(7 629) (8 824)
408 13

45 107

- 5

(867) 639
6611 13 464
230 (142)

6 841 13 322
239 16
3621 -
38 16

54 -

(33) (127)

(12 096) (15 396)
(337) (1224)
(8 357) (16 717)
- 50

- 411

(65) (60)
(21) (33)
(86) 368

(1 602) (3 027)
(99) 130
(1701) (2897)
8 596 16 607

6 895 13710




Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.
Skonsolidowany rozszerzony raport pofroczny
Zza okres 6 miesiecy zakoriczony 30 czerwca 2025 roku Bo o M B I T

(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

1 Informacje ogéine
Srédroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe BoomBit S.A. obejmuje okres 6 miesiecy zakonczony dnia

30 czerwca 2025 roku oraz zawiera odpowiednie dane poréwnawcze.

Dane identyfikacyjne Spotki:

Nazwa: BoomBit

Forma prawna: Spotka akcyjna

Siedziba: Miasto Gdansk ul. Zacna 2

Kraj rejestraciji: Polska

Podstawowy przedmiot dziatalnosci: Dziatalnos$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Organ prowadzacy rejestr, numer KRS Sad Rejonowy Gdansk-Potnoc W Gdansku, VII Wydziat Gospodarczy
i data rejestracji: Krajowego Rejestru Sadowego; KRS nr 0000740933; zarejestrowano

dnia 23 lipca 2018 .

Numer statystyczny REGON i data REGON 221062100; nadano dnia 14 sierpnia 2010 roku
nadania:

Czas trwania Spotki: Nieoznaczony

Spodtka jest jednostkg dominujgcg Grupy Kapitatowej BoomBit S.A., w zwigzku z czym sporzadza skonsolidowane

sprawozdanie finansowe Grupy.

Walutg funkcjonalng Spotki oraz walutg prezentacji niniejszego jednostkowego sprawozdania finansowego jest ztoty

polski (PLN), a wszystkie wartosci liczbowe podane sg w tysigcach ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
W skitad Zarzadu Spotki w okresie objetym niniejszym sprawozdaniem finansowym wchodzili:

e Marcin Olejarz — Prezes Zarzadu,
e Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares — Wiceprezes Zarzadu,

e  Marek Pertkiewicz — Cztonek Zarzadu.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym oraz na dzien niniejszego sprawozdania finansowego sktad Zarzadu

nie ulegt zmianie.
Na dzien bilansowy w sktad Rady Nadzorczej Spotki wchodzili:

e Karolina Szablewska-Olejarz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Marcin Chmielewski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Wojciech Napidrkowski — Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Szymon Okon — Cztonek Rady Nadzorczej,

e Jacek Markowski — Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym oraz na dzien niniejszego sprawozdania finansowego sktad Rady

Nadzorczej nie ulegt zmianie.

2 Podstawa sporzadzenia
Niniejsze $rddroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z Miedzynarodowym
Standardem Rachunkowosci nr 34 Srédroczna Sprawozdawczoé¢ Finansowa (,MSR 34") w ksztalcie zatwierdzonym
przez Unie Europejska (,UE"). Srédroczne skrécone sprawozdanie finansowe nie obejmuje wszystkich informacii
oraz ujawnien wymaganych w rocznym sprawozdaniu finansowym i nalezy je czyta¢ tacznie ze sprawozdaniem
finansowym Spotki sporzadzonym zgodnie z MSSF za rok zakorczony dnia 31 grudnia 2024 roku, z wyjatkiem inwestycji
we wspolne dziatania regulowanej przez MSSF 11 Wspodlne ustalenia umowne, majacym zastosowanie w Spotce

w biezgcym okresie sprawozdawczym. Zgodnie z MSSF 11 Spotka ujmuje swoje bezposrednie prawo do aktywdw,
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zobowigzan, przychodéw i kosztdw wspolnych operacji oraz swéj udziat we wszelkich wspdlnie posiadanych lub
poniesionych aktywach, zobowigzaniach, przychodach i kosztach w jednostkowym sprawozdaniu finansowym.
Szczegdty dotyczace udziatu Spotki we wspdlinym dziataniu, podjetym w okresie zakoriczonym 30 czerwca 2025 roku,

przedstawiono w nocie nr 5.

Srédroczne jednostkowe sprawozdanie finansowe, zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci tj. nie krocej niz rok od dnia sporzadzenia $rodrocznego skroconego
jednostkowego sprawozdania finansowego oraz niewystepowania okolicznosci wskazujgcych na zagrozenie

dla kontynuowania dziatalnosci.

Na dzien sporzadzenia niniejszego jednostkowego $rédrocznego sprawozdania finansowego nie stwierdza sie istnienia

okolicznosci wskazujgcych na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci Spotki.

Niniejsze $rodroczne skrdcone jednostkowe sprawozdanie finansowe jest przedstawione w PLN, a wszystkie wartosci,

o ile nie wykazano inaczej, w tysigcach PLN.

Spotka sporzadzita srédroczne skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe za okres 6 miesiecy zakonczony dnia

30 czerwca 2025 roku, ktére zostato zatwierdzone do publikacji w dniu 25 wrzesnia 2025 roku.
2.1 Nowe standardy i interpretacje

Zasady (polityka) rachunkowosci zastosowane do sporzadzenia niniejszego $rédrocznego skroconego jednostkowego
sprawozdania finansowego sg spojne z tymi, ktdre zastosowano przy sporzadzaniu rocznego sprawozdania finansowego
Spotki za rok zakonczony dnia 31 grudnia 2024 roku, z wyjatkiem zastosowania nowych standardéw i zmian

do standardéw oraz zmian zasad rachunkowosci stosowanych przez Spdtke opisanych ponizej.

b) Zmiany do MSR 21 ,Skutki zmian kurséw wymiany walut obcych” - brak wymienialnosci walut, zatwierdzone
w UE w dniu 15 sierpnia 2023 roku (obowigzujgce w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie

1 stycznia 2025 roku lub pdzniej).
Powyzsze zmiany nie majg istotnego wptywu na $rodroczne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Spotki.

2.2 Standardy, zmiany i interpretacje istniejacych standardéw, ktdére zostaly opublikowane,

a nie weszly jeszcze w zycie

Nastepujgce standardy i interpretacje zostaty opublikowane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw

Rachunkowosci, jednak nie weszty w zycie do dnia konczacego okres sprawozdawczy:

f) MSSF 18 ,Prezentacja i ujawnienia w sprawozdaniach finansowych” — opublikowano 9 kwietnia 2024
(obowigzujgce w odniesieniu do okresdéw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2027 roku lub po tej

dacie),

g) MSSF 19 ,Spotki zalezne bez odpowiedzialnosci publicznej: ujawnianie informacji” - opublikowano 9 maja
2024 (obowigzujace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2027 roku lub po tej
dacie),

h) Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” i MSSF 7 ,Instrumenty finansowe — ujawnienia informacji” —
zmiany w klasyfikacji i wycenie instrumentéw finansowych (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych

rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie),
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i) Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe” i MSSF 7 ,Instrumenty finansowe — ujawnienia informacji” -
umowy dotyczace energii elektrycznej ze zrédet zaleznych od przyrody, opublikowano 18 grudnia 2024 roku

(obowigzujace dla okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie),

j)  Coroczne poprawki do Standardéw Rachunkowosci MSSF — wydanie 11 zawierajgce zmiany do MSSF 1, MSSF
7, MSSF 9, MSSF 10 i MSR 7 - zmiany dotyczace rdoznic miedzy MSSF 9 a MSSF 15 w zakresie poczatkowej
wyceny naleznosci handlowych oraz sposobu, w jakim leasingobiorca zaprzestaje ujmowania zobowigzania
z tytutu leasingu; opublikowano 18 lipca 2024 roku (obowigzujgce w odniesieniu do okresdw rocznych
rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2026 roku lub po tej dacie).

Na dzien zatwierdzenia niniejszego skréconego jednostkowego sprawozdania finansowego Zarzad nie zakonczyt jeszcze
prac nad oceng wptywu wprowadzenia pozostatych standardéw oraz interpretacji na stosowane przez Spdtke zasady

(polityke) rachunkowosci w odniesieniu do dziatalnosci Spétki lub jej wynikéw finansowych.

Spodtka nie zdecydowata sie na wczesniejsze zastosowanie zadnego standardu, interpretacji lub zmiany, ktéra zostata

opublikowana, lecz nie weszta dotychczas w zycie w $wietle przepiséw Unii Europejskiej.
2.3 Zmiany stosowanych przez Spotke szacunkow

Opis stosowanych szacunkéw przez Spotke zostat opisany w sprawozdaniu finansowym za rok zakonczony 31 grudnia

2024 roku. Stosowana polityka rachunkowosci nie ulegta zmianie w poréwnaniu do 31 grudnia 2024 roku.

3 Profesjonalny osad i istotne szacunki

Opis stosowanych szacunkow przez Spdtke zostat opisany w jednostkowym sprawozdaniu finansowym za rok
zakonczony 31 grudnia 2024 roku. Stosowana polityka rachunkowosci nie ulegta zmianie w poréwnaniu do 31 grudnia
2024 roku.

4 Sezonowos¢ dziatalnosci
Sezonowos$¢ w dziatalnosci Spotki nie wystepuije.

5 Znaczace zdarzenia i transakcje
5.1 Umowa wspotpracy dotyczaca gry MyBots

W czerwcu 2025 roku Spétka zawarta umowe wspotpracy z wiascicielem praw do marki MyBots (,,Partner”) i rozpoczeta

prace nad nowg grg, zainspirowang mechanikami znanymi z Hunt Royale.

W ramach umowy, strony zobowigzaty sie do wspdlnej realizacji projektu stworzenia gry, ktéra bedzie docelowo
wspOtwiasnoscig Partnera oraz Spoétki, z réwnymi udziatami po 50%. Wktad Partnera obejmowac bedzie przede

wszystkim:

e udzielenie licencji na wiasno$¢ intelektualng zwigzang z marka MyBots, wraz z wszelkimi elementami
kreatywnymi, ktére bedg wykorzystane przy produkcji gry, pokrycie kosztdw produkcji w tgcznej kwocie 520
tys. USD, ptatne w kwartalnych transzach, oraz dalsze finansowanie rozwoju i utrzymania gry po jej wydaniu,

w kwocie do 30 tys. USD miesiecznie.
Spdika z kolei bedzie odpowiedzialna za stworzenie i rozwdj gry, jej wydanie oraz marketing.

Majgc na uwadze powyzsze ustalenia umowne, Spdtka uznata, ze umowa spetnia kryteria wspolnego dziatania, zgodnie

z MSSF 11. W zwigzku z tym, Spdétka bedzie ujmowac

e jako nakfady na prace rozwojowe - tylko 50% kosztéw produkcji, zas pozostata cze$¢ bedzie ujmowana

zgodnie z metoda oparta na naktadach (patrz nizej),
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e  w przychodach — faczne wplywy wygenerowane przez gre, pomniejszone o 50% zyskow z gry, przynaleznych

Partnerowi.

W odniesieniu do sposobu rozpoznawania kwartalnych wptywow od Partnera w tgcznej kwocie 520 tys. USD, Spdtka
uznata, iz najbardziej adekwatnym podej$ciem bedzie zastosowanie metody opartej na naktadach, zgodnie z MSSF 15.
Metoda ta polega na rozpoznawaniu przychodu proporcjonalnie do kosztow poniesionych na wykonanie danego

zobowigzania umownego, co odzwierciedla stopiern zaawansowania wykonania umowy.
5.2 Sprzedaz udzialow w spotce Play With Games Ltd.

W dniu 30 maja 2025 roku Spétka dokonata transakcji sprzedazy 100% udziatdw w jednostce zaleznej Play With Games

Ltd., w wyniku czego utracita nad nig kontrole. Zysk na transakcji sprzedazy wynidst 157 tys. PLN.

6 Umowy z klientami

Zrédta przychodéw

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca
2025 2024
(niebadane) (niebadane)
rev share 53392 91% 63 943 90%
reklamy 1637 3% 4 846 7%
mikroptatnosci 141 0% 227 0%
pozostate 3516 6% 2 376 3%
58 686 100% 71 392 100%

w tym:
platformy (dystrybucja) 1778 3% 5073 7%

Platformy (dystrybucja)

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca

2025 2024

(niebadane) (niebadane)

Android 1047 59% 2147 42%
i0S 624 35% 2 847 56%
pozostate 107 6% 79 2%
1778 100% 5073 100%

Informacje geograficzne

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca

2025 2024

(niebadane) (niebadane)

Europa 57 574 98% 67 916 96%
Ameryka Pdtnocna 774 1% 2 464 3%
Pozostate 338 1% 1012 1%
58 686 100% 71 392 100%
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BOOMBIT

Wiodacy kontrahenci

BoomBit Games
Ironsource
BoomHits
pozostali

7 Koszt wiasny sprzedazy

Amortyzacja

Zuzycie materiatoéw i energii
Ustugi obce, w tym:

Prowizje platform dystrybucyjnych
Koszty user acquisition

Koszty rev share

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe
Razem koszty wedtug rodzaju
Naktady na prace rozwojowe
Koszty ogdlnego zarzadu

Koszt wiasny sprzedazy

8 Podatek dochodowy

Wynik przed opodatkowaniem

Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca

2025 2024

(niebadane) (niebadane)

52 577 90% 62 824 87%
1598 3% 4798 7%
1478 3% 1269 2%
3033 4% 2 501 4%
58 686 100% 71 392 100%

Teoretyczny podatek wyliczony wedtug stawek krajowych, majacych zastosowanie do

dochodéw w Polsce (19%)
Przychody niepodatkowe

Koszty niestanowigce kosztdw uzyskania przychodow

- w tym koszty programéw motywacyjnych
Korekta podatku za lata ubiegte

Obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego

Efektywna stopa podatkowa
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Okres 6 miesiecy zakonczony

30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)
8 673 5 809
98 155

54 203 66 468
37 58
31402 39 538
3253 4 366
136 142

7 878 8819
1704 1989
297 613

72 989 83 995
(11 960) (14 546)
(6 567) (6717)
54 462 62732

Okres 6 miesiecy

zakonczony

30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)
(4 793) (308)
911 59

52 17
(256) (68)
(78) ()

(3) -

704 8
14,7% 2,6%
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9 Wartosci niematerialne
Wartosci Prace Wartosci
Prace Prace rozwojowe niematerialne rozwojowe niematerialne  Zaliczki na
rozwojowe zakonczor)e - nabyte, w t_ym_ niezakoficzone nabyte w _ wartosq Razem
zakonczone - narzedzia prawa do gier i (aktywa w budowie niematerialne
Gry wspomagajace licencje budowie) (aktywa w nabyte
wydawnicze budowie)

Na dzien 1 stycznia 2025
(badane)
Koszt 62 489 31301 8 804 4320 3852 1932 112699
Umorzenie narastajgco (45 772) (18 536) (822) - - - (65131)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (3167) (48) (664) (2 200) (1529) - (7 609)
Wartosc¢ netto 13 550 12717 7 318 2120 2323 1932 39 959
Zwiekszenia - - - 8 472 3488 136 12 096
Sprzedaz/likwidacja brutto (15 224) - - 3) - - (15 227)
Sprzedaz/likwidacja umorzenie 14 575 - - - - - 14 575
Transfer miedzy kategoriami 4243 2773 7 402 (7 016) (5 470) (1932) -
Amortyzacja (4 828) (2073) (1 564) - - - (8 465)
Utworzenie odpisow z tyt. ) ) ) )
utraty wartodci (404) (3447) (3851)
Na dzien 30 czerwca 2025
(niebadane)
Koszt 51 508 34074 16 206 5771 1870 136 109 567
Umorzenie narastajgco (36 025) (20 609) (2 386) - - - (59021)
Qdpisy z tytutu utraty wartosci (3571) (48) (4 111) (2 200) (1 529) - (11 460)
Wartos¢ netto 11912 13417 9709 3571 341 136 39 086

Na naktady na prace rozwojowe za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2025 roku sktadajg sie wydatki na ustugi
obce w kwocie 8 346 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i Swiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 3 614 tys. PLN.

Amortyzacja zakonczonych prac rozwojowych jest w catosci odnoszona w koszt wiasny sprzedazy.

W maju 2025 roku Spoétka dokonata transakcji sprzedazy gier typu driving simulator o wartosci brutto wynoszacej

15 224 tys. PLN, pomniejszonej o skumulowane umorzenie w kwocie 14 575 tys. PLN.

Wartosci Prace Wartosci
Prace Prace rozwojowe niematerialne rozwojowe niematerialne  Zaliczki na
rozwojowe zakonczor_\e - nabyte, w t_ym_ niezakoficzone nabyte w _ wartos_C| Razem
zakonczone - narzedzia prawa do gier i (aktywa w budowie niematerialne
Gry wspomagajace licencje budowie) (aktywa w nabyte
wydawnicze budowie)

Na dzien 1 stycznia 2024 i
(badane)
Koszt 50 827 25577 58 4 540 2 816 617 84 435
Umorzenie narastajgco (37 538) (14 897) 2) - - - (52437)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (3 155) (48) - - (269) - (3472)
Wartos¢ netto 10134 10 632 56 4 540 2547 617 28 526
Zwiekszenia - - - 9 196 5350 850 15 396
Transfer miedzy kategoriami 6 491 2 888 2722 (9 379) (2722) - -
Amortyzacja (3 660) (1747) (113) - - - (5 520)
Wykorzystanie/(Utworzenie) ) ) }
odpisdw z tyt. utraty wartosci (12) (2201) (1 146) (3 359)
Na dzien 30 czerwca 2024
(niebadane)
Koszt 57 318 28 465 2780 4 357 5444 1467 99 831
Umorzenie narastajgco (41 198) (16 644) (115) - - - (57 957)
Odpisy z tytutu utraty wartosci (3167) (48) - (2201) (1415) - (6 831)
Wartos¢ netto 12953 11773 2 665 2156 4029 1467 35041
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Na naktady na prace rozwojowe za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2024 roku sktadajg sie wydatki na ustugi
obce w kwocie 10 179 tys. PLN oraz wydatki na wynagrodzenia i $wiadczenia z nimi zwigzane w kwocie 4 367 tys. PLN.

Amortyzacja zakonczonych prac rozwojowych jest w catosci odnoszona w koszt wiasny sprzedazy.

Naktady na prace rozwojowe zakonczone oraz wartosci niematerialne nabyte

Na koniec okresu sprawozdawczego Spotka dokonata oceny, czy istniejg przestanki wskazujgce na to, ze mogta nastgpic
utrata wartosci naktadéw na prace rozwojowe zakoriczone oraz wartosci niematerialne nabyte. W przypadku projektow,
dla ktérych zidentyfikowane zostaty przestanki, takie jak nizsze od zaktadanych wyniki osiggane przez gry, ktore
w ocenie Zarzadu majg ograniczone mozliwosci poprawy w przysziosci, przeprowadzone zostaty testy na utrate

wartosci.
Dla potrzeb testow przyjete zostaty nastepujgce zatozenia:

e okres przyjety dla projekcji przeptywow zostat uzalezniony od oczekiwanego cyklu zycia poszczegdinych

tytutdw gier zgodnie z politykg rachunkowosci,
e stopa dyskontowa (Sredniowazony koszt kapitatu) na poziomie 9,3% (8,9% w okresie poréwnawczym),
e projekcje przeptywdw pienieznych zostaty oszacowane poprzez ekstrapolacje obserwowanych wynikéw gier.

Na bazie przeprowadzonej analizy i z zastosowaniem oszacowan i osaddw profesjonalnych, uwzgledniajgcych
dotychczas realizowane projekty, dokonywane sg odpisy z tytutu utraty wartosci aktywow do poziomu kwoty, jaka

Spodtka spodziewa sie osiggngc w przysztosci z uzytkowania lub sprzedazy sktadnika aktywow.

Na bazie przeprowadzonej analizy dokonano odpisu aktualizujgcego wartos¢ naktadow na prace rozwojowe zakonczone

oraz nabyte wartosci niematerialne (prawo do gry) w wysokosci 3 851 tys. PLN.
W okresie porownawczym odpisy aktualizujgce na naktady na prace rozwojowe zakoriczone wyniosty 12 tys. PLN.

Przeprowadzone analizy wrazliwosci wskazuja, iz kluczowymi czynnikami wptywajgcymi na szacunek wartosci
uzytkowej jest stopa dyskontowa oraz przeptywy pieniezne z gier. Zaréwno przeptywy pieniezne nizsze o 10%, jak

i stopa dyskontowa wyzsza o 1 p.p nie skutkowatyby konieczno$cig dokonania dodatkowych odpiséw aktualizujgcych.

Naktady na prace rozwojowe w budowie

Na koniec okresu sprawozdawczego Spdtka dokonata oceny, czy istniejg przestanki wskazujgce na to, ze mogta nastgpic¢
utrata wartosci sktadnikdw naktadéw na prace rozwojowe w budowie. Na biezacy dzied bilansowy Spotka nie
zidentyfikowata projektow, dla ktorych stwierdzone zostaty przestanki utraty wartosci. W zwigzku z czym obligatoryjny
coroczny test na utrate wartosci naktadéw na prace rozwojowe w budowie zgodnie z MSR 36 zostanie przeprowadzony

na dzien 31 grudnia 2025 roku.

W okresie poréwnawczym Spoétka objeta 100% odpisem aktualizujgcym kilka projektdw w zwigzku z zaprzestaniem ich
kontynuacji na tagczng kwote 3 347 tys. PLN. Dla potrzeb testéw przyjete zostaty analogiczne zatozenia jak w przypadku
naktaddw na prace rozwojowe zakonczone, przy czym projekcja przeptywdw pienieznych zostata oszacowana w oparciu

o wewnetrzne benchmarki dla najbardziej zblizonych tytutdw oraz oczekiwany koszt zakoriczenia prac rozwojowych.
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10 Kapitaly
Na poczatek okresu niniejszego skroconego jednostkowego sprawozdania finansowego, na dzien bilansowy oraz na

dzien publikacji kapitat podstawowy oraz struktura udziatowcow przedstawiaty sie nastepujgco:

. Wartos¢
Liczba nominalna

akcji
Seria A — imienne, uprzywilejowane co do gtosu (2 gtosy na akcje) 6 000 000 3 000 000
Seria B — zwykle na okaziciela 6 000 000 3 000 000
Seria C — zwykte na okaziciela 1 300 000 650 000
Seria D — zwykte na okaziciela 120 000 60 000
Seria F — zwykie na okaziciela 120 000 60 000
Seria G — zwykle na okaziciela 100 000 50 000
13640000 6 820 000
Liczba Wartos¢ Procent Procent
akgcji nominalna kapitatu gtosu
Karolina Szablewska-Olejarz 1 838 839 919 420 13,48% 14,45%
Marcin Olejarz 1 940 350 970 175 14,23% 14,97%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 2 000 000 29,33% 30,55%
Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares* 3762 500 1 881 250 27,58% 29,34%
2 098 311 1 049 155 15,38% 10,68%

13 640 000 6 820 000 100,00% 100,00%

*Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares posiada bezposrednio 37.500 akgcji oraz 3.725.000 akgcji za posrednictwem spdtki We Are One

Ltd., w ktdrej jest jedynym beneficjentem rzeczywistym.

11 Zysk (strata) na jedng akcje
Podstawowy zysk (strata) na jedng akcje wylicza sie jako iloraz zysku (straty) przypadajacego na akcjonariuszy Spotki.

Okres 6 miesiecy
zakonczony

30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)

Wynik netto (w tys. PLN) (4 089) (300)
Liczba akgji* (w szt.) 13 640 000 13 546 906
Wynik na akcje zwykty (w PLN) (0,30) (0,02)

* $redniowazona liczba akcji w biezgcym okresie sprawozdawczym

Rozwodniony zysk (strata) na jedng akcje wylicza sie jako iloraz zysku (straty) przypadajgcego na akcjonariuszy Spotki

i hipotetycznej Sredniowazonej liczby akgji.

Okres 6 miesiecy
zakonczony

30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)

Wynik netto (w tys. PLN) (4 089) (300)
Liczba akgji* (w szt.) 13683 915 13 640 000
Wynik na akcje rozwodniony (w PLN) (0,30) (0,02)

* Sredniowazona hipotetyczna liczba akcji w biezgcym okresie sprawozdawczym
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12

Dywidendy

Spodtka w biezagcym okresie sprawozdawczym nie zadeklarowata wyptaty oraz nie wyptacita dywidendy akcjonariuszom.

13 Instrumenty finansowe

Na koniec biezgcego, jak i poprzedniego okresu sprawozdawczego w Spdtce wystepowaty wytgcznie aktywa

i zobowigzania finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu, za wyjatkiem udziatébw w SuperScale s.r.o.

(,SuperScale”).

Wartosc¢ bilansowa instrumentow finansowych wycenianych wg zamortyzowanego kosztu nie odbiegata istotnie od ich

wartosci godziwej.

30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
(niebadane) (badane)

Aktywa wyceniane wg zamortyzowanego kosztu

Naleznosci handlowe 15 298 21 580
Aktywa finansowe pozostate 5886 8 736
Srodki pieniezne i lokaty 6 895 8 596

28 079 38912

Aktywa wyceniane wg wartosci godziwej poprzez wynik finansowy

Udzialy i akcje w jednostkach pozostatych 6 253 6 298
6 253 6 298
Aktywa finansowe 34 332 45 210

Aktywa finansowe wyceniane wg zamortyzowanego kosztu

Jako aktywa finansowe pozostate Spotka wykazuje (podane dane nie uwzgledniajg naliczonych odsetek):

Pozyczke udzielong spdtce BoomHits Sp. z 0.0. w kwocie 2 500 tys. PLN. Oprocentowanie pozyczek oparte
jest o stawke WIBOR 3M, powiekszong o marze. Termin sptaty pozyczki ustalony zostat na 31 grudnia 2025
roku.

Pozyczki udzielone spdétce BoomPick Games Sp. z 0.0. w tacznej kwocie 2 435 tys. PLN. Oprocentowanie
pozyczki oparte jest o stawke WIBOR 3M, powiekszong o marze. Spétka dokonata odpisu aktualizacyjnego
na to aktywo wraz z odsetkami, w wysokosci 100%, tj. 2 915 tys PLN.

Pozyczke udzielong spétce BoomLand FZ-LLC w kwocie 728 tys. USD. Oprocentowanie pozyczki oparte jest
o stawke SOFR 3M, powiekszong o marze. Spdtka dokonata odpisu aktualizacyjnego na to aktywo, wraz
z odsetkami w wysokosci 100%, tj. 3 028 tys. PLN.

Pozyczke udzielong spotce Mobile Esports Sp. z 0.0. w kwocie 1 825 tys. PLN. Oprocentowanie pozyczki
oparte jest o stawke WIBOR 1M, powiekszong o marze. Termin sptaty pozyczki zostat ustalony na 31 grudnia
2026 roku. Na dzien bilansowy to aktywo wraz z odsetkami sg objete odpisem aktualizujgcym w wysokosci
199 tys. PLN.

Pozyczke udzielong SuperScale s.r.o. w kwocie 38 tys. EUR. Pozyczka jest oprocentowana stalg stopa
procentowg, w wysokosci 15% w skali roku. Termin sptaty pozyczki zostat ustalony na 30 listopada 2025.
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Aktywa finansowe pozostate

Pozyczki udzielone jednostkom powigzanym

Odpis aktualizujgcy wartos¢ pozyczek udzielonych jednostkom powigzanym
Pozyczki udzielone jednostkom powigzanym netto, w tym:

- aktywa trwate

- aktywa obrotowe

Pozyczki udzielone jednostkom pozostatym

Qdpis aktualizujgcy warto$¢ pozyczek udzielonych jednostkom pozostatym
Pozyczki udzielone jednostkom pozostatym netto, w tym:

- aktywa trwate

- aktywa obrotowe

Aktywa finansowe pozostate - netto

Utrata wartosci udzielonych pozyczek

30 czerwca 31 grudnia

2025 2024
(niebadane) (badane)
11 857 16 061
(6 143) (7 487)
5714 8574
1775 1403
3939 7 333
172 162
172 162
172 162

5 886 8736

Na dzien bilansowy Spotka dokonata weryfikacji udzielonych pozyczek pod katem oczekiwanych strat kredytowych

(ECL), zgodnie z wymogami MSSF 9.

Zastosowany model oczekiwanych strat kredytowych wykazat utrate wartosci udzielonych pozyczek.

Spodtka rozpoznata w ksiegach na 30 czerwca 2025 roku odpis w wysokosci 6 143 tys. PLN, odnoszacy sie w catosci

do ekspozycji w jednostkach powigzanych, tj. BoomLand FZ-LLC, BoomPick Sp. z 0.0. oraz Mobile Esports Sp. z o.0.,

Z czego odpis utworzony w pierwszym potroczu 2025 roku wyniost 170 tys. PLN oraz rozwigzata odpis na kwote 600

tys. PLN w pierwszym potroczu 2025 roku, z tytutu ekspozycji w BoomLand FZ-LLC, BoomPick Sp. z 0.0. oraz BoomHits

Sp. z 0.0. Na dzien konczacy poréwnawczy okres sprawozdawczy Spdtka wykazata odpis z tytutu utraty wartosci

udzielonych pozyczek w wysokosci 7 487 tys. PLN.

Wartos$¢ na poczatek okresu
Utworzenie odpisu
Odwrdcenie odpisu
Wykorzystanie odpisu
Wartos¢ na koniec okresu
w tym:

Stopien 1

Stopien 2

Stopien 3

Stan pozyczek wg. stopni utraty wartosci:

Aktywa finansowe pozostate - netto

Qdpis aktualizujgcy warto$¢ aktywdw finansowych pozostatych
Aktywa finansowe pozostate - brutto

w tym:

Stopien 1

Stopien 2

Stopien 3
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30 czerwca 31 grudnia

2025 2024
(niebadane) (badane)
7 487 6 884

170 4 535

(600) (1 108)

(914) (2.824)
6143 7 487

- 199

199 -

5944 7 288

30 czerwca 31 grudnia

2025 2024
(niebadane) (badane)
5 886 8736

(6 143) (7 487)

12 029 16 223
3939 1762

2 146 162
5944 14 299
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Utrata wartosci naleznosci handlowych:

Na dzien bilansowy Spotka dokonata weryfikacji posiadanych naleznosci pod katem oczekiwanych strat kredytowych
(ECL) zgodnie z wymogami MSSF 9. Przeprowadzona analiza wykazata, iz oszacowany odpis z tego tytutu bytby
nieistotny, w zwiazku z czym Zarzad Spétki zdecydowat o jego nierozpoznawaniu w niniejszym sprawozdaniu

finansowym.

Indywidualna analiza zostata przeprowadzona réwniez dla naleznosci od jednostek powigzanych przy zastosowaniu
metody scenariuszy, w wyniku czego rozpoznano rozwigzanie czesci odpisdw na utrate wartosci naleznosci o kwote
447 tys. PLN, odnoszacg sie do ekspozycji w BoomLand FZ-LLC. Na dzien koriczagcy pordwnawczy okres sprawozdawczy

Spodtka wykazywata odpis z tytutu utraty wartosci naleznosci w jednostkach powigzanych w wysokosci 4 541 tys. PLN.

Kwoty utworzonych odpiséw na naleznosci od jednostek powigzanych oraz pozostatych, ktére ujeto w kosztach oraz

przychodach operacyjnych pozostatych przedstawia tabela ponizej:

30 czerwca 31 grudnia

2025 2024
(niebadane) (badane)
Warto$¢ na poczatek okresu 4 541 1548
Utworzenie odpisu - 4 541
Odwrdcenie odpisu (447) (1179)
Wykorzystanie odpisu - (369)
Wartos¢ na koniec okresu 4094 4541
w tym:
Stopien 1 - 26
Stopien 2 26 -
Stopien 3 4 068 4515
30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
(niebadane) (badane)
Naleznoéci handlowe — netto 15298 21580
Qdpis aktualizujgcy warto$¢ naleznosci handlowych (4 094) (4 541)
Naleznosci handlowe - brutto 19 392 26 121
w tym:
Stopien 1 14 830 11 868
Stopien 2 487 1
Stopien 3 4 075 14 252

Instrumenty finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy

Warto$¢ godziwa aktywow i zobowigzan finansowych ustalana jest zgodnie z ponizsza hierarchig wartosci godziwej:

e Poziom 1 — warto$¢ godziwa oparta o ceny notowane (niekorygowane) oferowane za identyczne aktywa
lub zobowigzania na aktywnych rynkach, do ktérych Spétka ma dostep w dniu wyceny,

e  Poziom 2 — warto$¢ godziwa oparta o dane wejsciowe inne niz ceny notowane uwzglednione na poziomie 1,
ktére sa obserwowalne w przypadku danego sktadnika aktywdw lub zobowigzania, albo posrednio,
albo bezposrednio,

e  Poziom 3 - warto$¢ godziwa oparta o nieobserwowalne dane wejsciowe dotyczace danego skiadnika aktywdw

lub zobowigzania.
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Spotka posiada obecnie 11,38% udziatéw w kapitale zaktadowym w SuperScale. Na dzien 31 grudnia 2024 roku, Spotka
dokonata wyceny do wartosci godziwej tych, w oparciu o $rednig wazong z wycen wykonanych metodg dochodowg
(zdyskontowanych przeptywoéw pienieznych) i poréwnawczg (mnoznikéw gietdowych). Powyzsza wycena, jest zdaniem
Spotki nadal najbardziej adekwatnym podejéciem do ustalenia wartosci godziwej udziatdw SuperScale na dzien
konczacy biezacy okres sprawozdawczy. Wycena ustalona przy zastosowaniu kursu EUR/PLN na dzien 30 czerwca 2025
roku wyniosta 6 253 tys. PLN, co oznacza spadek o kwote 45 tys. PLN w stosunku do wyceny na dzien 31 grudnia 2024

roku. Zmiana wyceny zostata rozpoznana w rachunku zyskow i strat jako koszty finansowe.

30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
(niebadane) (badane)

Udziaty i akcje w jednostkach pozostatych 6 253 6 298
Wartos¢ na koniec okresu 6 253 6 298
w tym:

Stopien 1 - -
Stopien 2 6 253 6 298
Stopien 3 - -

Zobowigzania finansowe:

Jako zobowigzania finansowe pozostate na dzien 31 grudnia 2024 roku oraz na dzien 30 czerwca 2025 roku Spotka

wykazuje:

30 czerwca 31 grudnia
2025 2024
(niebadane) (badane)

Zobowiazania wyceniane wg zamortyzowanego kosztu

Zobowiagzania handlowe 20 396 26 972

Inne zobowigzania finansowe 154 219
20 550 27 191

Zobowigzania finansowe 20 550 27 191
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BOOMBIT

14 Nota objasniajaca do srodrocznego skroconego jednostkowego sprawozdania z przeplywow

pienieznych

Naleznosci

Zmiana stanu wynikajgca ze sprawozdania z sytuacji finansowej

- zmiana stanu naleznosci z tytutu udzielonych pozyczek

- zmiana stanu odpisow na naleznosci handlowe

- zmiana stanu naleznosci z tytutu dywidendy

Zmiana stanu wynikajaca ze sprawozdania z przeplywow pienieznych

Zobowigzania

Zmiana stanu wynikajaca ze sprawozdania z sytuacji finansowej

- zmiana stanu zobowigzan z tytutu dywidendy

- wptaty na poczet zwiekszenia kapitatu

- Zmiana stanu zobowigzan z tytutu leasingu

Zmiana stanu wynikajaca ze sprawozdania z przeptywow pienieznych

15 Transakcje z podmiotami powigzanymi

Okres 6 miesiecy

zakonczony

30 czerwca

2025 2024
(niebadane) (niebadane)
9 048 12568
(2 850) 1485
447 (197)

- (411)

6 645 13 445
(7 694) (4 091)
- (4 774)

- (19)

65 60

(7 629) (8 824)

Nabycie towardw i ustug nastepuje od podmiotéw powigzanych na normalnych warunkach handlowych. Naleznosci

od podmiotéw powigzanych powstajg gtdwnie w wyniku transakcji sprzedazy i s ptatne w terminie 60 dni od daty

sprzedazy. Naleznosci te sg niezabezpieczone i nieoprocentowane. Spotka utworzyta odpisy aktualizujgce naleznosci

oraz pozyczki od podmiotéw powigzanych — wiecej informacji w nocie nr 13. Zobowigzania wobec podmiotow

powigzanych wynikajg gtéwnie z transakcji zakupu i podlegaja sptacie w terminie 60 dni od daty zakupu. Zobowigzania

nie sg oprocentowane. Naleznosci i zobowigzania handlowe wynikajg nie tylko z przychoddw i zakupdw, ale réwniez

z tytutu refakturowania kosztow pomiedzy spétkami w grupie. Refaktury nie sg ujete w przychodach i zakupach w tabeli

ponizej.
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Na dzien oraz za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2025 roku rozrachunki oraz transakcje z podmiotami
powigzanymi wygladaty nastepujgco:

Naleznosci Pozyczki Zobowigzania Pozyczki
handlowe i Y’ handlowe i Y

pozostate  “9ZI€ION®  posostate OfrZYMane

(niebadane) (niebadane)  (niebadane) (niebadane) (niebadane) (niebadane)

Przychody  Zakupy

Podmioty wywierajace znaczacy wplyw

Karolina Szablewska-Olejarz 1 - 6 - 5 (193)
Marcin Olejarz 4 - - - 4 -
Marek Pertkiewicz 1 - - - 7 -
Jednostki zalezne
BoomBit Games Ltd. 8 359 - 173 - 52 577 (536)
BoomBit Inc. 4 - 1 - 9 -
TapNice Sp. z 0.0. 132 - 5 - 50 34
BoomHits Sp. z o.0. 4 145 3940 38 - 1671 (769)
Play With Games Ltd. * - - - - 534 -
PixelMob Sp. z 0.0. w likwidacji** - - - - 53 (5)
Maisly Games Sp. z 0.0. w likwidacji*** - - - - 4 -
Mindsense Games Sp. z 0.0. 23 - - - 34 (843)
BoomPick Sp. z 0.0. 8 - - - 110 -
BoomLand Global Sp. z o.0. 1 - - - 3 -
Mobile Esports Sp. z 0.0. 460 1775 5 - 95 (27)
BoomLand FZ-LCC - - - - 192 (42)
Jednostki stowarzyszone
ADC Games Sp. z 0.0. 559 - 3 - 216 (5)
PlayEmber Sp. z 0.0. 1 - - - 2 -
13 698 5715 231 - 55 566 (2454)

* W dniu 30 maja 2025 roku 100% udziatéw w spdtce Play With Games Ltd. zostato sprzedane.
**¥W dniu 28 stycznia 2025 roku spétka Pixelmob Sp. z 0.0. w likwidagji zostata zlikwidowana.

***k\W dniu 21 stycznia 2025 spotka Maisly Games Sp. z 0.0. w likwidacji zostata zlikwidowana.
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Na dzien 31 grudnia 2024 roku oraz za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2024 roku rozrachunki oraz transakcje
z podmiotami powigzanymi wygladaty nastepujgco:

Naleznosci Pozyczki Zobowigzania Pozyczki
h::z‘ll:tv; }ee' udzielone hpa:zctl’lztvav}ee ! otrzymane Przychody  Zakupy

(badane) (badane) (badane) (badane) (niebadane) (niebadane)
Podmioty wywierajace znaczacy wplyw
Karolina Szablewska-Olejarz 1 - 6 - 5 (170)
Marcin Olejarz 12 - - - 4
Marek Pertkiewicz - - - - 7 -
Jednostki zalezne
BoomBit Games Ltd. 10 345 - 157 - 62 834 (488)
Boombit Inc. 4 - 51 - 7 -
Maisly Games Sp. z 0.0. w likwidacji** 1 7 - - 52 (1)
TapNice Sp. z 0.0. 280 - 61 - 197 (244)
BoomHits Sp. z o.0. 9736 6 975 1269 - 1503 (1 654)
PixelMob Sp. z 0.0. w likwidacji** 26 - - - 89 -
Play With Games Ltd. 30 - - - 85 -
Mindsense Games Sp. z 0.0. 28 158 - - 116 (809)
SkyLoft Sp. z 0.0. w likwidacji* - - - - 106 (38)
BoomPick Sp. z o.0. 1 31 - - 95 (6)
BoomLand Global Sp. z o.0. 1 - - - 3 -
Mobile Esports Sp. z 0.0. 186 1403 3 - 40 -
BoomLand FZ-LCC - - 45 - 185 (129)
Jednostki stowarzyszone
ADC Games Sp. z 0.0. 382 - 16 - 57 (126)
PlayEmber Sp. z 0.0. 1 - - - 1 -
PlayEmber FZ-LLC - - - - 8 -

21 034 8574 1608 - 65 394 (3 665)

* W dniu 10 kwietnia 2024 roku spotka Skyloft Sp. z 0.0. zostata postawiona w stan likwidacji.
** W dniu 4 lipca 2024 roku spotka Maisly Games Sp. z 0.0. zostata postawiona w stan likwidacji.

*** W dniu 4 lipca 2024 roku spotka Pixelmob Sp. z 0.0. zostata postawiona w stan likwidacji.

Swiadczenia wyptacone Cztonkom Zarzadu i Radzie Nadzorczej

Okres 6 miesiecy

zakonczony

30 czerwca

2025 2024

(niebadane) (niebadane)

Wynagrodzenia i inne $wiadczenia dla Czionkéw Zarzadu, w tym: 942 2976
Rezerwa na wynagrodzenie Zarzadu z tytutu premii - -
Dywidenda - 2 005
Wynagrodzenia i inne $wiadczenia dla Rady Nadzorczej, w tym: 287 862
Dywidenda - 644

1229 3 838

16 Platnosci w formie akcji

W Spétce rozliczany jest obecnie ponizszy programy motywacyjny w formie akgcji, uchwalony w dniu 21 kwietnia 2022
roku przez Nadzwyczajne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki.

Program motywacyjny (,Program”) dla pracownikow i wspotpracownikdéw Spdtki oraz spdtek z Grupy Kapitatowej
BoomBit na lata 2022-2024, zaklada emisje nie wiecej niz 405 000 warrantow subskrypcyjnych. Warranty beda
emitowane nieodpfatnie, natomiast cena emisyjna akcji bedzie wynosita 0,50 zt za kazdg akcje. Realizacja Programu
bedzie uzalezniona od osiggniecia tacznego (skumulowanego) skonsolidowanego zysku netto przypadajgcego na
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akcjonariuszy Spotki w latach obrotowych 2022 - 2024, skorygowanego o koszt Programu, na poziomie wyzszym niz
53 min ztotych oraz od spetnienia kryterium lojalnosciowego przez poszczegdlnych uczestnikdw Programu.

Cel wynikowy okreslony w Programie zostat zrealizowany w 66%, w zwigzku z tym uczestnikom Programu zostanie
przyznanych 32% z tgcznej puli warrantéw subskrypcyjnych. W biezacym okresie sprawozdawczym kwota rozpoznanej
zZ tego tytutu rezerwy wyniosta 408 tys. PLN i zostata ujeta w kapitatach z tytutu ptatnosci w formie akcji (w okresie

poréwnawczym Spotka nie rozpoznata rezerwy z tego tytutu).

Warranty subskrypcyjne serii F uprawniajace do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii I w ramach
programu motywacyjnego dla cztonkow zarzadu:

W dniu 9.10.2024 r. Pan Marcin Olejarz (Prezes Zarzadu) objgt 16.465 warrantdw subskrypcyjnych serii F
uprawniajgcych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii I w ramach programu motywacyjnego dla cztonkdw

zarzadu.

W dniu 9.10.2024 r. Pan Marek Pertkiewicz (Cztonek zarzadu) objat 10.985 warrantéw subskrypcyjnych serii F
uprawniajgcych do objecia akcji zwyktych serii I w ramach programu motywacyjnego dla cztonkéw zarzadu.

W dniu 9.10.2024 r. Pan Anibal Jose da Cunha Saraiva Soares (Wiceprezes zarzadu) objat 16.465 warrantow
subskrypcyjnych serii F uprawniajacych do objecia akcji zwyklych na okaziciela serii I w ramach programu

motywacyjnego dla cztonkdéw zarzadu.

Na dzien publikacji niniejszego raportu, cztonkowie zarzadu nie dokonali wymiany ww. warrantéw subskrypcyjnych na
akcje.

17 Zdarzenia po dniu konczacym okres sprawozdawczy

e W dniu 20 sierpnia 2025 roku Pan Marcin Olejarz (Prezes Zarzadu), Pan Marek Pertkiewicz (Cztonek zarzadu),
Pan Anibal Jose da Cunha Saraiva Soares (Wiceprezes zarzadu) objeli w posiadanie warranty subskrypcyjne
serii E uprawniajace do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii H BoomBit S.A. w ramach dedykowanego im
programu motywacyjnego dla cztonkdw zarzadu. Na dzien publikacji niniejszego raportu, cztonkowie zarzadu

nie dokonali wymiany ww. warrantow subskrypcyjnych na akcje.

e W zwigzku z realizacja programu motywacyjnego przyjetego uchwalg nr 8 nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia Spoétki z dnia 21 kwietnia 2022 r., w dniu 3 lipca 2025 r. Rada Nadzorcza Spétki stwierdzita
realizacje kryteriow tego programu przez jego uczestnikdéw oraz stwierdzita nabycie uprawnienia do objecia
facznie 118.752 warrantdw subskrypcyjnych serii E. Wszystkie warranty subskrypcyjne serii E zostaty objete
przez uprawnione podmioty, a na date niniejszego sprawozdania 105.632 warranty subskrypcyjne zostaty
zapisane na rachunkach maklerskich ich posiadaczy. Od momentu zapisania warrantow subskrypcyjnych na
rachunkach maklerskich, ich posiadacze sg uprawnieni do objecia akcji serii H, a najpdzniejszy mozliwy termin
wykonania praw z warrantéw subskrypcyjnych to 31 grudnia 2025 r.
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V. SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI GRUPY KAPITALOWEJ BOOMBIT S.A. ZA OKRES
6 MIESIECY ZAKONCZONY 30 CZERWCA 2025 ROKU

1 Opis istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie sprawozdawczym
1.1 Omowienie wielkosci ekonomiczno-finansowych

Skonsolidowane kwartalne dane wynikowe

zmiana % zmiana
Q1 Q2 H1 Q1 Q2 H1 H1 2025 vs H1 2025
2024 2024 2024 2025 2025 2025 vs H1
H1 2024
2024
Przychody, w tym: 60,526 51,725 112,251 50,432 46,170 96,602 (15,649) -14%
Mikroptatnosci i sprzedaz
- 15,805 15,951 31,756 16,926 16,186 33,112 1356 4%
kopii cyfrowych
Reklamy 41,034 33,996 75,030 29,339 24,600 53,939 (21,091) -28%
Blockchain 2,863 964 3,827 171 77 248 (3,579) -94%
Gléwne koszty zmienne: 41,138 34,745 75,883 33,688 30,396 64,084 (11,799) -16%
Prowizje platform 3,961 4,601 8,562 4,143 4,509 8,652 90 1%
User Acquisition* 33,436 27,002 60,438 26,557 22,811 49,368 (11,070) -18%
Rev share 3,741 3,142 6,883 2,987 3,076 6,063 (820) -12%
:’zycmdy. minus glowne g 353 16,980 36,368 16,744 15,774 32,518 (3,850) -11%
oszty zmienne
EBITDA 6,523 12,066 18,589 5,093 3,674 8,767 (9,822) -53%
Przychody/koszty finansowe (127) 194 67 (103) 51 (52) (119) -178%
Udziat w wyniku jednostek ) ) _ )
stowarzyszonych (182) (244) (426) (426)
WYNIK NETTO 2,018 6,324 8,342 (78) (757) (835) (9177) -110%
Zdarzenia jednorazowe 273  (5,818) (5,545) 131 1,276 1407 (6,952) -125%
- odpisy z tytutu utraty
wartosci naktadow na 273 4,238 4,511 - 3747 3,747 (764) -17%
wartosci niematerialne
i kontroll nad grupg - (10,056) (10,056) - - - 10,056 -100%
- rozwigzanie rezerw na ) ) _ ) )
bonusy tokenowe (2,527) (2527) (2527)
- pozostate - - - 131 56 187 187 -
Podatek biezacy/odroczony 1440
od zdarzer jednorazowych 199 917 1,116 50 (560) (510) (1,606) 144%
EBITDA skorygowana 6,796 6,248 13,044 5,093 5,035 10,128 (2,916) -22%
WYNIK NETTO 2,490 1,423 3,913 103 (21) 82 (3831) -98%
skorygowany
udziaty mniejszosci 458 (1,111) (653) (88) 1 (87) 556 -87%

* Kwoty nie uwzgledniajg wydatkow na User Acquisition z fazy soft launch, ktdre zgodnie z politykq rachunkowosci sq odnoszone na naktady na
prace rozwojowe.
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W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem fgczne przychody Grupy (96,6 min PLN) byly o 14% nizsze niz
w analogicznym okresie ubiegtego roku (112,3 min PLN). Przychody z reklam wyniosty 53,9 min PLN i byly nizsze
0 28% od przychoddw osiggnietych w pierwszym poétroczu 2024 roku. Wsrdd gier Hyper-Casual z najwyzszymi
przychodami w pierwszym potroczu 2025 roku znalazty sie tytuty takie jak: Downhill Race League, Crazy Plane Landing,
Truck Transport Simulator, Walk King — Race on Stairs. Przychody z mikroptatnosci wyniosty w biezgcym okresie 33,1
min PLN i byty wyzsze o 4% od przychodéw osiggnietych w analogicznym okresie roku ubiegtego. Wzrost ten
spowodowany byt przede wszystkim wyzszymi przychodami z gry Darts Club, a takze howymi grami Mid-Core (Dawn
of Ages, Loot Heroes). Z kolei przychody w segmencie projektow blockchain wyniosty w biezacym okresie 0,2 min PLN,
czyli 0 3,6min PLN mniej niz w pierwszym potroczu 2024 roku. Czynnikiem negatywnie wptywajgcym na przychody

Grupy, w poréwnaniu z analogicznym okresem roku poprzedniego, byt silnie umacniajgcy sie PLN.

Koszty wiasne sprzedazy wyniosty 87,2 min PLN i byly nizsze o 12,3 min PLN, tj. 0 12% w pordwnaniu z pierwszym
potroczem 2024 roku (99,4 min PLN). Na spadek ten ztozyty sie zardwno nizsze koszty User Acquisition oraz revshare.
Koszty prowizji platform wyniosty w biezagcym okresie sprawozdawczym 8,7 min PLN i byly wyzsze o 0,1 min PLN, tj.
0 1% w stosunku do okresu poréwnawczego. Koszty prowizji platform sg dodatnio skorelowane z przychodami
z mikroptatnosci. Przy jednoczesnym spadku przychoddw z tytutu reklam na poziomie z pierwszego potrocza 2024 roku,
nastgpit spadek wydatkow poniesionych na User Acquistion. Wyniosty one 49,4 min PLN i byty nizsze o 11,1 min PLN,
tj. 0 18% od kosztéw poniesionych w analogicznym okresie roku ubiegtego. Koszty revshare wyniosty w biezacym
okresie sprawozdawczym 6,1 min PLN i byty nizsze o 0,8 min PLN, tj. 0 12% w poréwnaniu z analogicznym okresem
ubiegtego roku. Spadek kosztow revshare jest pochodng stabszych wynikéw gier w analizowanym okresie na tle okresu
poréwnawczego. Udziat gtdwnych kosztéw zmiennych w relacji do przychoddw ulegt spadkowi o 2 p.p., tj. z poziomu

68% w pierwszym pdtroczu 2024 roku do poziomu 66% w okresie objetym niniejszym sprawozdaniem.

Przychody pomniejszone o gtéwne koszty zmienne uksztattowaty sie na poziomie 32,5 min PLN, co oznacza spadek

0 3,8 min PLN, tj. 0 11% w stosunku do pierwszego pétrocza 2024 roku.

W trakcie roku 2024 oraz pierwszego potrocza 2025 roku zrealizowano oszczedno$ci w obszarze kosztow osobowych.
W pierwszym pétroczu 2025 roku koszty osobowe ujmowane jako naktady na prace rozwojowe wyniosty 10,1 min PLN
i byly nizsze 0 2,9 min PLN, tj. 0 22,3% w porédwnaniu do analogicznego okresu roku poprzedniego. Koszty osobowe
ujmowane w koszcie wiasnym sprzedazy wyniosty w biezgcym okresie 8,4 min PLN, co stanowi spadek o 2,3 min PLN,

tj. 21,5% mniej niz w analogicznym okresie roku poprzedniego.

W segmencie blockchain, tgczna kwota rozpoznanych kosztéw wyniosta w okresie 6 miesiecy zakoriczonych 30 czerwca
2025 roku 1,8 min PLN (9,0 min PLN w analogicznym okresie roku poprzedniego). Istotny spadek kosztéw wynika

gtéwnie z dekonsolidacji grupy ADC, ktéra miata miejsce w roku 2024.

Grupa kontynuowata wspdtprace z zewnetrznymi studiami deweloperskimi, ktdrych niekapitalizowane koszty produkcji
uksztattowaty sie na poziomie nizszym o 0,5 min PLN od poziomu z analogicznego okresu roku poprzedniego i wyniosty
w biezacym okresie 0,8 min PLN. Grupa prowadzi wspdtprace z zewnetrznymi studiami deweloperskimi w zakresie
produkcji gier Mid-Core, w zwigzku z czym istotna wiekszos$¢ kosztéw ujmowana jest jako naktady na prace rozwojowe.
W analizowanym okresie kapitalizowane koszty produkcji z tytutu wspétprac z zewnetrznymi studiami deweloperskimi

wyniosty 2,9 min PLN (5,4 min PLN w okresie poréwnawczym).
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Koszty ogdlnego zarzadu spadty w poréwnaniu do poziomu z analogicznego okresu roku poprzedniego o okoto 22,0%
i wyniosty 7,1 min PLN (9,1 min PLN w okresie poréwnawczym). Wynika to gtéwnie ze zrealizowanych oszczednosci

w obszarze kosztow osobowych.

EBITDA (liczona jako wynik z dziatalnosSci operacyjnej pomniejszony o amortyzacje) skorygowana o zdarzenia
jednorazowe wyniosta w biezgcym okresie 10,1 min PLN (13,0 min PLN w analogicznym okresie roku poprzedniego),
za$ wynik netto skorygowany o zdarzenia jednorazowe uksztattowat sie na poziomie 0,1 min PLN (3,9 min PLN

w analogicznym okresie roku poprzedniego).

Suma aktywdéw Grupy na dzien 30 czerwca 2025 roku wyniosta 116,6 min PLN, tj. 0 5,4 min PLN mniej niz na koniec
2024 roku. Spadek wynika gtdwnie ze zmniejszenia salda naleznosci handlowych o 2,3 min PLN oraz $rodkow
pienieznych i ich ekwiwalentdw o 2,2 min PLN wzgledem salda na koniec 2024 roku. Jednoczesnie nastgpit spadek

wartosci niematerialnych do poziomu 40,7 min PLN (o 0,5 min wzgledem salda na koniec 2024 roku).

Po stronie pasywow, poziom zobowigzan ogotem wyniost 43,1 min PLN i zmniejszyt sie 0 4,9 min PLN w poréwnaniu
do stanu na koniec grudnia 2024 roku. Spadek wynika gtéwnie ze zmniejszenia zobowigzan handlowych i pozostatych
0 6,4 min PLN, osiggajac saldo 32,3 min na koniec biezgcego okresu sprawozdawczego. Jednoczesnie zanotowano
wzrost zobowigzan z tytutu odroczonego podatku dochodowego w wysokosci 1,3 min PLN. Kapitat wiasny Grupy
wyniost na koniec pierwszego potrocza 2025 roku 73,4 min PLN i byt nizszy o 0,5 min PLN od stanu na koniec 2024

roku.

1.2 Gry mobilne

W 2025 roku do dnia sporzadzenia niniejszego raportu, Spdtka i jednostki powigzane wydaty tacznie 18 gier wiasnej

produkcji na platformach iOS oraz Android, w tym 17 gier typu Hyper-Casual i 4 gry typu Mid-Core.

Najwazniejsze tytuty wydane w 2025 roku do dnia publikacji niniejszego sprawozdania zaprezentowano w tabeli

ponizej.

Nazwa Gry Opis Ilustracje
Rest Stop Tycoon (wydana | Gatunek Mid-Core
6 spfcznia 2025 roku)
E

Przygotuj sie na budowe wilasnego
imperium  przyautostradowego w
Rest Stop Tycoon - wciggajacej grze
typu idle! Zacznij od pustego skrawka
ziemi i przeksztat¢ go w tetnigcy
zyciem przystanek z  paliwem,
restauracjg i ustugami dla kazdego
podrdznika. Rozwijaj obiekt,
odblokowuj nowe budynki i zarabiaj
nawet wtedy, gdy nie grasz. Zostan

krolem  autostrady i  zbuduj
najwieksze imperium przydrozne w
historii!

Gléwne zrodto przychodow:
mikroptatnosci i reklamy
&

'gUILD PARKING
FOR THE RESTER
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BOOMBIT

Transit King Trains
(wydana 15 stycznia 2025

Gatunek Mid-Core

Przezyj niesamowitg przygode
kolejowg w Train King Tycoon: Rail
Empire! Zbuduj swoje wiasne
imperium kolejowe, zbierajac
autentyczne lokomotywy,
wytwarzajac zasoby i zarzadzajac
trasami  kolejowymi w  rdznych
krajach i epokach. Ulepszaj stacje i
rozbudowuj swojg sie¢, podejmujac
ekscytujace wyzwania, ktére
sprawdzg twoje umiejetnosci
zarzadzania.

Glowne zréodto przychodow:
mikroptatnosci oraz reklamy

Lion Survival - Wild Beast
Simulator (wydana 11
lutego 2025 roku)

.‘;33
N

Gatunek Hyper-Casual

Wejdz w pazury poteznego Ilwa i
zdominuj miejska dzungle! Wedruj po
miesci i stawaj sie silnigjszym.
Wykorzystaj swoje tupy, aby ulepszy¢
statystyki Iwa i odblokowaé potezne
umiejetnosci, stajac sie
niepowstrzymanym drapieznikiem. W
miare jak wyzwania stajg sie
trudniejsze, bedziesz odkrywac nowe
lokacje i odblokowywa¢ unikalne
osiggniecia, ktére zapewnig
dodatkowe nagrody. Poluj, przetrwaj
i podbijaj miasto - czy jestes gotow
uwolni¢ swojg wewnetrzng bestie?
Gloéwne zrédio przychodow:
reklamy

Bus Upgrade Simulator
(wydana 3 kwietnia 2025

Gatunek Hyper-Casual

W tej wciggajacej  symulacji
transportowej gracz zaczyna od
skromnego tuk-tuka, by stopniowo
rozwija¢ flote petnowymiarowych

autobuséw.  Wazne  jest tu
przewozenie pasazerow,
optymalizacja tras i ulepszanie

pojazdéw, aby rozbudowaé swoje
transportowe imperium.

Gléwne zrodto przychodow:
reklamy
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BOOMBIT

Overtake Race Masters | Gatunek Hyper-Casual
(wydana 10 kwietnia 2025
roku) Dynamiczna  rywalizacja  petnej

O zawrotnych predkosci,
widowiskowych driftow i zacietej
walki o prowadzenie. Podczas
wyscigow z doswiadczonymi

przeciwnikami konieczne jest
opanowanie wymagajacych tras i
ulepszanie samochodu dla

utrzymania przewagi.
Glowne zréodto przychodow:
reklamy

Tattoo Store Simulator | Gatunek Hyper-Casual
X w A EBimam 37 "‘- ! € 524 @) &r000
Swiat tatuazu i zarzadzania studiem

czeka na graczy w Tattoo Studio ‘M{ﬂ'ﬂﬂ STUD’U
Simulator  3D! Roszpoczynajac . e

kariere jako poczatkujacy tatuator w ——— ;
matym salonie przeksztatcimy go w [
najpopularniejsze studio tatuazu w
mieScie. Twodrz unikalne wzory,
rozwijaj swdj biznes, zatrudniaj
zespot i prowadz sklep z akcesoriami
- wszystko, by przyciggnac¢ klientow i
zdoby¢ renome.

Glowne zrodto przychodow:

reklamy
Electronics Store | Gatunek Hyper-Casual = R i, W 6689 4225300
Simulator 3D (wydana 16
maja 2025 roku Wejdz do petnego emocji $wiata
handlu, gdzie zbudujesz,
- X poprowadzisz i rozwiniesz wiasne

imperium elektroniczne! Uzupetniaj
potki najnowszymi  gadzetami,
zawieraj opfacalne  transakcje,

rozbudowuj salon i dbaj o
zadowolenie  klientow w  tej
wciggajacej strategii ekonomiczne;. Plce prOTUEES b HEFOUTA tabje

Gloéwne zrédio przychodow:
reklamy
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BOOMBIT

Animal Run Wild Race
(wydana 30 czerwca 2025

Gatunek Hyper-Casual

Gotowy na dzika walke o
przetrwanie? W Animal Run: Wild
Race wcielasz sie w Iwa, wilka,
niedzwiedzia i inne bestie, by $ciga¢
sie po nieprzewidywalnych, petnych
putapek trasach. Tu liczy sie instynkt
— jeden bfad i wypadasz z gry.

Glowne zréodio przychodow:
reklamy

Tractor Delivery Farm

Gatunek Hyper-Casual

Wskakuj do traktora i rozkre¢ wiejskie
imperium dostawcze! W Tractor
Delivery Farm  sadzisz  plony,
hodujesz zwierzeta i dowozisz towary
do pobliskich  miasteczek. Za
zarobione pienigdze odblokowujesz
nowe maszyny, rozwijasz produkcje i
zatrudniasz pracownikow, by
wszystko dziatato jak w zegarku.
Gléwne zrédio przychodow:
reklamy

Supermarket Manager
Simulator (wydana 27
czerwca 2025 roku)

- SUPERMARKET
: ™ MANAGER ;

==%_ SIMULATOR ;

Gatunek Hyper-Casual

Wejdz do Swiata supermarketow i
zostan menedzerem z prawdziwego
zdarzenia! Zarzadzaj zaopatrzeniem,
uzupetniaj potki, ustalaj ceny i dbaj o
zadowolenie  klientéw. Zatrudniaj
pracownikdw, wprowadzaj promocje
i przyciagaj coraz wiecej kupujgcych.

Gléwne zrodto przychodow:
reklamy

Perform ¢

s rEm— 47,88 14 100

7T E HEA

The Kingdom: Medieval
Tales (wydana 18 wrzesnia
2025 roku)

Gatunek Mid-Core

Prowadz, buduj i kochaj w kwitngcym
$redniowiecznym krolestwie!

Wkrocz do pieknie zaprojektowanej
$redniowiecznej krainy fantasy, gdzie
kazda Twoja decyzja ksztattuje zycie
Twojego ludu. W tej przytulnej, a
zarazem gtebokiej grze RPG z
symulacjg zycia zbudujesz kwitngce
miasto, poprowadzisz wyjatkowych
osadnikdw i napiszesz wtasna historie
radosci, zmagan i odkryc.

Gitowne zrodto przychodow:
mikroptatnosci oraz reklamy
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Truck Sales Simulator | Gatunek Hyper-Casual
(wydana 24 wrzesnia 2025

roku) Truck Sales Simulator to przepustka
E do $wiata poteznych maszyn, gdzie | [ — R
kazda ciezarowka moze sta¢ sie | © -

fundamentem Twojego

transportowego  imperium.  Kupuj
uzywane pojazdy na aukcjach i od
prywatnych sprzedawcédw, odnawiaj
je, personalizuj i sprzedawaj z
zyskiem. Zanim to zrobisz, wyprobuj
je na trasach petnych wyzwan!

Gloéwne zrédio przychodow:
reklamy

W pierwszym potroczu 2025 roku tgczne przychody z gier mobilnych wyniosty 96 478 tys. PLN, z czego 40,1%
przypadato na gry typu Hyper-Casual, a 59,9% na gry Mid-Core i Casual. Jednoczesnie koszty UA wyniosty 49 543 tys.
PLN, z czego na gry Hyper-Casual przypadio 52,4% tego kosztu, a 47,6% na gry Mid-Core i Casual.

W pierwszym potroczu 2025 roku, przychody generowane przez gry Mid-Core wyniosty ok. 57,8 min PLN, tj. 5% mniej
niz w analogicznym okresie 2024 roku, co miato wptyw na dynamike wynikow Grupy. tgczna kwota wydatkow
poniesionych na User Acquisition i revshare oraz koszty prowizji platform dystrybucyjnych w tym segmencie wyniosta
ok. 35,7 min PLN. Przychody z gier Hyper-Casual, wyniosty ok. 38,7 min PLN, tj. 20% mniej niz w analogicznym okresie
roku poprzedniego. Nizsze przychody z tego segmentu gier byly pochodng obserwowanego przez nas spadku
dochodowosci na rynku reklamy mobilnej. tgczna kwota wydatkdw poniesionych na User Acquisition i revshare oraz
koszty prowizji platform dystrybucyjnych w tym segmencie wyniosta ok. 28,5 min PLN.

Ponadto w biezgcym okresie Grupa:

e kontynuowata wydawanie gier na Nintendo Switch, Steam oraz na platformach HTML5. taczna kwota
przychoddw z tych platform wyniosta 339 tys PLN.
e Swiadczyta na rzecz zewnetrznych podmiotdw ustugi z obszaréw Playable Ads, BI, UA i QA. taczna kwota

przychoddw z tytutu Swiadczonych ustug wyniosta 2,1 min PLN.

1.3 Projekty blockchain

Segment projektéw blockchain osiggnat w biezacym okresie sprawozdawczym przychody w tgcznej wysokosci 248 tys.
PLN, obejmujace sprzedaz NFT oraz granty otrzymane przez BoomLand FZ-LLC (,,BoomLand”) od operatora protokotu

Immutable.

BoomLand skupia sie obecnie na wspdtpracy z zewnetrznymi partnerami w obszarze mini gier zintegrowanych z
technologig blockchain TON na platformie Telegram oraz siecig blockchain Abstract. W marcu 2025 roku BoomLand
pozyskat prawa do gry mobilnej Cantina Royale, zobowigzujac sie do dalszego jej rozwoju w zamian za revshare oraz

czesciowe finansowanie dalszej produkcji.

2 Wskazanie czynnikow i zdarzen, w tym o nietypowym charakterze, majacych istotny wplyw
na srédroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe

Poza opisanymi ponizej, w biezacym okresie sprawozdawczym nie wystapity inne czynniki i zdarzenia o nietypowym
charakterze, majace istotny wptyw na $rodroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe. Pozostate czynniki

i zdarzenia o charakterze jednorazowym zostaly opisane w punkcie 1.
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Sprzedaz gier typu driving simulator oraz udzialéw w spoétce Play With Games Ltd. (.PWG")

Grupa posiadata w swoim portfolio kilkadziesiagt gier typu driving simulator, ktorych produkcja zostata zainicjowana
ponad dekade temu. Produkty te cechowaty sie znacznym zrdznicowaniem pod wzgledem utrzymania technicznego,
czes$¢ z nich opierata sie na przestarzatych rozwigzaniach programistycznych. Przez ostatnie lata Grupa odnotowywata
systematyczny spadek dochodowosci tych tytutdw, a ich dalsze utrzymywanie stawato sie coraz bardziej ucigzliwe
operacyjnie. W ramach dziatari ukierunkowanych na optymalizacje portfolio oraz zwiekszenie koncentracji zasobow na
najbardziej perspektywicznych przedsiewzieciach, Grupa podjeta decyzje o zbyciu wszystkich tytutéw z segmentu
driving simulator, pozostawiajgc w swoim portfolio wytgcznie najbardziej dochodowy produkt — Car Driving Simulator.

Transakcja sprzedazy zostata sfinalizowana w dniu 30 maja 2025 roku, a jej wartos¢ wyniosta 135 tys. USD.

W tym samym dniu nastgpita sprzedaz udziatdw w PWG, na rzecz nabywcy tytutdw driving simulator. Portfolio spotki
PWG sktadato sie wylacznie z gier tego typu, w zwigzku z czym dalsze utrzymywanie tej spotki przez Grupe przestato

mie¢ uzasadnienie. Cena sprzedazy udziatdw wyniosta 31 tys. GBP.

Odpisy aktualizujgce naklady na prace rozwojowe oraz wartosci niematerialne nabyte

W wyniku przeprowadzonych testow na utrate wartosci Grupa dokonata odpisu aktualizujgcego naktady na prace
rozwojowe zakonczone oraz warto$ci niematerialne nabyte w kwocie 3,7 min PLN, ktdry dotyczyt gry Train King Tycoon
(100% odpisu), realizowanej przez zewnetrzne studio. Majgc na uwadze obecne uwarunkowania rynkowe, takie jak
zwiekszona gtebia rozgrywki w gtéwnym tytule konkurencyjnym, rosngce koszty pozyskania uzytkownika oraz
jednoczesny spadek jakosci uzytkownikéw, a takze fakt, ze dalszy rozwdj tego tytutu wymagatby zaangazowania
znaczacych zasobow przy niepewnych efektach, Grupa podjeta decyzje, ze kontynuacja prac nad grg nie jest

ekonomicznie uzasadniona.

Rozwigzanie rezerw na bonusy wyptacane w tokenach BOOM

W poprzednich kwartatach Grupa rozpoznawata w rachunku zyskéw i strat w segmencie blockchain, rezerwy na
programy motywacyjne dla zespotu BoomlLand, przewidziane do realizacji poprzez wyptate tokenéw BOOM
w przysztosci. Wyptata tokendw miata mie¢ miejsce po TGE (Token Generation Event) na sieci blockchain Immutable
ZKEVM. Na chwile obecng BoomLand nie planuje emisji tokena BOOM na powyzszej sieci, w dajgcej sie przewidzie¢
przysztosci. Dlatego tez Grupa zdecydowata o rozwigzaniu w BoomLand rezerw na bonusy wyptacane w tokenach
BOOM, w tacznej kwocie 2 526 tys. PLN, ktora w skonsolidowanym rachunku zyskdw i strat zostata w catosci odniesiona

w pozostate przychody operacyjne.
Umowa wspélpracy dotyczaca gry MyBots (roboczy tytut)

W czerwcu 2025 roku Grupa zawarta umowe wspotpracy z wiascicielem praw do marki MyBots (,,Partner”) i rozpoczeta
prace nad nowa grg, zainspirowang mechanikami znanymi z Hunt Royale. Gra bedzie przenosi¢ do futurystycznego
$wiata zaawansowanej technologii i sztucznej inteligencji, gdzie stworzone pierwotnie do poprawy zycia MyBots sg
wykorzystywane do walki przez korporacje Omnicorp, dgzacg do globalnej kontroli. Soft Launch gry planowany jest na
koniec roku 2025.

W ramach umowy, strony zobowigzaty sie do wspdinej realizacji projektu stworzenia gry, ktéra bedzie docelowo
wspotwiasnoscig Partnera oraz Spoétki, z rownymi udziatami po 50%. Wkiad Partnera we wspdlnym przedsiewzieciu

obejmowac bedzie przede wszystkim:
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e udzielenie licencji na wiasno$¢ intelektualng zwigzang z marka MyBots, wraz z wszelkimi elementami
kreatywnymi, ktére beda wykorzystane przy produkgji gry,
e  pokrycie kosztow produkcji w tgcznej kwocie 520 tys. USD, ptatne w kwartalnych transzach, oraz dalsze

finansowanie rozwoju i utrzymania gry po jej wydaniu, w kwocie do 30 tys. USD miesiecznie.
Grupa z kolei bedzie odpowiedzialna za stworzenie i rozwdj gry, jej wydanie oraz marketing.

Majac na uwadze powyzsze ustalenia umowne, Grupa stwierdzita, ze umowa spetnia kryteria wspdlnego dziatania,

zgodnie z MSSF 11. W zwigzku z tym, Grupa bedzie ujmowac

¢ jako nakfady na prace rozwojowe - tylko 50% kosztéw produkcji, zas pozostata cze$¢ bedzie ujmowana
zgodnie z metoda opartg na naktadach (patrz nizej),
e w przychodach — faczne wpltywy wygenerowane przez gre, pomniejszone o 50% zyskow z gry, przynaleznych

Partnerowi.

W odniesieniu do sposobu rozpoznawania kwartalnych wptywow od Partnera w tgcznej kwocie 520 tys. PLN, Grupa
uznata, iz najbardziej adekwatnym podejsciem bedzie zastosowanie metody opartej na naktadach, zgodnie z MSSF 15.
Metoda ta polega na rozpoznawaniu przychodu proporcjonalnie do kosztéw poniesionych na wykonanie danego

zobowigzania umownego, co odzwierciedla stopier zaawansowania wykonania umowy.

3 Opis zmian organizacji Grupy kapitalowej emitenta
W styczniu 2025 zakonczyt sie proces likwidacyjny spotek Maisly Games Sp. z 0.0. w likwidacji oraz Pixelmob Sp. z o.0.
w likwidacji. Obie spotki zostaty wykreslone z KRS dnia 14 marca 2025.

W dniu 30 maja 2025 roku Spétka sprzedata 100% udziatéw w spdtce Play With Games Ltd.

4 Stanowisko zarzadu odnos$nie do mozliwosci zrealizowania wczesniej publikowanych prognoz
wynikéw
Zarzad BoomBit S.A. nie publikowat prognoz na 2025 rok.

5 Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% liczby gtos6w na Walnym Zgromadzeniu oraz stan
posiadania akcji przez osoby zarzadzajace i nadzorujace

Akcjonariusze posiadajacy co najmniej 5% liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu na dzier publikacji niniejszego

raportu pétrocznego (25 wrzesnia 2025 roku):

. .. Wartos¢ Procent Procent

Liczba akji nominalna kapitatu gtosu

Karolina Szablewska-Olejarz 1 838 839 919 420 13,48% 14,45%
Marcin Olejarz 1940 350 970 175 14,23% 14,97%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 2 000 000 29,33% 30,55%
Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares* 3762 500 1 881 250 27,58% 29,34%
Pozostali akcjonariusze 2 098 311 1 049 155 15,38% 10,68%

13 640 000 6 820 000 100,00% 100,00%

* Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares posiada bezposrednio 37.500 akcji oraz 3.725.000 akcji za posrednictwem spotki We Are One Ltd., w ktorej jest

jedynym beneficjentem rzeczywistym.
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Warranty subskrypcyjne serii F uprawniajgce do objecia akcji zwyklych na okaziciela serii I w ramach programu
motywacyjnego dla cztonkdw zarzadu:

Pan Marcin Olejarz (Prezes Zarzadu) posiada:

- 16.465 warrantdw subskrypcyjnych serii F uprawniajgcych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii I.
- 25.920 warrantow subskrypcyjnych serii E uprawniajgcych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii H.
Pan Anibal Jose da Cunha Saraiva Soares (Wiceprezes zarzadu) posiada:

- 16.465 warrantow subskrypcyjnych serii F uprawniajgcych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii 1.
- 25.920 warrantdw subskrypcyjnych serii E uprawniajacych do objecia akcji zwyktych na okaziciela serii H.
Pan Marek Pertkiewicz (Cztonek Zarzadu) posiada:

- 10.985 warrantéw subskrypcyjnych serii F uprawniajacych do objecia akcji zwyktych serii 1.

- 15.360 warrantéw subskrypcyjnych serii F uprawniajacych do objecia akcji zwyktych serii 1.

Na dzien publikacji niniejszego raportu, cztonkowie zarzadu nie dokonali wymiany ww. warrantéw subskrypcyjnych na

akcje.

Stan posiadania akcji i gtosdw przez osoby zarzadzajgce i nadzorujgce ujawniono w tabeli powyzej. Ponadto, na dzien
publikacji niniejszego raportu cztonek Zarzadu — Pan Marek Pertkiewicz posiada 26.620 akcji Spotki.

Akcjonariusze posiadajgcy co najmniej 5% liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji poprzedniego

raportu okresowego, tj. na dzien 27 maja 2025 r.:

. .. Wartos¢ Procent Procent

Liczba akcji nominalna kapitatu gtosu

Karolina Szablewska-Olejarz 1 838 839 919 420 13,48% 14,45%
Marcin Olejarz 1 940 350 970 175 14,23% 14,97%
ATM Grupa S.A. 4 000 000 2 000 000 29,33% 30,55%
Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares* 3762 500 1 881 250 27,58% 29,34%
Pozostali akcjonariusze 2098 311 1049 155 15,38% 10,68%

13 640 000 6 820 000 100,00% 100,00%
* Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares posiada bezposrednio 37.500 akcji oraz 3.725.000 akcji za posrednictwem spotki We Are One Ltd., w ktorej jest

jedynym beneficjentem rzeczywistym.

6 Istotne postepowania toczace sie przed sadem

W lutym 2025 roku zakonczone zostato postepowanie toczace sie od pazdziernika 2021 roku, dotyczace ztozonego
przez spotke TapNice Sp. z o0.0. wniosku do Naczelnika Trzeciego Urzedu Skarbowego w Gdansku w zakresie
stwierdzenia i zwrotu nadptaty w wysokosci 1,1 min PLN, wynikajacej z rozliczen spotki w podatku dochodowym od
0sOb prawnych za rok 2020 (w zwigzku z zastosowaniem przez spétke preferencyjnego opodatkowania 5% stawka
podatkowg dochoddéw uzyskiwanych z kwalifikowanych praw wiasnosci intelektualnej, tzw. ,IP box”). Dyrektor Izby
Administracji Skarbowej w Gdansku wydat decyzje ostateczng, w ktérej czeSciowo uznat racje spétki — stwierdzajgc
nadpfate spdtki w kwocie 74 tys. PLN. W dniu 12 marca 2025 roku spotka otrzymata powyzsza kwote wraz z odsetkami
(facznie 110 tys. PLN)

Poza sprawg opisang powyzej, zadna ze spbtek z Grupy Kapitalowej BoomBit nie jest strong istotnych
postepowan toczacych sie przed sadem, organem wiasciwym dla postepowania arbitrazowego lub organem

administracji publicznej dotyczacych zobowigzan oraz wierzytelnosci BoomBit S.A. lub jednostki od niego zaleznej.
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7 Transakcje z jednostkami powigzanymi
Transakcje z jednostkami powigzanymi zostaty opisane w nocie 18 s$rédrocznego skréconego skonsolidowanego

sprawozdania finansowego. W ramach grupy kapitatowej nie zawierano umoéw na warunkach innych niz rynkowe.

8 Informacja o poreczeniach lub gwarancjach
W biezacym okresie sprawozdawczym Grupa nie udzielita ani nie otrzymata zadnych poreczen ani gwaranciji.

9 Inne informacje, ktore zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej,
majatkowej, finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore s3 istotne
dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez emitenta

Sytuacja kadrowa

W roku poprzednim oraz w roku 2025, do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu, w spdtkach Grupy konsekwentnie
realizowano dziatania optymalizacyjne, ukierunkowane na zwiekszenie efektywnosci kosztowej w obszarze
zatrudnienia. Na dzien 30 czerwca 2025 roku liczba pracownikow oraz statych wspotpracownikdw wyniosta 246 osob,
co oznacza spadek o 72 osob (-29,3%) wzgledem stanu na koniec pierwszego pdtrocza 2024 roku. W rezultacie,
w poréownaniu do analogicznego okresu roku poprzedniego, koszty wynagrodzen w pierwszym potroczu 2025 roku
obnizyty sie o 4 893 tys. PLN (-23,7%), w porownaniu do analogicznego okresu roku poprzedniego. Petny efekt
wdrozonych dziatan optymalizacyjnych w zakresie zatrudnienia bedzie widoczny w wynikach finansowych za trzeci
kwartat 2025 roku. Jednoczesnie Grupa nie wyklucza mozliwosci zatrudniania dodatkowych pracownikéw, w zwigzku

z realizacjg nowych projektdw, takich jak gra MyBots (patrz punkt 2).

Produkcija i wydawnictwo gier

Do najwazniejszych i najbardziej zaawansowanych produkcji Midcore/Casual w pipelinie produkcji wtasnej naleza:

e Hunter’s Origin — gra osadzona w uniwersum Hunt Royale, premiera planowana na poczatku Q4 2025,

e Big Helmets: Heroes of Destiny (reskin gry Clash of Destiny) — kolejny tytut od twércéw Hunt Royale, premiera
planowana na poczatku Q4 2025,

e Among Dead - gra w produkcji TapNice, soft launch planowany na koniec Q3 2025,

e Idle Club — kolejna gra gatunku idle w naszym portfolio, premiera planowana na Q3 2025,

e Idle Bitcoin Empire — gra bazujgca na silniku i mechanice gier takich jak Idle Car Inventor, czy Idle Farm,
gdzie celem gracza jest produkcja wirtualnych kryptowalut, soft launch planowany na Q3 2025

e Mini Golf — gra twoércéw Darts Club, premiera planowana na Q4 2025.

Ponadto Grupa kontynuuje rozwdj kolejnych tytutdw hyper-casual, jak rowniez pracuje nad grami typu puzzle. Oprocz
gier mobilnych, Grupa angazowata sie réwniez w tworzenie aplikacji mobilnych, z ktérych najwazniejsza to Short Reels—
True Life Drama - platforma udostepniajgca krotkie odcinki seriali dramatycznych, ktérej premiera planowana jest na
Q3/Q4 2025.

W kwietniu 2025 roku miaty miejsce premiery na Steam oraz Epic Games Store wers;ji free-to-play gry Dawn of Ages
oraz gry premium Mine & Slash. W lipcu 2025 roku miata miejsce premiera na Steam i Epic Game Store gry premium
Carnage Battle Arena. W drugiej potowie 2025 roku Grupa planuje kontynuowa¢ wydawanie gier na platformie PC,
poprzez Epic Games Store i Steam oraz na platformach konsolowych. Ponadto, w Q4 2025, przewidywana jest publiczna

zapowiedz zewnetrznej gry premium na PC oraz konsole.
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Ustugi

Grupa jest w trakcie komercjalizacji wybranych obszaréw swojej dziatalnosci, ktdre dotychczas wykorzystywane byty
wytacznie dla potrzeb wewnetrznych oraz realizacji uméw wydawniczych. Dotyczy to miedzy innymi autorskich narzedzi
BI, tworzenia kreacji marketingowych (w szczegdlnosci tzw. playable ads, czyli interaktywnych reklam), cross-promo

oraz prowadzenia kampanii marketingowych. Powyzsze ustugi sg oferowane pod marka Applifters.

Do dnia sporzadzenia niniejszego raportu, Grupa zrealizowata juz kilkadziesigt zlecen na playable ads, pozyskata
rowniez kilku klientéw do customizowanego narzedzia BI. Do korca 2025 roku planowane jest uruchomienie narzedzi

do tworzenia playable adds oraz BI w wersji, ktdra bedzie oferowana na rynku w modelu SaaS.

Ponadto prowadzone sg zaawansowane rozmowy z kilkoma potencjalnymi partnerami, majace na celu wzajemna
wymiane ruchu w grach mobilnych, przy wykorzystaniu autorskiego narzedzia BoomBit do cross-promo. Z perspektywy
Grupy, bedzie to alternatywne Zzrodto pozyskiwania uzytkownikdw, jak réwniez potencjalne zrodio dodatkowych
przychoddw z tytutu udostepniania slotéw reklamowych w naszych grach.

Umowa z ironSource na ustugi mediacji reklamowej

W lutym 2025 roku zakonczyta sie dotychczasowa (zawarta w dniu 30 pazdziernika 2022 r.) umowa z ironSource Mobile
Ltd. (,ironSource”) na ustugi mediacji reklamowej dla gier mobilnych, dla ktdrych Spotka oraz podmioty powigzane sg
wydawcami.

W dniu 24 marca 2025 roku spétka BoomBit Games Ltd. zawarta z ironSource umowe na ustugi mediacji reklamowych
(,Umowa"). W ramach Umowy, BoomBit Games Ltd bedzie otrzymywac tzw. Performance Bonus, ktdrego wysokosc¢
bedzie uzalezniona od $redniego miesiecznego poziomu przychoddw uzyskiwanych z reklam za posrednictwem mediacji
Unity, przez okres minimum 24 miesiecy liczac od momentu podpisania Umowy. Warunki wyptaty Performance Bonus
uwzgledniajg dokonanie dwoch przedptat (pierwsza po podpisaniu Umowy, druga po 12 miesigcach jej obowigzywania),
odpowiadajgcej minimalnej kwocie bonusa za kolejne 12 mcy obowigzywania Umowy. Pierwsza przedptata w kwocie
657 tys. USD, wptyneta w dniu 31 marca 2025 roku.

Alternatywne platformy ptatnosci

W marcu 2025 roku Grupa zawarta umowe z Xsolla Inc., dostawcg platformy webowej, umozliwiajacej utworzenie
wiasnego sklepu internetowego do dystrybucji produktéw dostepnych w grach, nabywanych przez graczy poprzez
dokonywanie mikroptatnosci. W sierpniu 2025 roku uruchomiony zostat sklep internetowy dla gry Hunt Royale,
w kolejnych miesigcach planowana jest intensyfikacja dziatan promocyjnych dla tego kanatu sprzedazy. Kolejng gra,

ktéra pojawi na powyzszym sklepie internetowym bedzie Darts Club (Q3/Q4 2025).
Mobile Esports

Mobile Esports jest tworcg platformy free-to-play, oferujgcej uzytkownikom uczestnictwo w rozgrywkach, w ktdrych
beda mogli wygrywac rzeczywiste nagrody — nagrody rzeczowe (np. karty podarunkowe) w aplikacji Mobile Esports:
Play & Win oraz nagrody w postaci tokendw SATS (matych jednostek Bitcoina) w aplikacji Mobile Esports: Earn Bitcoin.
W zakresie systemu nagréd w postaci tokendw SATS, spdtka Scisle wspdtpracuje z platformg ZBD, ktéra zapewnia
rozwigzania do przechowywania i zarzadzania zdobytymi nagrodami. Spétka pracuje obecnie nad optymalizacjag modelu
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dystrybucji nagrdd oraz dodaniem w powyzszych aplikacjach nowych formatéw turniejéow oraz nowych sposobow
zdobywania nagrod przez uzytkownikow.

W ramach prac nad platformg, Mobile Esports stworzyt autorski silnik, pozwalajgcy graczom na zarabianie (przy
wykorzystaniu rozwigzan ZBD) tokendw SATS, ktéry jest implementowany w grach mobilnych (zaréwno produkcji
wiasnej, jak i zewnetrznych tytutéw). Grupa planuje, ze Mobile Esports stanie sie docelowo podmiotem specjalizujgcym

sie w wydawnictwie i zarzgdzaniu grami, w ktorych mozliwe jest zdobywanie nagrod w postaci tokendw SATS .

Czynniki makroekonomiczne

Sposrod czynnikéw makroekonomicznych, ktére moga mie¢ wptyw na perspektywy rozwoju Grupy w biezacym roku
obrotowym Grupa identyfikuje w szczegdlnosci zmiennosc¢ kursu ztotego, ktéra moze niekorzystnie wptyngc na niektore

prezentowane pozycje skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy.

10 Wskazanie czynnikéw, ktore w ocenie emitenta beda miaty wplyw na osiggniete przez niego
wyniki w perspektywie co najmniej najblizszego kwartatu

W perspektywie co najmniej kolejnego kwartatu wptyw na osiggane wyniki bedzie miata realizacja strategii Grupy,

debiuty nowych gier oraz dziatania opisane w pkt 9 powyzej.

11 Zarzadzanie ryzykiem
Niniejszy punkt zawiera informacje na temat gtdwnych czynnikdw ryzyka zwigzanych z Grupg BoomBit. Listy tej nie

nalezy traktowac jako zamknietej. Ze wzgledu na ztozonos¢ i zmiennoS¢ warunkdéw prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej rowniez inne, nieujete w niniejszym dokumencie, czynniki mogg wptyna¢ w sposdb negatywny na
dziatalno$¢ BoomBit i jego sytuacje finansowa.

Zarzad BoomBit prowadzi dziatalno$¢, zwracajgc uwage na minimalizacje ekspozycji Spétki na wszystkie zdiagnozowane
ryzyka.

Kolejnos¢ zaprezentowania ponizszych czynnikdw ryzyka nie stanowi o ich istotnosci, prawdopodobienstwie zaistnienia
lub tez potencjalnego wptywu na dziatalno$¢ Grupy BoomBit.

11.1 Czynniki ryzyka zwigzane z otoczeniem, w jakim Grupa BoomBit prowadzi dziatalnos¢

Ryzvko zwigzane z otoczeniem makroekonomicznym

Grupa BoomBit prowadzi dziatalno$¢ gospodarczg na rynkach miedzynarodowych — przede wszystkim w Europie,
Ameryce Potnocnej i Azji. Zmiany czynnikdw makroekonomicznych na rynku $wiatowym, takie jak tempo wzrostu PKB,
poziom dochoddéw oraz wydatkéw gospodarstw domowych, poziom wynagrodzen, ksztattowanie sie polityki fiskalnej
oraz monetarnej, sg niezalezne od Grupy BoomBit, a majg wptyw na wysokos¢ osigganych przez Grupe przychoddw.
Pogorszenie koniunktury gospodarczej na globalnym rynku moze przetozy¢ sie na redukcje wydatkdw konsumpcyjnych
gospodarstw domowych, zmniejszenie popytu na ustugi i produkty rozrywkowe, ktére nie stanowia artykutéw pierwszej
potrzeby, oraz utrudniony dostep do srodkdw finansowych. Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na
dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowa akcji.
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Ryzyko zwigzane ze zmianami prawa podatkowego

Istotne znaczenie dla Grupy BoomBit majg zmiany w zakresie prawa podatkowego zaréwno krajowego, jak i unijnego.
Praktyka organdw skarbowych, jak réwniez orzecznictwo sgdowe w zakresie prawa podatkowego nie s3 jednolite. Rodzi
to potencjalne ryzyko przyjecia przez organy podatkowe odmiennej interpretacji przepisdbw od Grupy BoomBit, co
w konsekwencji moze prowadzi¢ do powstania zalegtosci ptatniczych wobec organéw skarbowych. Dodatkowe ryzyko
stanowig dla Grupy BoomBit zmiany stawek podatkéw posrednich, ktére mogg negatywnie wpitynaé na sytuacje
finansowg Grupy. Ewentualne zmiany w wysokosci podatku VAT moga niekorzystnie wptywa¢ na rentownos¢
sprzedawanych produktéw w zwigzku z obnizeniem popytu ze strony finalnych odbiorcow.

Ryzyko zwigzane z wprowadzeniem przepiséw prawa zaostrzajgcych zasady sprzedazy produktéw BoomBit

Z uwagi na specyfike produktéw oferowanych przez Grupe BoomBit, ryzyko stanowi ewentualne wprowadzenie
przepisow prawa zaostrzajacych zasady sprzedazy tego typu produktow, w tym np. ograniczajgcych grupy wiekowe
konsumentow, do ktdrych produkty Grupy BoomBit moga by¢ kierowane. Biorgc pod uwage tendencje do promocji
aktywnego trybu zycia, istnieje ryzyko, ze podobne zasady wprowadzone zostang w krajach, w ktdérych dystrybuowane
sq produkty Grupy BoomBit. Ewentualne zaostrzenie przepisdéw regulujgcych sprzedaz produktow oferowanych przez
Grupe moze negatywnie wptynac na wyniki sprzedazy spotek z Grupy BoomBit, a w konsekwencji na wyniki finansowe

Grupy BoomBit.

Ryzyko wprowadzenia dodatkowych ograniczen prawnych

Specyfika produktéw Grupy BoomBit sprawia, ze ich tresci moga nie spetniac nietypowych wymagan stawianych przez
przepisy prawa. Gry muszg by¢ dostosowane do tematyki i celu, w zwiazku z czym nierzadko zawierajg przemoc,
wulgarny jezyk i tresci niedozwolone dla oséb niepetnoletnich. Jednoczes$nie w rzeczywistosci trudno jest ograniczyc
dzieciom i osobom mtodym kontakt z produktami przeznaczonymi dla oséb dorostych, jesli produkty te sa powszechnie
dostepne. Istnieje zatem ryzyko wprowadzenia bardziej rygorystycznych przepiséw na okreslonym rynku, na ktorym
dziata spotka z Grupy BoomBit, ktore mogtyby wykluczy¢ czes¢ produktéw Grupy BoomBit z obrotu. Takie specyficzne
uregulowania mogtyby negatywnie wpltyna¢ na dziatalno$¢ Grupy BoomBit i doprowadzi¢ do spadku wynikow

sprzedazy, a co za tym idzie, do pogorszenia wynikdw finansowych Grupy BoomBit.

Ryzvko zwigzane z ochrong danych osobowych

BoomBit S.A. w ramach prowadzonej dziatalnosci, w tym w szczegdlnosci w zwigzku z jej prowadzeniem za
posrednictwem Internetu oraz prowadzonego programu lojalno$ciowego, jest administratorem szczegdétowych danych
osobowych dotyczacych poszczegdinych klientdw, objetych ochrong na mocy Ustawy o Ochronie Danych Osobowych.
Przetwarzanie danych osobowych w Grupie nastepuje na zasadach okre$lonych przez obowigzujgce prawo,
w szczegdlnosci przez Ustawe o Ochronie Danych Osobowych oraz RODO. W zwigzku z obstuga klientdw przez
pracownikdw BoomBit istnieje potencjalne ryzyko nieuprawnionego ujawnienia danych osobowych poprzez m.in.
niezgodne z prawem dziatanie pracownika badz ryzyko utraty danych w wyniku awarii systeméw informatycznych

wykorzystywanych przez Grupe.

W przypadku naruszenia przepiséw zwigzanych z ochrong danych osobowych, w szczegdlnosci ujawnienia danych

osobowych w sposéb niezgodny z prawem, Grupa moze by¢ narazona na zastosowanie wobec niej lub czionkdéw
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organow spotek z Grupy sankcji karnych lub administracyjnych. Bezprawne ujawnienie danych osobowych moze

rowniez skutkowac dochodzeniem przeciwko Grupie roszczen cywilnych, w szczegdlnosci o naruszenie dobr osobistych.

Naruszenie regulacji dotyczacych ochrony danych osobowych moze réwniez negatywnie wptynaé na reputacje lub
wiarygodno$¢ Grupy, co moze skutkowal zmniejszeniem bazy klientdw Grupy, a w konsekwencji miec istotny

niekorzystny wptyw na dziatalnos¢, wyniki, sytuacje lub perspektywy rozwoju Grupy, a takze cene akciji.

Ryzyko zmian zasad ochrony prywatnosci

Grupa dostrzega ryzyko dalszych zmian w polityce prywatnosci platform dystrybucyjnych, w tym réwniez na platformie
Google Play poprzez poszerzenie inicjatywy ,Privacy Sandbox” na telefony z systemem operacyjnym Android. Celem
tych dziatan ma by¢ ograniczenie mozliwosci $ledzenia uzytkownika w ramach aplikacji oraz ograniczenie mozliwosci
pozyskiwania i przesytania danych do sieci reklamowych. Na ten moment Google testuje rozwigzanie na matej liczbie
urzadzen. Grupa bierze udziat w testach. Wiecej szczegdtéw na temat nadchodzacych zmian znajduje sie pod adresem:

https://www.privacysandbox.com/

Powyzsze zmiany mogg prowadzi¢ do analogicznych zawirowan na rynku reklamy jakie miaty miejsce w przypadku
zmian wprowadzonych w 2021 roku przez Apple, tj. obnizenie skutecznosci targetowanych kampanii marketingowych

oraz spadek doktadnosci raportowanych danych przez sieci reklamowe.

Ryzyko walutowe

Z tytutu prowadzonej dziatalnosci Grupa BoomBit narazona jest na ryzyko zmiennosci kursow walutowych. Poniewaz
sprzedaz produktdw Grupy skierowana jest na rynki zagraniczne (m.in. Ameryka Péinocna, Europa, Azja),
dominujgcymi walutami rozliczeniowymi w transakcjach zagranicznych sa dolar amerykanski, euro oraz funt brytyjski.
W konsekwencji, wartos¢ przychoddéw Grupy BoomBit jest ujemnie skorelowana z wartoscig polskiej waluty. Aprecjacja
ztotego wzgledem USD, EUR i GBP moze negatywnie wptynaé na niektére prezentowane pozycje skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy BoomBit, w szczegdlnosci na przychody ze sprzedazy, co przy statych kosztach
wytworzenia, ponoszonych w PLN, moze réwniez negatywnie wptyna¢ na wyniki finansowe Grupy BoomBit. Ponadto,
z uwagi na to, iz cze$¢ specjalistbw w Grupie optacana jest w euro oraz funcie brytyjskim, aprecjacja tych walut
wzgledem innych (w szczegdlnosci dolara), moze niekorzystnie wptyna¢ na niektére prezentowane pozycje
skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy. Grupa BoomBit na biezaco analizuje konieczno$¢ zastosowania
zabezpieczen przed ryzykiem walutowym. Na dzier sporzadzenia niniejszego sprawozdania Grupa BoomBit nie stosuje

zabezpieczen przed ryzykiem zmiany kurséw walut.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg w branzy reklamowej

Obecnie najistotniejsza pozycja przychoddw Grupy BoomBit stanowig przychody z reklam. W konsekwenciji, koniunktura
w branzy reklamowej jest jednym z czynnikdw warunkujacych wynik finansowy Grupy BoomBit. Branza reklamy, w tym
reklamy internetowej, jest istotnie podatna na wahania koniunktury gospodarczej. Szybki wzrost gospodarczy mierzony
wzrostem PKB sprzyja rozwojowi wskazanego rynku, natomiast samo spowolnienie wzrostu PKB moze spowodowac
znaczacy spadek wartosci wydatkéw reklamowych. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka istotnego spadku popytu ze strony
reklamodawcéw w okresach pogorszonej koniunktury gospodarczej, co mogtoby prowadzi¢ do spadku przychodéw
i pogorszenia sytuacji finansowej Grupy BoomBit. Ryzyko koniunktury w branzy jest Scisle powigzane z kondycjg rynku
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gier mobilnych, poniewaz gry stanowig zdecydowana wiekszo$¢ reklam wyswietlanych wewnatrz aplikacji. Wskazany
czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Grupy

BoomBit lub cene rynkowg akcji.

Ryzyko konkurenciji

Ze wzgledu na niskie bariery wejscia dla nowych podmiotéw oraz fatwy dostep do globalnej dystrybucji nowych
produktéw, rynek gier mobilnych jest rynkiem konkurencyjnym. Konsumentom oferowane sg liczne produkty, nierzadko
o podobnej tematyce. Konkurencyjny rynek wymaga od Grupy BoomBit pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakosci
produktow oraz poszukiwania nowych obszaréw tematycznych, ktére mogtyby zaciekawi¢ szeroka grupe odbiorcow.
Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami
Grupy BoomBit na rzecz produktdéw konkurencji. Grupa BoomBit dziata na rynku miedzynarodowym, stad negatywny
wplyw na jej dziatalno$¢ moze mie¢ aktywnos$¢ podmiotdw konkurencyjnych na catym Swiecie. Rynek produkgji gier
jest rynkiem rozwijajagcym sie, w zwigzku z czym istnieje ryzyko pojawienia sie nowych podmiotéw konkurencyjnych
wobec Grupy BoomBit, ktére bedg oferowac podobne produkty. Taka sytuacja moze spowodowac spadek
zainteresowania produktami Grupy BoomBit wsrdd konsumentdw na wybranych lub wszystkich rynkach geograficznych,
na ktdrych Grupa BoomBit prowadzi dziatalno$¢. Wskazany czynnik ryzyka moze miec¢ negatywny wptyw na dziatalnosc,

sytuacje finansowg, perspektywy rozwoju, wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowg Akgcji.

Ryzyko zwigzane z procesami konsolidacyinymi podmiotéw konkurencyijnych

Procesy konsolidacyjne zachodzace ws$rdd podmiotéw konkurencyjnych w stosunku do Grupy BoomBit moga
doprowadzi¢ do wzmocnienia pozycji rynkowej tych podmiotéw, a co za tym idzie, do ostabienia pozycji Grupy BoomBit
na rynku krajowym i miedzynarodowym. Taka sytuacja moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢ operacyjng i wyniki
finansowe Grupy BoomBit.

Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw

Grupa BoomBit identyfikuje uzaleznienie od podmiotéw prowadzacych kluczowe platformy dystrybucyjne, tj. Google
i Apple. Przychody Grupy BoomBit generowane sg przez gry udostepniane przez wskazane podmioty, za posrednictwem
prowadzonych przez nie cyfrowych platform dystrybucyjnych lub portali internetowych. Podmioty te sg jednoczesnie
jednymi z najwiekszych dystrybutordw gier i aplikacji na Swiecie. Ewentualna zmiana polityki Google i Apple w zakresie
akceptacji produktéw do dystrybucji bedzie wymagac dostosowania przez Grupe BoomBit istniejgcych badz przysztych
produktéw, co moze byc¢ trudne do osiggniecia w krdtkim okresie oraz wygenerowa¢ dodatkowe wysokie koszty. Nalezy
rowniez liczy¢ sie z ryzykiem ograniczenia dystrybucji w nastepstwie wykonania przez kontrahenta praw zastrzezonych
dla niego w zawartych z Grupg BoomBit umowach lub wynikajacych z jego wewnetrznych regulacji. Istnieje réwniez

ryzyko wypowiedzenia umowy przez kontrahenta.

Istotne znaczenie z punktu widzenia intereséw Grupy BoomBit ma réwniez niezawodno$¢ systemow informatycznych
dystrybutoréw, ktdra pozwala na efektywna sprzedaz produktdw Grupy BoomBit. Ewentualna awaria tych systemow

moze doprowadzi¢ do niekorzystnych sytuacji, ktére moga nastapic tacznie lub oddzielnie:

e ograniczenia w dostepie do gry dla dotychczasowych graczy;
e brak mozliwosci realizacji mikroptatnosci przez graczy uzytkujacych dang gre;
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e brak mozliwosci pobrania gry przez potencjalnych nowych graczy.

W przypadku awarii skutkujacej w szczegdlnosci jedng ze wskazanych powyzej sytuacji, a takze przestojow, strajkdéw,
lub utraty urzadzen czy oprogramowania ustugodawcow, Grupa BoomBit mogtaby by¢ narazona na przest6j w swojej
dziatalnosci operacyjnej, powodujacy zastdj w sprzedazy produktéw Grupy BoomBit, co z kolei mogtoby miec
negatywny wptyw na wyniki Grupy BoomBit. Nieobojetna dla intereséw Grupy BoomBit jest rowniez okolicznos¢, iz
wspomniani dystrybutorzy, w ramach relacji ze spotkami z Grupy BoomBit, majg prawo do weryfikacji przyjmowanego
produktu pod katem zgodnosci ze swoimi regulacjami wewnetrznymi, co powoduje, ze Grupa BoomBit ponosi ryzyko
nieprzyjecia danej gry Grupy BoomBit przez dystrybutora ze wzgledu na jego polityke wewnetrzng (np. wewnetrznie
ustanowione ograniczenia wiekowe odbiorcow, mozliwo$¢ poruszania w grach okreSlonych tematéw). Decyzja
o dopuszczeniu produktu na platforme opiera sie takze na ocenie, czy dany produkt spetnia szereg szczegdtowych regut
i zasad warunkujgcych mozliwo$¢ sprzedazy na danej platformie.

Ewentualny brak akceptacji gier produkowanych przez Grupe BoomBit ze strony App Store i Google Play, ich
niekorzystna ocena lub niekorzystna zmiana zasad jej dokonywania, wigzataby sie z ograniczeniem mozliwosci
prowadzenia promocji gier oraz ograniczeniem ich dostepno$ci, a w konsekwencji ze znacznym ograniczeniem

przychoddw, co miatoby istotny negatywny wptyw na wyniki finansowe Grupy BoomBit.

Grupa BoomBit identyfikuje réwniez uzaleznienie od podmiotéw prowadzacych najwieksze domy mediowe na rynku.
Przychody z reklam wyswietlanych wewnatrz gier wydawanych przez Grupe BoomBit sg obecnie najistotniejszg pozycjg
przychoddéw Grupy. Ewentualna zmiana polityki doméw mediowych w zakresie stawek za wysSwietlenia reklam,
dostepnosci reklam, pogorszenie relacji Grupy BoomBit z najwiekszymi podmiotami lub ich upadto$¢ bedzie wymagac
dostosowania sie do zaistniatej sytuacji przez Grupe BoomBit, co moze by¢ trudne do osiggniecia w krétkim okresie
oraz wygenerowac dodatkowe wysokie koszty.

Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wplyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju,

wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowa akgji.

Ryzyko wystapienia nieprzewidzianych trendéw

Istnieje ryzyko pojawienia sie na rynku gier mobilnych nowych, niespodziewanych trendéw, w ktére dotychczasowe
produkty Grupy BoomBit nie bedg sie wpisywac. Podobnie, nowy produkt Grupy BoomBit, stworzony z myslg
o dotychczasowych preferencjach konsumentdw, moze nie zosta¢ dobrze przyjety ze wzgledu na nagta zmiane
trenddw, a w efekcie poniesione naktady na wytworzenie i koszty marketingu moga nie zwrdcic sie w takiej wysokosci,
jaka szacowat Zarzad BoomBit. Wskazane sytuacje mogg negatywnie wptyna¢ na dziatalno$¢ operacyjng i wyniki
finansowe Grupy BoomBit.

Ryzyko niepromowania gry przez dystrybutoréw

Na sprzedaz produktéw Grupy BoomBit duzy wptyw majg wyrdznienia gier na platformach sprzedazowych i promocja
produktéw przez kluczowych dystrybutordw gier Grupy BoomBit. Jednoczesnie Grupa BoomBit nie ma wplywu na
przyznawanie przez dystrybutorow wyrdznien. Istnieje zatem ryzyko nieprzyznania takich wyréznien grze Grupy
BoomBit, co moze wptyng¢ na mniejsze od oczekiwanego zainteresowanie okreslonym produktem Grupy wsrdd

konsumentdw, a co za tym idzie, na poziom sprzedazy okreslonego produktu. Opisywane ryzyko jest przy tym typowe
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dla branzy rozrywki elektronicznej, w ktdrej na co dzien wielu producentdw gier stara sie o pierwszenstwo w dostepie

do klienta.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Grupa BoomBit w procesie produkcji swoich gier korzysta z silnika Unity 3D, wykupujac okresowo subskrypcje
z dostepem do tej technologii od twoércy silnika. Unity 3D to Srodowisko dla programistéw, stworzone przez zewnetrzny
podmiot Unity Technologies, ktdre zapewnia podstawowe rozwigzania dla oséb tworzacych gry na rdézne platformy.
Grupa BoomBit jako klient moze (po zakupie licencji) pisa¢ swdj wtasny kod do gry, wykorzystujgc wybrane rozwigzania
udostepnione przez Unity Technologies, natomiast kluczowe rozwigzania dla danej gry sg tworzone przez programistéw
Grupy BoomBit, nie przez Unity Technologies.

Wigzg sie z tym dwa czynniki ryzyka:
e wzrost optat zwigzanych z wykorzystywaniem silnika w sposob uniemozliwiajgcy Grupie jego wykorzystywanie
z zachowaniem odpowiedniej rentownosci oraz
e  wystgpienie zdarzen lub okoliczno$ci zwigzanych z dostawca przedmiotowej technologii, ktdrych konsekwencja
bedzie zaprzestanie jej rozwoju lub catkowite wycofanie z rynku.

Wystapienie ktorego$ z ww. czynnikdw ryzyka istotnie utrudnitoby produkcje nowych gier oraz modernizacje lub
aktualizacje wczesniej wyprodukowanych aplikacji. Grupa BoomBit w zakresie swojej dziatalnosci wykorzystuje takze
elementy dostarczane przez podmioty zewnetrzne. Dziatalno$¢ Grupy BoomBit przy tworzeniu i w niektdrych
przypadkach, przy promocji gier uzalezniona jest od posiadania licencji lub zgody udzielonej przez podmioty trzecie.
Rozwigzanie umow licencyjnych z jakiejkolwiek przyczyny oznacza¢ moze faktyczne uniemozliwienie rozpowszechniania
gier Grupy BoomBit, co w sposob negatywny wptynie na wyniki finansowe Grupy BoomBit. Powyzsze ryzyko zachodzi
m.in. w odniesieniu do silnika Unity 3D. Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje
finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowg Akcji. Nalezy wskazac, ze Unity 3D nie jest
jedynym silnikiem, z ktérego Grupa moze korzysta¢ w ramach swojej dziatalnosci, dzieki czemu nie mozna méwic
0 uzaleznieniu od tej technologii. Co wiecej, silnik tworzony jest przed podmiot o wysokiej i stabilnej pozycji na rynku,
a ryzyko zaprzestania dziatalnosci przez ten podmiot lub rezygnacji z oferowania silnika Unity 3D mozna ocenic¢ jako

znikome.

Czynniki ryzyka zwigzane z dzialalnoscig operacyjng Grupy BoomBit

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych cztonkdw zespotu i z rotacjg personelu

Dla dziatalnosci Grupy BoomBit znaczenie majg kompetencje oraz know-how kluczowych pracownikéw, w szczegdlnosci
0s6b stanowigcych kadre zarzadzajgcq oraz doswiadczonych deweloperdw i specjalistow w zakresie Publishingu, User
Acquisition i Business Inteligence. Odejscie wymienionych oséb moze wigzac sie z utratg przez Grupe BoomBit wiedzy
oraz do$wiadczenia w danym obszarze. Utrata kluczowych cztonkdw zespotu pracujacego nad danym produktem moze
negatywnie wptyna¢, na jakos¢ danej gry oraz na termin jej oddania, a co za tym idzie, na wynik sprzedazy produktu
i wyniki finansowe Grupy BoomBit. Utrata oséb stanowigcych kadre zarzadzajacg wyzszego szczebla w Grupie BoomBit
moze natomiast skutkowaC okresowym pogorszeniem wynikow finansowych Grupy BoomBit. Wiekszo$¢ personelu
spétek z Grupy BoomBit to osoby zatrudnione na stanowiskach operacyjnych. Sa to osoby wykonujace zadania, ktdre

wymagaja specjalistycznej wiedzy, zdolnosci i wyksztatcenia. W kontekScie niewystarczajacej podazy pracownikow
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o odpowiednim profilu wyksztatcenia, Grupa BoomBit narazona jest na odejscie czesci pracownikdw operacyjnych, co
moze skutkowac ostabieniem struktury organizacyjnej, na ktorej oparta jest dziatalno$¢ Grupy BoomBit. Wskazane
sytuacje mogg skutkowac zachwianiem stabilnosci dziatania Grupy BoomBit i wymdc koniecznos¢ podniesienia poziomu
wynagrodzen w celu utrzymania pracownikow. W efekcie moze to wptyngé na wzrost kosztéw dziatalnosci Grupy
BoomBit. Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy

rozwoju, wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowg akgji.

Ryzyko zwigzane z opdznieniami w produkciji gier

Produkcja gier jest procesem ztozonym i wieloetapowym, zaleznym nie tylko od czynnika ludzkiego i realizacji kolejnych
etapow pracy nad gra, ale takze od czynnikéw technicznych. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, iz opdznienia na danym
etapie produkcji mogg dodatkowo przetozy¢ sie na opdznienie w ukonczeniu catej gry. Niedotrzymanie zatozonego
harmonogramu produkcji moze spowodowac opdznienie premiery gry, co z kolei moze mie¢ negatywny wptyw na
poziom sprzedazy danego produktu i uniemozliwiC osiggniecie przez Grupe BoomBit oczekiwanych wynikdw
finansowych. Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy

rozwoju, wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowa akcji.

Ryzyko pogorszenia sie wizerunku Grupy BoomBit

Na wizerunek Grupy BoomBit silny wptyw majg opinie konsumentéw, w tym przede wszystkim opinie publikowane
w Internecie, szczegdlnie za posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujgcych gry, oraz na platformach
dystrybucyjnych. Gtdwnym sposobem dystrybucji produktéw sg kanaty cyfrowe, w zwigzku z czym negatywne opinie
mogg spowodowac utrate zaufania klientow i kontrahentdw Grupy BoomBit oraz pogorszenie jej reputacji. Na
pogorszenie wizerunku Grupy BoomBit mogg oddziatywac¢ takze nieprzewidziane btedy w kodzie danej gry, utrudniajgce
lub uniemozliwiajgce korzystanie z niej. Taka sytuacja mogtaby negatywnie wptyng¢ na wyniki finansowe Grupy

BoomBit.

Ryzyko zwigzane z postepowaniami sgdowymi i administracyjnymi

Wobec Grupy BoomBit nie toczy sie zadne postepowanie sadowe ani administracyjne, majgce istotny wptyw na
dziatalno$¢ Grupy BoomBit. Jednak dziatalno$¢ Grupy w branzy sprzedazy na rzecz konsumentow rodzi potencjalne
ryzyko zwigzane z ewentualnymi roszczeniami klientéw w odniesieniu do sprzedawanych produktéw. Grupa BoomBit
zawiera takze umowy handlowe z zewnetrznymi podmiotami, na podstawie, ktorych obie strony zobowigzane sg do
okreslonych $wiadczen. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko powstania sporéw i roszczen na tle umoéw handlowych.
Powstate spory lub roszczenia mogg w negatywny sposéb wptynaé na renome Grupy BoomBit, a w konsekwencji na

j&j wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane z utratg ptynnosci finansowej

Grupa BoomBit moze by¢ narazona na sytuacje, w ktorej nie bedzie w stanie realizowac swoich zobowigzan finansowych
w momencie ich wymagalnosci. Ponadto Grupa BoomBit jest narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie
przez kluczowych klientow z zobowigzan umownych wobec Grupy BoomBit, w tym nieterminowe regulowanie

zobowigzan przez platformy internetowe, przy uzyciu ktdrych dystrybuowane sa produkty Grupy. Takie zjawisko moze
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mie¢ negatywny wptyw na ptynnos¢ Grupy BoomBit i powodowac koniecznos¢ dokonywania odpisdéw aktualizujgcych

naleznosci.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Grupa nie identyfikuje istotnych ryzyk zwigzanych z biezaca ptynnoscia

finansowa.

Ryzyko wystapienia zdarzen losowych

Grupa BoomBit narazona jest na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci elektrycznych,
zardwno w obrebie wewnetrznym, jak i zewnetrznym), katastrofy, w tym naturalne, dziatania wojenne i inne. Moga
one skutkowac zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Grupy BoomBit albo jej catkowitym zaprzestaniem. W takiej
sytuacji Grupa BoomBit jest narazona na zmniejszenie przychoddw lub poniesienie dodatkowych kosztow, a takze moze
by¢ zobowigzana do zaptaty kar umownych z tytutu niewykonania badz nienalezytego wykonania umowy z klientem.
Wskazane okoliczno$ci mogg mie¢ znaczacy, negatywny wptyw na dziatalnos¢ i sytuacje finansowg Grupa BoomBit.

Ryzyko czynnika ludzkiego

W dziatalnos$¢ produkcyjng Grupy BoomBit zaangazowani sg wspdtpracownicy i pracownicy w oparciu 0 umowe o prace
i inne podstawy prawne. Czynnosci dokonywane przez wspotpracownikow i pracownikéw w ramach pracy moga
prowadzi¢ do powstania btedéw spowodowanych nienalezytym wykonywaniem obowigzkdw przez wspdtpracownikow
i pracownikéw. Takie dziatania mogq miec¢ charakter dziatan zamierzonych badz nieumysinych i moga one doprowadzi¢
do opdznienia w procesie produkcji gier. Ziszczenie sie tego typu ryzyka prowadzi¢ moze w dalszej kolejnosci do
pogorszenia wynikéw finansowych Grupy BoomBit.

Ryzyko przestoju w dziatalnosci i awarii systemu informatycznego

Grupa BoomBit w swojej dziatalnosci wykorzystuje zaawansowane systemy informatyczne oparte na nowoczesnych
technologiach, pozwalajgce na tworzenie gier najwyzszej jakosci. Dodatkowo, w swojej dziatalnosci Grupa BoomBit
korzysta z infrastruktury nalezacej do podmiotdow trzecich. Powyzszy model dziatalnosci wigze sie z ryzykiem
wystgpienia awarii nie tylko po stronie Grupy BoomBit, ale takze poszczegdlnych podmiotéw petnigcych chocby
techniczne role w $wiadczeniu ustug przez Grupe BoomBit. W przypadku awarii lub utraty elementow infrastruktury
informatycznej, a w szczegdlnosci urzadzen, oprogramowania oraz fragmentow lub catosci kodu wytwarzanych oraz
istniejgcych gier, Grupa BoomBit mogtaby by¢ narazona na przestdj w dziatalnosci operacyjnej powodujgcy brak
dostepu do niezbednych danych, co mogtoby mie¢ negatywny wptyw na proces wytworzenia produktéw Grupy BoomBit
i jej wyniki finansowe. Czeste awarie mogtyby prowadzi¢ do spadku zainteresowania produktami oferowanymi przez
Grupe BoomBit. Dodatkowo, dziatalno$¢ polegajgca na wymianie danych w ramach systemu teleinformatycznego moze
stac sie przedmiotem ataku hakerskiego, co zas moze prowadzi¢ do utrudnienia lub uniemozliwienia prawidtowego
funkcjonowania produktéw Grupy BoomBit. Materializacja powyzszego ryzyka mogtaby mie¢ wptyw na wyniki
finansowe Grupy BoomBit, w szczegdlnosci na koszty zwigzane z koniecznoscig poczynienia nakladéw na usuniecie
skutkéw ataku. Ponadto istnieje ryzyko wykradniecia poufnych danych dotyczacych np. aktualnie opracowywanej gry.
Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wplyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju,

wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowa akgji.
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Ryzyko zwigzane z awarig sprzetu wykorzystywanego w dziatalnosci Grupy BoomBit

Dziatalno$¢ Grupy BoomBit opiera sie w szczegdlnosci na prawidtowo dziatajgcym sprzecie elektronicznym. Istnieje
ryzyko, iz w przypadku powaznej awarii sprzetu, ktdra bedzie niemozliwa do natychmiastowego usuniecia, Grupa
BoomBit moze zosta¢ zmuszona do czasowego wstrzymania czesci lub catosci swojej dziatalnosci operacyjnej, az do
Czasu usuniecia awarii. Awaria sprzetu moze doprowadzi¢ takze do utraty danych stanowigcych element pracy nad grg
lub danych graczy (np. postepu w grze, zakupéw dokonanych w grze). Przerwa w dziatalnosci lub utrata danych
kluczowych dla danego projektu moze spowodowac niemozno$¢ wykonania zobowigzan wynikajgcych z aktualnych
umow, a nawet utrate posiadanych kontraktéw, co moze niekorzystnie wptynaé na wyniki finansowe Grupy BoomBit.
Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wplyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju,

wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowg akdji.

Ryzvko zwigzane z produkcig gier zblizonych do gier konkurencji

Funkcjonalnosc niektorych produktéw Grupy BoomBit moze wykazywac pewne podobienstwo w stosunku do produktow
podmiotéw konkurencyjnych. Taka sytuacja moze prowadzi¢ do zarzutéw ze strony konkurencji dotyczacych naruszenia
praw wiasnosci przemystowej, naruszenia praw autorskich lub dopuszczenia sie czynu nieuczciwej konkurencji
i wszczecia postepowan w tym zakresie. Z drugiej strony, istnieje ryzyko wytwarzania przez konkurencje gier
podobnych do produktdw Grupy BoomBit. Ryzyko wykorzystywania idei Grupy BoomBit przez podmioty konkurencyjne
zwigzane bedzie gtdwnie z jego dziatalno$cig na rynkach globalnych.

Na rynku krajowym obowigzujg przepisy Ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Przedmiotem prawa autorskiego na gruncie tej ustawy jest utwor, rozumiany jako kazdy przejaw dziatalnosci tworczej
o indywidualnym charakterze, utrwalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i sposobu
wytworzenia. Definicja utworu jest wiec spetniona w odniesieniu do gier wytworzonych przez Grupe BoomBit,
w konsekwencji czego Grupa BoomBit jest podmiotem prawa autorskiego do tych gier. Na gruncie prawa polskiego
przystugiwaé mu wiec bedg Srodki prawne przewidziane do ochrony praw autorskich oraz zapobiegania ich
naruszeniom. Istnieje jednak ryzyko, iz analogiczna ochrona nie jest zapewniona twdrcom gier w ustawodawstwach
innych krajow, w ktérych oferowane sg produkty Grupy BoomBit. W szczegdlnosci, tworcy gier moga nie by¢ uwazani
w niektorych obcych systemach prawa za podmioty praw autorskich. W zwigzku z powyzszym, mozliwe jest dtugotrwate
utrzymywanie sie stanu naruszen praw autorskich Grupy BoomBit, wptywajace na dziatalno$¢ operacyjng i wyniki

finansowe Grupy BoomBit.

Ryzyko zwigzane z transakcjami z podmiotami powigzanymi

Spdtki z Grupy BoomBit zawierajg transakcje z podmiotami powigzanymi. W przypadku ewentualnego
zakwestionowania przez organy podatkowe metod okreSlania przez BoomBit warunkéw rynkowych dla transakcji
z podmiotami powigzanymi istnieje ryzyko wystgpienia negatywnych dla Grupy BoomBit konsekwencji podatkowych,

co moze mie¢ istotny negatywny wptyw na dziatalnos¢, sytuacje finansowa i wyniki dziatalnosci Grupy BoomBit.

Ryzyko zwigzane z niewystarczajgcg ochrong ubezpieczeniowag

Grupa BoomBit zawiera w toku dziatalnosci umowy ubezpieczen. Nie mozna jednak wykluczy¢, ze w dziatalnosci Grupy

BoomBit ziszczg sie ryzyka ubezpieczeniowe w wymiarze przekraczajgcym zakres ochrony ubezpieczeniowej, lub
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wystgpig zdarzenia nieprzewidziane nieobjete w zadnym zakresie ochrong ubezpieczeniowa. Takie zdarzenia moga

mie¢ negatywny wptyw na wynik z dziatalnosci Grupy BoomBit.

Ryzyko zwigzane z niezrealizowaniem strategii Grupy BoomBit

Ze wzgledu na zdarzenia niezalezne od Grupy BoomBit, szczegdlnie natury prawnej, ekonomicznej czy spotecznej,
Grupa BoomBit moze mie¢ trudnosci ze zrealizowaniem celdow i wypetnianiem swojej strategii, badz w ogdle jej nie
zrealizowac. Nie mozna wykluczyé, ze na skutek zmian w otoczeniu zewnetrznym, Grupa BoomBit bedzie musiata

dostosowac lub zmieni¢ swoje cele i swojg strategie.

Podobna sytuacja moze mie¢ miejsce, jezeli koszty realizacji strategii przekroczg planowane naktady, np. w zwigzku z
koniecznoscig zatrudnienia dodatkowych pracownikéw, zmiang ksztattu badz zakresu planowanej produkcji, zmianami
ekonomicznymi powodujgcymi znaczgcy wzrost kosztow dziatalnosci, czy tez wystgpieniem awarii i nagtych zdarzen
skutkujacych koniecznoscig nabycia nowych urzadzen. Wskazane sytuacje mogq negatywnie wptynac na realizacje
strategii przez Grupe BoomBit i skutkowac osiggnieciem mniejszych korzysci, niz pierwotnie zaktadane. Wskazany
czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Grupy

BoomBit lub cene rynkowa akgiji.

Ryzyko wprowadzenia nowych platform oraz technologii

Rynek rozrywki elektronicznej jest rynkiem szybko rozwijajacym sie, w zwigzku z czym nie mozna wykluczyc
wprowadzenia nowych technologii i platform dla graczy (np. nowych systeméw mobilnych), ktdre szybko stang sie
popularne wsrdd graczy. Istnieje ryzyko, ze Grupa BoomBit nie bedzie miata mozliwosci produkowania gier na nowe
platformy wystarczajgco wczesnie, by zapewni¢ zastgpienie wptywow z gier udostepnianych na dotychczasowych
platformach wptywami z produktéw na nowych platformach. Ponadto w sytuacji wprowadzenia nowych platform, Grupa
BoomBit bedzie zmuszona do poniesienia dodatkowych kosztdw w celu przystosowania produkcji do tych platform.
Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wplyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju,

wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowa Akcji.

Ryzyko podlegania uméw prawu obcemu

W ramach swojej dziatalnosci Grupa BoomBit zawiera umowy z podmiotami zagranicznymi, co wigze sie czesto
z podleganiem okreslonej umowy obcej jurysdykciji. Istnieje zatem ryzyko powstania pomiedzy Grupg BoomBit a jego
kontrahentem sporu, dla ktérego prawem wiasciwym bedzie prawo panstwa zagranicznego. Grupa zawarfa takze
umowy, z ktérych spory poddane zostaty sgdowi panstwa obcego. W sytuacji powstania takiego sporu, Grupa BoomBit

moze by¢ zmuszona do prowadzenia procesu za granicg, co moze wigzac sie z wysokimi kosztami.

Ryzvko nieosiggniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier mobilnych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia w zakresie popytu konsumentdw na produkty
rozrywki elektronicznej. Na zainteresowanie graczy produktami Grupy BoomBit wptyw majg m.in. czynniki niezalezne
od Grupy BoomBit, jak panujace aktualnie trendy, czy gusta konsumentéw. Istotny dla osiagniecia potencjalnego
sukcesu jest rowniez poziom jakosci produktéw znajdujacych sie juz na rynku i stanowigcych bezposrednig konkurencje

dla produktéw Grupy BoomBit (w szczegdlnosci gier o zblizonej tematyce), co determinuje ryzyko stworzenia przez
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Grupe BoomBit produktu, ktdry nie spotka sie z wystarczajgcym zainteresowaniem ze strony potencjalnych klientow.
Do kosztdw zwigzanych z produkcjg i wprowadzeniem na rynek nowej gry nalezg przede wszystkim wydatki poniesione
na produkcje i aktualizacje gry oraz wydatki na marketing. Rentownos¢ danej gry i zwigzana z tym mozliwo$¢ pokrycia
wydatkéw poniesionych w ramach procesu jej produkcji jest bezposrednio zwigzana z sukcesem rynkowym danej gry,

ktérego skale mierzy réznica miedzy przychodami a kosztami produkcji i wydatkami na marketing.

Przy ocenie opisywanego ryzyka nalezy wzig¢ pod uwage, ze czas pracy zespotdow nad nowymi produktami uzalezniony

jest od gatunku gry i poziomu skomplikowania danego projektu i moze wynosic¢ od kilku tygodni do ponad roku.

Grupa BoomBit na poczatkowym etapie produkgji nie jest w stanie precyzyjnie przewidzie¢ ani reakcji konsumentow,
ani poziomu przychoddw ze sprzedazy w momencie wprowadzenia gry na rynek. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze
nowa gra Grupy BoomBit, ze wzgledu na czynniki, ktdrych Grupa BoomBit nie mogta przewidzie¢, nie odniesie sukcesu
rynkowego. Taka sytuacja moze negatywnie wptyna¢ na wynik finansowy Grupy BoomBit. Ryzyko to jest wpisane
w biezacq dziatalnos¢ Grupy BoomBit. Wskazany czynnik ryzyka moze miec¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje

finansowag, perspektywy rozwoju, wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowg akgji.

Ryzyko zwigzane z nielegalnym pozyskiwaniem gier, ich dodatkow i funkcjonalnosci

Niektorzy gracze decydujg sie na korzystanie z oferowanych produktéw w sposdb niezgodny z przepisami prawa
wiasnosci intelektualnej. W wyniku dziatalnosci osdb trzecich, obecnie tworzone sg i moga réwniez powstawac
w przysztosci nielegalne programy, ktére umozliwiajg odbiorcom gier dystrybuowanych przez Grupe BoomBit postep
wgrze lub uzyskanie odptatnych funkcjonalnosci w grze bez dokonywania mikroptatnosci, ktére, zgodnie
z zamierzeniami Grupy BoomBit, warunkuja osiggniecie takiego rezultatu. Rozpowszechnienie tego rodzaju programow
moze skutkowa¢ zmniejszeniem popytu konsumentéw na udostepniane przez Grupa BoomBit odptatnie w modelu Free-
To-Play wirtualne elementy gry. Ponadto takie podmioty mogg oferowac graczom nabycie w sposéb nieautoryzowany
takich samych badz podobnych wirtualnych elementéw. Wskazany czynnik ryzyka moze mie¢ negatywny wptyw na

dziatalno$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju, wyniki Grupy BoomBit lub cene rynkowa akgji.

Ryzyko roszczen z zakresu praw wtasnosci intelektualnej

W ramach prowadzonej dziatalnosci Grupa BoomBit wykorzystuje zaréwno oprogramowanie stworzone przez
pracownikdw i wspotpracownikéw, jak i oprogramowanie oséb trzecich, jak réwniez zleca ustugi programistyczne

w zakresie tworzenia lub rozwoju oprogramowania.

W zwigzku z powyzszym, nie jest mozliwe catkowite wykluczenie sytuacji, w ktorych w toku dziatalnosci Grupy BoomBit
dojdzie do naruszenia praw autorskich. Naruszenie moze nastgpi¢ wskutek wykorzystania w ramach oferowanych ustug
catych programéw lub ich czesci, do ktérych prawa przystugujg podmiotom trzecim. Powyzsza okoliczno$¢ moze
wystapi¢ zaréwno wskutek pierwotnego nieuprawnionego wykorzystania (takze nieSwiadomego) przez Grupe BoomBit
programéw komputerowych lub innych utworéw podlegajacych ochronie prawno-autorskiej, jak tez wskutek
nastepczego wygasniecia uprawnienia po stronie Grupy BoomBit (np. wskutek wygasniecia lub wypowiedzenia licencji).

Powyzsze uwagi odnoszg sie takze do chronionych prawnie baz danych, wykorzystywanych w programowaniu.

Podstawg prawng korzystania z takiego oprogramowania przez Grupe BoomBit s odpowiednie umowy licencyjne lub

umowy przenoszace autorskie prawa majatkowe. Grupa BoomBit nie moze zapewni¢, ze w kazdym przypadku nabycie
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praw do korzystania z oprogramowania nastgpito skutecznie lub w niezbednym zakresie, jak rowniez, ze osoby trzecie
nie beda podnosity przeciwko Grupie BoomBit roszczen, zarzucajgc naruszenie ich praw wiasnosci intelektualnej, badz
ze ochrona praw do korzystania z takiego oprogramowania bedzie przez Grupe BoomBit realizowana skutecznie.
Ponadto nie mozna zagwarantowac, ze w kazdym przypadku Grupa BoomBit bedzie w stanie dokona¢ przedtuzenia
okresu licencji, a tym samym dalej korzysta¢ z danego oprogramowania, po zakonczeniu pierwotnie przewidzianego
okresu trwania licencji. Oprdécz tego, w ramach prac wewnetrznych Grupy BoomBit nad rozwigzaniami informatycznymi
prowadzonymi z udziatem osdb wspdtpracujacych z Grupe BoomBit na podstawie umdéw cywilnoprawnych, nie mozna
wykluczy¢ sytuacji, w ktérej mogg powsta¢ watpliwosci, czy Grupa BoomBit skutecznie nabyta we wiasciwym zakresie
autorskie prawa majatkowe do rozwigzan informatycznych stworzonych przez takie osoby. Grupa BoomBit moze wiec
by¢ narazona na ryzyko zgtaszania przez osoby trzecie roszczen dotyczacych wykorzystywanego przez Grupe BoomBit
oprogramowania, co w przypadku uznania roszczen moze miec istotny niekorzystny wplyw na dziatalno$¢, wyniki,

sytuacje lub perspektywy rozwoju Grupy BoomBit.

Ryzyko zwigzane z naruszeniem praw wiasnosci intelektualnej Grupy BoomBit

Do grupy praw wiasnosci intelektualnej Grupy BoomBit nalezg m.in. autorskie prawa majgtkowe, znaki towarowe,
a takze prawa do domen internetowych. Istnieje ryzyko nieuprawnionego wykorzystania przez osoby trzecie elementow
wiasnosci intelektualnej Grupy BoomBit, np.: znakéw towarowych lub projektowania przez podmioty konkurencyjne
wiasnych ustug i produktéw podobnych lub nasladujgcych produkty Grupy BoomBit w sposdb mylacy dla odbiorcow.
Istnieje ryzyko, ze aktywnos$¢ takich podmiotdw zostanie odebrana jako aktywnos$¢ Grupy BoomBit, co moze
negatywnie wptyng¢ na odbidr dziatalnosci Grupy BoomBit wsrdd uzytkownikdw.

Ryzyko wynikajgce z powigzan rodzinnych pomiedzy cztonkami organéw BoomBit

Akcjonariuszami mniejszosciowym Spéiki sg pozostajgcy w zwigzku matzenskim Pani Karolina Szablewska-Olejarz i Pan
Marcin Olejarz. Pan Marcin Olejarz petni funkcje Prezesa Zarzadu Spoétki, natomiast Pani Karolina Szablewska-Olejarz
petni funkcje Przewodniczacego Rady Nadzorczej. Jednoczesne istnienie stosunkéw rodzinnych pomiedzy Panem
Marcinem Olejarzem i Panig Karoling Szablewska-Olejarz oraz sprawowanie przez nich funkcji w réznych organach
Spotki (petnigcych w spotce inne role) moze prowadzi¢ do wystepowania sytuacji, w ktérych dojdzie do zaistnienia
konfliktu intereséw. Zgodnie ze statutem BoomBit, Cztonek Zarzadu informuje Zarzad, oraz odpowiednio cztonek Rady
Nadzorczej informuje Rade Nadzorczg o kazdym konflikcie interesow w zwigzku z petniong funkcja lub o mozliwosci
jego powstania oraz powstrzymuije sie od zabierania gtosu w dyskusji i od gtosowania nad uchwatg w sprawie, w ktérej
zaistniat konflikt intereséw.

Ryzyko zwigzane z brakiem poréwnywalnosci wynikow z podstawowej dziatalnosci operacyjnej w poszczegdinych latach

Model biznesowy Grupy BoomBit bazuje w gtéwnej mierze na uzyskiwaniu wptywdw z tytutu mikroptatnosci i reklam
emitowanych w grach wydawanych przez spétki Grupy. W toku biezacej dziatalnosci Grupy moga wystapic jednorazowe,
istotne wartosciowo transakcje, odbiegajace od podstawowego modelu biznesowego. Wskazany czynniki ryzyka moze
skutkowa¢ brakiem porédwnywalnosci wynikow z podstawowej dziatalnosci operacyjnej Grupy BoomBit

w poszczegolnych latach.
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Czynniki ryzyka zwigzane z rynkiem kapitalowym

Ryzyko zwigzane z wyptatg dywidendy w przysztosci

Zgodnie z art. 348 § 4 KSH zwyczajne walne zgromadzenie spotki publicznej ustala dzien dywidendy oraz termin wyptaty
dywidendy. Maksymalna kwota, ktdra moze zosta¢ przeznaczona do podziatu miedzy akcjonariuszy jest rowna zyskowi
za ostatni rok obrotowy wraz z niepodzielonymi zyskami z lat ubiegtych oraz kwotami przeniesionymi z utworzonych
z zysku kapitatdw zapasowych i rezerwowych, pomniejszonemu o niepokryte straty, akcje wiasne oraz inne kwoty,

ktdre powinny zostaé przeznaczone na kapitat zapasowy lub rezerwowy.

Zgodnie z art. 347 § 4 KSH W przypadku gdy koszty prac rozwojowych zakwalifikowanych jako aktywa spétki nie zostaty
catkowicie odpisane, nie mozna dokona¢ podziatu zysku odpowiadajgcego réwnowartosci kwoty nieodpisanych kosztow
prac rozwojowych, chyba Zze kwota kapitatow rezerwowych i zapasowych dostepnych do podziatu i zyskéw z lat
ubiegtych jest co najmniej rdwna kwocie kosztéw nieodpisanych.

Zgodnie z wymienionymi powyzej sktadnikami kwoty, ktéra moze zostaC przeznaczona do podziatu, kluczowa role
odgrywaja zyski Grupy BoomBit. Pomimo dotozenia nalezytej starannosci i podjecia wszelkich mozliwych dziatan, Grupa
BoomBit moze nie osiggng¢ wyniku finansowego pozwalajgcego na wyptacenie dywidendy badz wyptacenie jej

w wysokosci oczekiwanej przez Inwestoréw.

Ponadto uchwata o wyptacie dywidendy jest podejmowana bezwzgledng wiekszoscig gtoséw. Przy strukturze
akcjonariatu po przeprowadzeniu Oferty i wprowadzeniu BoomBit na GPW, nie mozna wykluczy¢, ze interesy
akcjonariuszy mniejszosciowych beda odmienne od intereséw gtdwnych akcjonariuszy. W takiej sytuacji — z uwagi na
rozktad gtosow — moze dojs¢ do przegtosowania uchwaty w zakresie wyptaty dywidendy, odpowiadajacej oczekiwaniom
kluczowych akcjonariuszy.

Ryzyko zwigzane z wahaniami kursu notowan i ograniczonej ptynnosci obrotu Akcjami

Kurs notowan Akcji BoomBit moze podlegac znacznym wahaniom, w zwigzku z wystapieniem zdarzen i czynnikéw, na
ktére Grupa BoomBit moze nie mie¢ wptywu. Do takich zdarzen i czynnikdw nalezy zaliczy¢ m.in. zmiany wynikow
finansowych BoomBit, zmiany w szacunkach zyskownosci opracowanych przez analitykdw, zmiany perspektyw réznych
sektorow gospodarki, zmiany przepiséw prawnych wptywajace na dziatalno$¢ Grupy BoomBit oraz ogdlng sytuacje

gospodarki.

Rynki gietdowe doswiadczajg co pewien czas znacznych wahan cen i wolumenu obrotéw, co takze moze negatywnie
wptywac na cene rynkowa Akcji Spotki. Aby zoptymalizowac stope zwrotu, inwestorzy moga by¢ zmuszeni inwestowac
dtugoterminowo, poniewaz instrumenty te moga by¢ nieodpowiednig inwestycjg krotkoterminowa.

Dopuszczenie Akcji Spétki do obrotu na GPW nie powinno byc¢ interpretowane jako zapewnienie ptynnosci ich obrotu.
W przypadku, gdy odpowiedni poziom obrotéw nie zostanie osiggniety lub utrzymany, moze to negatywnie wptynac na
ptynnosc i cene Akgcji. Nawet jesli osiggniety zostanie odpowiedni poziom obrotéw Akcjami, to przyszta cena rynkowa
Akcji moze by¢ nizsza od biezacej. Nie mozna wiec zapewnic, iz osoba nabywajaca Akcje BoomBit bedzie mogta je zby¢

w dowolnym terminie i po satysfakcjonujacej cenie.
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Ryzyko zwigzane z niewypetnianiem obowigzkéw informacyjnych spotki publicznej

Spotki publiczne notowane na rynku regulowanym Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie SA zobligowane sg do
wypetniania obowigzkéw informacyjnych, w tym do przekazywania KNF, spdtce prowadzacej rynek regulowany oraz
do publicznej wiadomosci informacji dotyczacych Prospektu, informacji biezacych i informacji okresowych, zgodnie
z obowigzujacymi w tym zakresie przepisami Ustawy o Ofercie Publicznej i wydanych na jej podstawie rozporzadzen
wykonawczych. W przypadku niewykonania lub nienalezytego wykonania powyzszych obowigzkéw przez spdtke
publiczng KNF moze wyda¢ decyzje o wykluczeniu papieréw wartosciowych z obrotu na rynku regulowanym albo
natozy¢ — biorgc pod uwage w szczegdlnosci sytuacje finansowg podmiotu, na ktory kara jest naktadana — kare
pieniezng do wysokosci 1.000.000,00 PLN albo zastosowac obie sankcje facznie (art. 96 ust. 1 Ustawy o Ofercie
Publicznej). Ponadto zgodnie z art. 98 ust. 7 Ustawy o Ofercie Publicznej, BoomBit S.A. oraz podmiot, ktdry brat udziat
w sporzadzeniu informacji, o ktérych mowa w art. 56 ust. 1 Ustawy o Ofercie Publicznej, jest jednoczesnie obowigzany
do naprawienia szkody wyrzadzonej przez udostepnienie do publicznej wiadomosci nieprawdziwej informacji lub

przemilczenie informacji chyba, Ze ani on, ani osoby, za ktdre odpowiada, nie ponoszg winy.

Ponadto jezeli emitent nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje obowigzki, o ktdrych mowa w art. 17 ust. 1 i 4-8
Rozporzadzenia w Sprawie Naduzy¢é na Rynku, KNF moze wydac decyzje o wykluczeniu papierow warto$ciowych
zobrotu na rynku regulowanym, a w przypadku gdy papiery wartosciowe emitenta s wprowadzone do obrotu
w alternatywnym systemie obrotu — decyzje o wykluczeniu tych papieréw wartosciowych z obrotu w tym systemie,
albo natozy¢ kare pieniezng do wysokosci 10.364.000,00 PLN lub kwoty stanowiacej réwnowarto$¢ 2% catkowitego
rocznego przychodu wykazanego w ostatnim zbadanym sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy, jezeli przekracza
ona 10.364.000,00 PLN, albo zastosowac obie sankcje tgcznie. W przypadku gdy jest mozliwe ustalenie kwoty korzysci
osiagnietej lub straty uniknietej przez emitenta w wyniku naruszenia tych obowigzkdw, KNF moze natozy¢ kare
pieniezng do wysokosci trzykrotnej kwoty osiggnietej korzysci lub uniknietej straty.
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Grupa Kapitatowa BoomBit S.A.
Skonsolidowany rozszerzony raport pofroczny
Zza okres 6 miesiecy zakoriczony 30 czerwca 2025 roku Bo o M B I T

(kwoty wyrazone sg w tysigcach PLN, o ile nie podano inaczej)

OSWIADCZENIE ZARZADU
Zarzad BoomBit S.A. w sktadzie:

1) Marcin Olejarz - Prezes Zarzadu
2) Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares - Wiceprezes Zarzadu

3) Marek Pertkiewicz - Cztonek Zarzadu

potwierdza, ze zgodnie z jego najlepszg wiedzg, pétroczne skrdcone skonsolidowane sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne zostaty sporzadzone zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci oraz odzwierciedlajg w sposob
prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa grupy kapitatowej BoomBit S.A. oraz jej wynik finansowy.

Sprawozdanie Zarzadu zawiera prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie oraz sytuacji Grupy Kapitatowej BoomBit S.A.,

w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyka.

Niniejszy skonsolidowany rozszerzony raport okresowy za okres 6 miesiecy zakonczony 30 czerwca 2025 roku zostat

zatwierdzony do publikacji w dniu 25 wrzesnia 2025 roku.

Marcin Olejarz Anibal Jose Da Cunha Saraiva Soares
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

Marek Pertkiewicz
Czlonek Zarzadu
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