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PODSUMOWANIE WYCENY

Niniejszy raport prezentuje oszacowanie wartosci godziwej aktywow Spotki
Sunway Network Company Limited.

Opracowanie zostato sporzadzone przez Pawta Domzata petnigcego role
zewnetrznego konsultanta Zamawiajgcego, posiadajgcego rowniez uprawnienia
Rzeczoznawcy Majgtkowego w zakresie szacowania nieruchomosci.

Przedmiotem niniejszego opracowania nie bylo sporzgdzenie analizy prawnej
Spotki.

Na potrzeby okreslenia wartosci godziwej aktywow Spotki przygotowano wycene
odtworzeniowg portfela witasnosci intelektualnej (know-how, prawa autorskie,
patenty) bazujgc na wyliczeniu metodg Cocomo Il 33 projektéw
programistycznych oraz naktadéw odtworzeniowych 6 projektdow konstrukcyjno-
sprzetowych, ktére firma zrealizowata w okresie minionych 7 lat i posiada te
zasoby w aktualnej sprzedazy.

Wartos¢ godziwa aktywéw Spétki zostata okreslona wedlug powyzszej
metodologii na fgczng kwote 153.372 tys. zi.

Wartos¢ aktywow Spoétki Sunway Network Company Limited wynosi:
153.372 tys. zt

(stownie: sto piecdziesiat trzy miliony trzysta siedemdziesigt dwa tysigce
ztotych)
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WSTEP

CEL | PODSTAWA OPRACOWANIA

Niniejszy raport prezentuje oszacowanie wartosci godziwej aktywow Spotki
Sunway Network Company Limited.

Przedmiotem niniejszego opracowania nie byto sporzgdzenie analizy prawnej
Spotki.

Na potrzeby okreslenia wartosci godziwej aktywow Spotki przygotowano wycene
odtworzeniowg portfela witasnosci intelektualnej (know-how, prawa autorskie,
patenty) bazujgc na wyliczeniu metodg Cocomo Il 33 projektéw
programistycznych oraz naktadéw odtworzeniowych 6 projektéw konstrukcyjno-
sprzetowych, ktére firma zrealizowata w okresie minionych 7 lat i posiada te
zasoby w aktualnej sprzedazy.

Wycene sporzgdzono w czerwcu 2025 roku na rzecz Sunway Network S.A..

WYKONAWCA OPRACOWANIA

Opracowanie zostato sporzgdzone przez Pawta Domzata petnigcego role
zewnetrznego konsultanta Zamawiajgcego.

Wycene sporzgdzono w czerwcu 2025 roku wedtug stanu na dzieh 31 grudnia
2024 roku.

POZOSTALE INFORMACJE | ZASTRZEZENIA

Niniejsza wycena zostata przygotowana przez autora wyceny nha podstawie
informacji uzyskanych od Zamawiajgcego. Autor opracowania dotozyt nalezytej
starannosci, aby uzyskac¢ wiarygodny obraz przedmiotu wyceny, przy czym autor
opracowania nie ponosi odpowiedzialnosci za sposéb jego wykorzystania.

Autor opracowania petni funkcje analityczne, za ktére otrzymat lub otrzyma
wynagrodzenie. Pomiedzy autorem niniejszego opracowania, a Zamawiajgcym
czy tez innymi podmiotami zwigzanymi z projektem opisywanym w niniejszym
opracowaniu, nie wystepujg zadne powigzania, o charakterze rodzinnym czy
gospodarczym, ktére mogtyby mieé¢ wptyw na jego tresc.

Raport zostat sporzgdzony na bazie informacji uzyskanych z opracowan oraz
podmiotéw wymienionych w niniejszym opracowaniu. Przy jego sporzgdzaniu
zachowano zasady metodologicznej poprawnosci i obiektywizmu. Autor
zastrzega jednak, ze w przypadku, gdyby otrzymane dane, a w szczegdlnosci
opracowana analiza zawieraty informacje niedoktadne, niniejsze opracowanie
moze nie w petni odwzorowywac faktyczny stan przedstawionej analizy, za co
autorzy opracowania nie ponoszg odpowiedzialnosci.
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PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

SPRAWY FORMALNO-PRAWNE

Nazwa: Sunway Network Company Limited
Siedziba: Hongkong, Chiny
Numer rejestracyjny spotki: 1810710

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

Sunway Network to innowacyjna firma dziatajgca na rynku technologii AR, VR,
MR i XR. Jej oferta obejmuje szeroki zakres zaawansowanych rozwigzan
technologicznych dla réznych sektoréw przemystowych

Sunway Network Company Limited zatozona w 2012 roku z siedzibg w
Hongkongu i oddziatem w Shenzhen, posiada przedstawicielstwa w Polsce
(Sunway Network S.A) oraz USA.

Spotka specjalizuje sie w tworzeniu rozwigzan informatycznych, w szczegolnosci
zwigzanych z unikatowg, opatentowang technologia z zakresu VR/MR.
Technologia VR (Virtual Reality) to technika komputerowa, ktéra tworzy
symulowany sSwiat, gdzie uzytkownicy mogg zanurzy¢ sie w petni
wygenerowanym wirtualnym Srodowisku, czesto za pomocg specjalnych
okularow VR. MR (Mixed Reality) to pofgczenie rzeczywistosci wirtualnej i
rzeczywistosci rozszerzonej (AR), ktora fgczy elementy realnego Swiata z
wygenerowanymi  komputerowo obrazami, umozliwiajgc interakcje z
rzeczywistymi i wirtualnymi obiektami jednoczes$nie.

Technologia XR (Extended Reality) obejmuje cate spektrum rzeczywistosci
mieszanej, wilaczajagc w to zaréwno VR (Virtual Reality — rzeczywisto$¢
wirtualna), AR (Augmented Reality — rzeczywistos¢ rozszerzona) oraz MR (Mixed
Reality — rzeczywisto$¢ mieszana). XR moze odnosic sie do wszystkich rodzajow
doswiadczen imersyjnych, ktore fgczg elementy wirtualne z rzeczywistymi,
umozliwiajgc nowe formy interakgciji.

Oferta firmy obejmuije:
= aplikacje na zlecenie dla firm, instytucji oraz organizacji;
= technologie oraz rozwigzania z zakresu AR, VR, MR oraz XR;
= gry edukacyjne z wykorzystaniem technologii VR/MR,
= Kkursy VR STEM.



Domzata Pawef

Doradztwo Gospodarcze
Aleja Zwycigstwa 241/13 Sunway Network Company Limited

81-521 Gdynia

Oszacowanie wartosci godziwej aktywow Spotki
Strona 6

Sektory, do ktorych kierowana jest oferta firmy:

Rozwigzania oparte o technologie z zakresu AR, VR, MR oraz XR mogg miec¢
zastosowanie praktycznie w kazdym sektorze gospodarki. Dlatego Sunway
Network stara sie z kazdym rokiem poszerzac zakres oferty branzowe.

Dotychczasowi klienci pochodzg z takich sektorow:

= edukacja,
= Dbiznes,
= |ogistyka,

= projektowanie,

= energetyka,

= administracja publiczna,

= wojsko i organizacje wykorzystujgce bron palng,
= zdrowie.

W chwili obecnej Spoétka szczegdlng uwage zwraca na wzrost udziatu w rynku, w
takich sektorach jak:

1. Wirtualne strzelnice w technologii laserowej

Spétka dysponuje wlasnym produktem, zaréwno w zakresie oprogramowania jak
i sprzetu. Produkt jest juz w sprzedazy i zostat wdrozony w 200 osrodkach
sportowych w Polsce. Celem spofki jest osiggniecie wiodgcej pozycji na rynku w
branzy trenazeréw sportowych oraz dla zastosowan profesjonalnych (np. sity
policyjne) oraz wojskowych.

Zaktadany udziat w runku globalnym wynosi 10% w perspektywie trzech lat. W
Polsce 50% wszystkich kolejnych zlecen publicznych.

2. Strzelnice w wirtualnej rzeczywistosci

Spétka dysponuje produktem gotowym do sprzedazy i rozpocznie jego
dystrybucje w drugim kwartale 2024 roku. Pomimo, ze idea strzelnic VR jest
znana i wystepuje w zastosowaniach profesjonalnych to dotychczasowe
rozwigzania sg obcigzone wieloma wadami uzytkowymi, ktére Sunway Network
wyeliminowat. Produkt ten rozszerza funkcjonalno$¢ strzelnic laserowych i bedzie
oferowanym zaréwno do dotychczasowych klientow i uzytkownikéw tychze
strzelnic oraz do nowych odbiorcéw.

Planowany udziat w runku bedzie wigkszy niz dla strzelnic laserowych ze
wzgledu na niewielkg liczbe firm konkurencyjnych oraz atrybut nowosci.

Zaktadany udziat w rynku globalnym 15%, w rynku krajowym 75%.
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3. Okulary rozszerzonej rzeczywistosci dla branzy muzealno-
wystawienniczej

W sektorze muzealno-wystawienniczym niesiony jest nowy impuls innowaciji
dzieki wprowadzeniu okularow rozszerzonej rzeczywistosci AR, ktére zostang
wykorzystane przez czotowych graczy w tej dziedzinie. Spotka, we wspotpracy z
globalnym liderem tj. dostawcy zaawansowanego wyposazenia technicznego dla
muzedw i wystaw, pracuje nad stworzeniem zupetnie nowego rozwigzania, ktore
obecnie nie ma konkurencji na rynku. Nowe urzgdzenia majg na celu zastgpienie
istniejgcych stuchawek dousznych, oferujgc unikalne doswiadczenia zwiedzania.
Planowane jest wprowadzenie tego innowacyjnego rozwigzania do wszystkich
muzedw i wystaw statych na catym Swiecie, oraz tych, ktore dopiero przystepujg
do korzystania z tego nowatorskiego narzedzia. To wydarzenie zapowiada nowg
ere w interakcji z muzealnym dziedzictwem kulturowym, otwierajgc drzwi dla
nowych mozliwosci edukacyjnych i rozrywkowych dla odwiedzajgcych. Produkt
bedzie gotowy w trzecim kwartale 2024 roku i jego udziat w runku globalnym
wyniesie minimum 10% istniejgcych produktéw multimedialnych wspierajgcych
zwiedzanie w przeciggu roku od debiutu produktu.

4. Inteligentny kask dla zastosowan profesjonalnych w przemysle

Spétka dysponuje wlasnym rozwigzaniem inteligentnego kasku z okularami AR
oraz komunikacjg 5G i wsparciem analizy obrazu z wykorzystaniem algorytmoéw
Al. Prdoukt jest w fazie miniaturyzacji oraz testéw certyfikacyjnych i bedzie
dostepny w sprzedazy w czwartym kwartale 2024. Rynek oczekujgcy na ten
produkt jest aktualnie niszg biznesowg. Jest to branza budownicza (w tym
wielkich  konstrukcji, BIM), transportowa, logistyczna, energetyczna,
wodociggowa i innych ustug publicznych w obszarze technicznym. Aktualnie
dostarczane rozwigzania nie spetniajg oczekiwanych wymagan, wiec
spodziewany jest udziat w rynku globalnym urzgdzen analogicznych do PDA
(handheld PC) w zastosowaniach przemystowych, na poziomie 5%.

Jeden z prototypow:
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5. Inteligentny hetm wojskowy

Sunway Network Itd., jest obecnie zaawansowana w pracach nad innowacyjnymi
okularami wojskowymi, ktorych celem jest dostarczenie wsparcia i zwiekszenie
bezpieczenstwa dla Zotnierzy na polu dziatania. Ten projekt zaktada
wykorzystanie = zaawansowanych okularébw rozszerzonej rzeczywistoSci
wbudowanych w wojskowy hetm, ktore zostaty stworzone z myslg o poprawieniu
komfortu, sSwiadomosci sytuacyjnej i efektywnosci operatoréow w mundurach.

Warto podkresli¢, ze projekt Sunway Network Itd., to rezultat wieloletnich badan i
prac, ktére miaty na celu dostarczenie operatorom narzedzia, ktére nie tylko
poprawi ich zdolnosci obserwacyjne, ale takze uczyni ich misje bardziej
skutecznymi i bezpiecznymi.

Wartosc¢ technologii rozszerzonej rzeczywistosci (AR) jest dobrze znana w sferze
obronnosci. Jednak projekt Sunway Network Itd., przenosi te technologie na
wyzszy poziom, tgczgc je w jednym zaawansowanym hetmie. To oznacza, ze
operatorzy bedg mogli korzysta¢ zarobwno z petni wygenerowanego wirtualnego
srodowiska, jak i mieC dostep do rzeczywistego otoczenia, co z pewnoscig
poprawi ich zdolnos¢ do wykonywania zadan w trudnych warunkach.

Decyzja o wejsciu Sunway Network na rynek systemdéw wspomagania obserwacji
pola dziatania jest strategiczna i przemyslana. Obecne systemy, takie jak
noktowizory czy elektroniczne systemy zdalnego naprowadzania wbudowane w
hetm wojskowy, cho¢ skuteczne, nie oferujg takiej kompleksowosci i
zaawansowania jak nowy projekt firmy. Naszym celem jest dostarczenie
urzgdzenia, ktére przede wszystkim ma pomdc operatorom w ich zadaniach.

Projekt Sunway Network Itd., ma potencjat znaczgco poprawi¢ bezpieczenstwo i
efektywnos$¢ dziatan operatoréw na polu dziatania. To nie tylko nowa jakos¢ w
dziedzinie technologii militarnej, ale takze krok w kierunku poprawy
bezpieczenstwa i efektywnosci dziatarn wojskowych.

Jeden z prototypdw:
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Wartos¢ intelektualna:

Wartosc¢ spotki stanowig unikalne technologie Sunway Network bedgce wynikiem
prac badawczo-naukowych. Objete sg one ochrong patentowa, w nastepujgcych
obszarach:

= Universal application platform for Al assistants (Uniwersalna platforma
aplikacji dla asystentow Al);

= Hands Tracking VR Headset (Zestaw stuchawkowy VR sledzacy dtonie);
= AR Safety helmet (AR Kask ochronny);

= Mounting system for AR Helmet (System mocowania do kasku AR).

Sunway Network swojg duza wizerunkowg oraz marki zbudowata o dwa filary:

* uznani, wymagajacy klienci — wsrdd klientéw Spoétki sg zarbwno uznany
Uniwersytet w Honkongu jak i klienci z administracji publicznej, spétek
skarbu panstwa oraz biznesu.

= nagrody i granty;

o

Rezultaty prac R&D (badania i rozwoj), wypracowane technologie oraz
stosowany model biznesowy znalazty wymierne uznanie niezaleznych
instytucji konkursowych i grantowych, w tym miedzy innymi:

OFCA (Office Of The Communications Authority);
incubators Cyberport;
akcelerator Brinc;

Tsinghua University Guogiang Research Institute Cup, Global Atrtificial
Intelligence and Robot Entrepreneurship Competition;

Innovation and Entrepreneurship Competition, Fo Shan;
2020 THero Global Startup Competition Overseas Region;

Innovation and Entrepreneurship Star, Fo Shan.
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V. METODA WYCENY

Wycena zostata sporzgdzona na podstawie danych i informacji udostepnionych
przez Spotke, a takze przy wykorzystaniu informacji zewnetrznych oraz wtasnego
doswiadczenia w zakresie wyceny aktywow niematerialnych.

W wycenie zastosowano metody kosztowe, zgodnie z ktéorymi wartosé
sktadnikow stanowigcych okreslong wartos¢ niematerialng i prawng okreslana
jest na podstawie kalkulacji kosztéw, jakie nalezatoby poniesc¢, aby w przysztosci
otrzymac korzysci z istniejgcego sktadnika majatku.

Wyceniane aktywa podzielone na dwie grupy:
1. Projekty w petni programistyczne

W celu oszacowania wartosci projektbw w petni programistycznych
zastosowano post architektoniczny model oceny pracochtonnos$ci oparty o
model dojrzatosci organizacyjnej (CMM) powszechnie znany pod nazwag
COCOMO Il. Model post-architektoniczny dostosowuje o0szacowanie
nominalne, wymnazajgc je przez iloczyn 16 wspotczynnikow, zwanych
mnoznikami pracochtonnosci.

2. Projekty konstrukcyjne — sprzetowe

W celu oszacowania wartosci projektéw konstrukcyjno-sprzetowych
zastosowano metode odtworzeniows.
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V. WYCENA PROJEKTOW PROGRAMISTYCZNYCH

Majac na uwadze uwarunkowania niniejszej wyceny wartos¢ projektow
programistycznych przeprowadzono przy zastosowaniu metody kosztéw
zastgpienia w warunkach rynkowych. Metoda ta polega na oszacowaniu
hipotetycznych  kosztow, jakie nalezatoby ponies¢ na  wytworzenie
przedmiotowego oprogramowania.

W metodzie tej istotne jest wyznaczenie dwoch czynnikow:

= czasu pracy niezbednego na wytworzenie oprogramowania o podobnej
charakterystyce do wycenianego,

= rynkowej stawki pracy na rynku programistow.

W celu oszacowania wartosci z wykorzystaniem metody poréwnawczej
zastosowano post architektoniczny model oceny pracochtonnosci oparty o
model dojrzatosci organizacyjnej (CMM) powszechnie znany pod nazwa
COCOMO Il. Model post-architektoniczny dostosowuje oszacowanie nominalne,
wymnazajgc je przez iloczyn 16 wspotczynnikow, zwanych mnoznikami
pracochtonnosci.

Metoda COCOMO (ang. constructive cost model) jest to powszechnie stosowany
w przypadku nowego lub tez planowanego do wykonania oprogramowania model
szacowania liczby osobogodzin w procesie tworzenia tego oprogramowania.
Model ten zostat opracowany przez Barrego Boehm’a w 1981 roku podczas
pracy w Boeing Company na podstawie okoto 60 projektow informatycznych o
réznej ztozonosci (od 2 KDSI do 100 KDSI) i napisanych w réznych jezykach
programowania. Model ten jest oparty na analizie ilosci przewidywalnych linii
kodu.

Model COCOMO Il jest najlepiej udokumentowanym i najbardziej
komplethym modelem do oceny nakladow pracy potrzebnych do
stworzenia lub rozwoju systemu.

Pliki zrodtowe projektow, w ktoérych wystepowata wspolna czes¢ kodu
zrodtowego zostaty zgrupowane do wspoélnych folderéw, co zapewnito pominigcie
powtarzajgcych sie plikow zrédtowych. Dotyczy to gier VR wymienianych w
liczbie kilku tytutdw w jednej pozycji (1, 29), eksperymentdéw laboratoryjnych VR
(13-17) oraz szkolenh dot. aktywizacji zawodowej (23, 24, 26).

W efekcie na liscie jest 33 projektéw, na ktére sktada sie 130 oddzielnych
aplikacji komputerowych. Projekty sg produktami cyfrowymi oferowanymi do
sprzedazy. Kazda z aplikacji byta sprzedana na zasadzie licencji niewytgcznej
przynajmniej raz w modelu B2B.

Projekty o numerach 31-33 stanowig czesC¢ programistyczng wiekszych
projektow konstrukcyjno-programistycznych, w ktérych element sprzetowy
stanowi wigkszosciowy sktadnik technologii.

Linie kodu zrodtowego zostaty zliczone z pominieciem linii pustych oraz linii
komentarzy. Tu warto doda¢, ze przy projektach VR/MR mnoznik wysitki (EM)
oraz ztozonos¢ (E) to parametry do$¢ wysokie, gdyz ziozone animacje i
interakcje wystepujgce w sSwiecie wirtualnym wymagajg duzego naktadu pracy
generujgcej skondensowany kod zrodtowy o niewielkiej objetosci.
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W celu zastosowania do wyceny modelu Cocomo |l dla kazdego z
projektdw wyznaczono liczbe linii kodow zrédiowych - lacznie dla 33
projektéw byto to 940.351 linii.

Koszty pracy informatyka w Hongkongu sg zréznicowane i zalezg od wielu
czynnikéw, takich jak doswiadczenie, specjalizacja, rodzaj zatrudnienia (petny
etat, kontrakt, etc.) oraz konkretna firma. Ogdlnie, koszty pracy w Hongkongu sg
wysokie, zwtaszcza w porownaniu z Polskg. Hongkong jest jednym =z
najdrozszych miast na swiecie pod wzgledem kosztéw zycia, co przektada sie na
wyzsze wynagrodzenia dla specjalistow.

Wedtug danych rynkowych:

e poczatkujgcy programista (0-3 lata doswiadczenia) zarabia od 25 do 40 tys.
HKD miesiecznie (wedlug Trading Economics Srednie wynagrodzenie w
[l kwartale 2024 roku w Hongkongu wynosito 18.925 HKD/miesigc);

e doswiadczony programista (5+ lat doswiadczenia, specjalista): zarabia od
50 do 100 tys. HKD lub wiecej;

e architekt oprogramowania, kierownik zespotu IT — zarobki przekraczajg
100 tys. HKD.

Na podstawie powyzszych danych w niniejszej wycenie przyjeto srednie
miesieczne wynagrodzenie na poziomie 50 tys. HKD, czyli 6.500 USD
miesiecznie.

Majgc na uwadze zroéznicowany charakter wycenianego oprogramowania
przyjeta usredniong ocene poszczegodlnych parametrébw na poziomie
,2hominalny”.

R Ryzyko Monte Carlo
COCOMO Il - Model kosztow konstruktywnych NA v

Oblicz automatycznie
Wylgczony v

Metoda okrestania rozmiaru oprogramowania Zrodiowe wiersze kodu v

Rozmiar Typ dystrybucji
SLOC % % Kod %Wymagana  Ocenai Zrozumienie  Nieznajomosé ©Programowania Rozklad Normalna v
Zmodyfikowano zmodyfikowany  integracja asymilacja  oprogramowania (0-1) prawdopodobienstwa -
projekt (0% - 8%) (0% - 50%) ) # lteracje
# lteracje 1000
Nowy 940351 .
Ponownie 0 0 340
uzyty
Zmodyfikowany

177
60
15 60
|- I‘ /.

517- | 667 818- | 968+ | 1119~ 12694
667 | 818 | 968 | |1119) 1269 | 1419

Rozmiar réwnowazny
oprogramowania (KSLOC)

Sterowniki skalowalne oprogramowania
Precedensowost Nominalny Architektura / Rozwiazywanie Ryzyka Nominalny v | Dojrzalost procesu Nominalny v
Elastycznost rozwoiju Nominalny v  Spojnost zespolu Nominalny ~

Sterowniki kosztéw oprogramowania

Produkt Personel Platforma
Wymagana niezawodnosé oprogramowania | Nominalny v Mozliwosd analityka Nominalny ~ Ograniczenie czasowe Nominalny
Rozmiar bazy danych Neominalny v Mozliwosé programowania Nominalny + Ograniczenie pamieci masowej Nominalny v
ZiozonosE produkiu Nominalny  ~ Ciagloé¢ kadrowa Nominalny | Zmiennosé platformy Nominalny v
Opracowane z my$i3 o penownym i Do$wiadczenie w aplikacii Nominaln v ,
wykorzystaniu Nominalny | “oSt e w apliac] Y Projekt
Dopasowanie dokumentacji do potrzeb Nominain - Doswiadczenie platformy MNominalny ¥ | Korzystanie z narzedzi Nominany >
cyklu Zycia y Do$wiadczenie w zakresie jgzyka | zestawu Nominalny ~ ~ programowych

narzedzi Rozwdj wielostanowiskowy Nominalny ~ +

Wymagany harmonogram rozwoju  Nominalny v
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Zgodnie z obliczeniami dokonanymi na stronie

http://softwarecost.org/tools/COCOMO/ tgczna liczba pracochtonnosci zostata

okreslona na 5.471,1 osobodni,
informatykow.

tacznie 56,6 miesiecy pracy zespotu

Dystrybucja fazy pozyskiwania

Catkowita wielkoS¢ rownowazna = 940351
Wspdiczynnik korekty wysitku SLOC (EAF) = 1,00

Faza gﬁ'ﬁ_“ Hamonogram Sredni  |Koszt
miesigce)|" } persor Y)
Poczatek 328,3 71 46.4 [2133727
Opracowanie| 13131 212 61,8 |[8534910
Budowa 4158,0 354 17,5 [27027214
Przemiana 656,5 71 92,7 |4267455

Dystrybucja wysitku opro

gramowania dla RUP/MBASE (osoby-miesiace)

Faza/Aktywnosc|Poczatek |Opracowanie)

Budowa|Przemiana

Kierownictwo 46,0 1576 415.8 91,9
Srodowisko/CM | 32,8 105,0 2079 28
Wymagania 1247 2364 332,6 263
Projekt 624 4727 665.3 26.3
Realizacia 263 170,7 14137 1247
Ocena 26.3 1313 997,9 157,6

| Zastosowanie 98

394

1247

197,0

35
—

Iteracje

#
21

394
0

Wyniki Monte Carlo dotyczace przejecia

Wysitek {osoby-miesiace)

Funkcja dystrybucji wysilku oprogramowania

200 _
61
-

2834-3797 | 37974759 | 4759-5721 | 5721-6683 | 6683-7645 | 7645-8607

Poziomy ufnosci w zakresie wysitku

10%
20%

4,163 | —
4634 | —

4,932 |

5,171 || —

5410 || —

5651 || ———
5393 | I
6,136 | I
6,502 || —
3,607 |

ego Z oprogramowaniem

Na podstawie rynkowego wynagrodzenia laczng wartosé projektéw
programistycznych zostata okreslona na kwote 35.562.123 USD, czyli
131.579.855 zt. W kolejnym kroku wartos¢ tgczna oprogramowania zostata
rozliczona na poszczegolne projekty wedtug proporcji wielkosci linii kodow
zroédtowych.

Istotnym elementem w projektach graficznych stanowig modele 3D takze ujete w
zestawieniu — w tym wypadku zastosowano wycene jednostkowg za obiekt
(Fixed Price per Asset) i w realizacjach VR sg to modele low-poly w cenie
rynkowej liczonej na poziomie minimum 100 USD/szt, czyli 370 zt/sztuke. Laczna

wartos¢ tych sktadnikéw zostata oszacowana na kwote 3.769.930 zi.
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Zgodnie z powyzszymi zatozeniami wartos¢ projektéw programistycznych
wyznaczona metodg Cocomo Il uzupetniona o wartos¢ modeli 3D zostata
oszacowana na kwote
poszczegoblnych sktadnikdw zostaty zaprezentowane w ponizszej tabeli (wartoSci
zaokraglono do petnych tys. zt).

135.350

tys.

zt

szczegotowe wyliczenia

1 e D K Okres realizacji| . Licba plikéw Objetosé¢ | Liczba linii kodow | Liczba plikow Opm‘g’;’;‘f‘ﬁama Wartosé | Wartosé
kodow zrodtowych | kodéw w kB zrodtowych obiektow 3D obiektéw 3D [PLN]
wedtug Cocomoll
1 Oprogramowanie 6 mini-gier Android 2022-2023 324 1828 33208 544 4646 673 201280 4848000
“6 Games - Android
Oprogramowanie platformy VOD 8K VR
2 “gK VOD Player - VR” 2023-2023 143 1201 23789 14/ 3328 707 5180 3334 000
3 Oprogramowanie szkolenia MR Hyd[aulika Actuator 2023-2024 75 314 661 15 92 491 5550 98 000|
“Actuator - Hololens2
Gra edukacyjna Al-VR sztuczne zycie
4 “Al At Life - Android” 2020-2024 661 5589 8688 100! 1215680 37 000 1253 000
Oprogramowanie konfiguratora Al do aranzacji zabudowy
5 przestrzeni handlowych 2021-2022 24 468 10749 100! 1504 068 37 000 1541 000
“Al Retail Arrangement - PC”
6 Gra MR - wypiek Swiatecznych piemikow 2023 134 648 14173 87 1983176 32190 2015000
“Christmas Cookie - Hololens2”
Oprogramowanie szkolenia MR dot. serwisu transformatoréw
7 50MW “CLP - Hololens2" 2023-2024 7 467 1047 131 146 503 48 470 195 000
Oprogramowanie symulatora VR jazdy samochodem pod
8 wptywem alkoholu 2022-2023 419 2698 56 427 194 7 895 622 71780 7967 000
“Drunk Driver - HTC VIVE"
9 Oprogramowanie szkolenia VR z florystyki 2024-2025 76 331 6813 119 953 318 44030| 997000
Floral Design - Varjo'
Oprogamowanie gry edukacyjnej MR dla dzieci nt. segregacji
10 odpadow 2022 25 107 2953 237 413 202 87 690 501 000
“Food Waste - Hololens2”
Oprogramowanie szkoleniowe MR z obstugi przetgcznikéw
11 wysokiego napiecia 2024 12 202 41 6 5737 2220 8000
“HKAA - Hololens2”
Oprc lie gry us$ i ej VR dla mtodziezy nt.
12 zgubnego wptywu $rodowisk przestepczych 2021 324 1894 4223 138 590 909 51 060 642 000
“Jail Game - VR"
Oprogramowanie edukacyjne VR z biologii, chemii, fizyki —
13 pakiet 14 eksperymentow 2022-2023 345 1772 38747 119 5421725 44030| 5466 000
“Lab(14) - VR(V901)’
Oprogramowanie edukacyjne VR z biologii, chemii, fizyki —
14 pakiet 18 eksperymentow 2024-2025 291 2125 48 606 236 6 801 259 87 320 6889 000
“Lab(18) - Pico Neo 3"
Oprogramowanie edukacyjne MR z biologii, chemii, fizyki —
15 pakiet 5 eksperymentéw 2022 51 147 3654 75 511291 27750 539 000
“Lab(5) - Hololens2”
Oprogramowanie edukacyjne VR z biologii, chemii, fizyki —
16 |pakiet 50 eksperymentéw z $ledzeniem gestow dfoni “Lab(50)|  2021-2024 325 2069 43 389 366 6071263 135420 6207 000
- VR(Fingo)”
Oprogramowanie edukacyjne MR z biologii, chemii, fizyki —
17 pakiet 9 eksperymentow 2023 47 200 477 109 66 745 40 330 107 000
“Lab(9) - Hololens2”
Oprogramowanie systemu MR do aranzacji projektow
18 budowlanych 2024 23 126 3111 326 435 311 120 620 556 000
“MiC - Hololens2”
Oprogramowanie PC organizatora pracy grupowej online
19 “OPTIChat - PC’ 2020 16 114 2953 0 413 202 0 413 000
20 Oprogramowanie PC do edy(_:ji 1ekstu: dla obiektow 3D 2021 16 160 4298 10 601 403 3700 605 000
“Texture Editor - PC
Oprogramowanie VR systemu do badania poziomu stresu w
21 réznych warunkch $rodowiskowych 2022-2023 340 3058 68 066 743 9 524 225 274 910( 9799 000
“Underground Metro - HTC VIVE”
Oprogramowanie platformy do egzaminéw VR z
22 wykrzystaniem tresci wideo 2021-2022 367 297 78 269 12 10951 893 4 440| 10 956 000
“Video Question - VIVE Focus”
Oprogramowanie szkoleniowe VR w zakresie aktywizacji
23 zawodowej z dziedziny sztuku i sportu (2) 2023-2024 663 48 108 732 776 15214 469 287 120| 15502 000
“VR Career - Art&Sport - VR”
Oprogramowanie szkoleniowe VR w zakresie aktywizacji
24 zawodowej z dziedziny budownictwa i e-sportu (2) 2023-2024 205 1843 47 552 1453 6653 776 537 610 7 191 000
“VR Career - Construction&Esport - VR”
Oprogramowanie szkoleniowe VR w zakresie aktywizacji
25 zawodowej z dziedziny wideofilmowania 2022-2023 266 2076 52 261 286 7312 689 105 820 7 419 000
“VR Career - FilmMaking - VR"
Oprogramowanie szkoleniowe VR w zakresie aktywizacji
26 zawodowej z dziedziny mediéw, finanséw i lotnictwa (3) 2023-2024 666 5073 115 645 952 16 181 779 352 240( 16534 000
“VR Career - Media&Finance&Aviation - VR”
Oprogramowanie szkoleniowe VR w zakresie aktywizacji
27 zawodowej z dziedziny opieki pielegniarskiej 2021-2022 195 1703 44 417 264 6215 107 97 680 6 313 000
“VR Career - Nursing - VR”
Oprogramowanie szkoleniowe VR dot. obstugi
28 transformatoréw wysokonapigciowych 2022-2023 232 2269 45 442 83 6 358 532 30710 6389 000
"VR Power - HTC VIVE”
Oprogramowanie 15 gier VR
29 “VR 15 Games - VR(S802)" 2020-2021 446 2173 46 121 778 6453 542 287860 6741000
Oprogramowanie VR szkolenia w zakresie zarzadzania
30 kryzysowego 2022-2023 210 2 456 4983 750 697 253 277 500 975 000
“Water Burst - HTC VIVE”
Oprogramowanie VR doswiadczenia pracy na duzych
31 wysokosciach w formie zabawy ratowania zwierzatek 2020 37 160 386 127 54012 46 990 101 000
,SaveDeers - VR”
Oprogramowanie treningowe wirtualnych strzelnic
32 laserowych Sunway Shot 2023-2025 100 800 20 416 914 2 856 736 338180 3195000
»Sunway Shot - PC”
Oprogramowanie gogli taktycznych Sunway Vision
33 : ” 2018-2025 57 215 54/ 125 7556 46 250 54 000
.Sunway Vision - MR
Razem 7192 44 631 940 351 10189 131579 855 3769 930( 135 350 000
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VI. WYCENA PROJEKTOW KONSTRUKCYJNO-
SPRZETOWYCH

Majgc na uwadze uwarunkowania niniejszej
konstrukcyjno-sprzetowych zostata oszacowana przy zastosowaniu metody
odtworzeniowej.

wyceny warto$¢ projektéw

Do wyceny wykorzystano dane ze spofki dotyczgce faktycznego zaangazowania
pryz realizacji poszczegolnych projektow, ktore zostato potwierdzone na rynku
podobnych projektow.

Ponadto wykorzystano dane rynkowe dotyczgce wynagrodzenia programistow w
Honkkongu opisane w rozdziale powyzszym.

taczna wartosé projektédw konstrukcyjno-sprzetowych zostata oszacowana
na kwote 18.022 tys. zt — szczegoty zaprezentowano w ponizszej tabeli.

Pozostate

Wartosé

Premia za

Lp. Zassh IP roalizacii |Prace. Konattakeyine | Zarsadsanie. | liconeie () | XSy w2l |odtworzeniowa | przewage | CetORe
! 2 2 ] (30%) (w z) konkurencyjng .

1 [SystemAR do gospodarowania |, g3 1192 140 76 10737 465 271 2,00 931 000
zasobami le$nymi

|Technologia produkeji gogli 2018-2025 11 200 1360 600 977 192 4234 499 2,00 8 469 000
taktycznych Sunway Vision

3 |Technologia produkejistrzelnic |55 5oog 9400 1010 220 727 482 3152423 1,50 4729 000
laserowych Sunway Shot

4 ng/)\l;;a pistoletu — gamepad 2025 2050 240 36 156 199 676 862 1,50 1015000

5  |Technologia radiowych 2024-2025 2700 430 36 208 879 905 142 1,80 1629 000
emiteréw laserowych
Replika paralizatora

6 elektrycznego z emiterem 2024 2400 510 29 192 149 832 646 1,50 1249 000
laserowym

Razem 18 022 000
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VIl. PODSUMOWANIE WYCENY AKTYWOW SPOLKI

Wartosé¢ godziwa aktywéw Spétki Sunway Network Company Limited
zostata okreslona w tgcznej wysokosci:

153.372.000 zt

(stownie: sto piecdziesigt milionéw trzysta siedemdziesigt dwa tysigce zfotych)

e wartos¢ projektéw programistycznych wynosi:
135.530.000 zt
(stownie: sto trzydziesci pie¢ miliondw piecset trzydziesci tysiecy ztotych)
e wartos¢ projektéw konstrukcyjno-sprzetowych wynosi:

18.022.000 zf

(stownie: osiemnascie milionow dwadziescja dwa tysigce zfotych)
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VIII. ZALACZNIKI

1. Obliczenia wartosci projektow programistycznych metodg Cocomo Il




17.06.2025, 22:43 COCOMO Il - Model kosztow konstruktywnych

COCOMO II - Model kosztow konstruktywnych NA

Ryzyko Monte Carlo

v

Oblicz automatycznie
Wytgczony v

Metoda okreslania rozmiaru oprogramowania Zrodtowe wiersze kodu v

Rozmiar
sLoc % % Kod % Wymagana  Ocena i Zrozumienie  Nieznajomos¢ OProgramowania Rozkfad
Zmodyfikowano zmodyfikowany integracja asymilacja  oprogramowania (0-1) prawdopodobienstwa
projekt (0% - 8%) (0% - 50%) )
# lteracje
Nowy 940351

Ponownie 0 0

Typ dystrybucji
Normalna v

# lteracje:
1000

377
340
uzyty
Zmodyfikowany 177
60
36
- l G

517- 667- 818-| 968- | 1119- 1269-
667 818 968 1119 |1269 | 1419

Rozmiar réwnowazny
oprogramowania (KSLOC)

Sterowniki skalowalne oprogramowania
Precedensowos$¢ Nominalny v Architektura / Rozwigzywanie Ryzyka Nominalny v Dojrzato$¢ procesu
Elastyczno$¢ rozwoju Nominalny v Spojnos¢ zespotu Nominalny v

Sterowniki kosztéw oprogramowania
Produkt

Personel Platforma
Wymagana niezawodno$¢ oprogramowania  Nominalny V¥ | Mozliwosci analityka Nominalny +v Ograniczenie czasowe
Rozmiar bazy danych Nominalny ¥ | Mozliwosé programowania Nominalny + Ograniczenie pamigci masowej
Ztozonosé produktu Nominalny V| Ciaglos¢ kadrowa Nominalny v Zmiennosc¢ platformy
Opracowane z my$lg o ponownym Nominalny v Doswiadczenie w aplikacii Nominalny v .
wykorzystaniu Projekt

SWi i i v . .
Dopasowanie dokumentacji do potrzeb Nominalny - Dosw?adczen?e platformy. _ ) Nominalny Korzystanie z narzedzi
cyklu zycia Doswmcfczeme w zakresie jezyka i zestawu Nominalny - programowych
narzedzi Rozwdj wielostanowiskowy
Wymagany harmonogram rozwoju

Konserwacja Wytaczony v

Stawki za prace w oprogramowaniu

Koszt na osobe-miesigc (dolary) 6500
Wyniki

Rozwoj oprogramowania (opracowanie i budowa) Profil personelu

) - P A

Wysitek = 5471,1 osobo-miesigcy

Harmonogram = 56,6 miesigcy

Koszt = 35562123 USD

Catkowita wielko$¢ rownowazna = 940351

Wspéitczynnik korekty wysitku SLOC (EAF) = 1,00

Dystrybucja fazy pozyskiwania

Wysitek Harmonogram Sredni  [Koszt
Faza (osoby- L 1ldol
miesiace) (miesigce) personel|(dolary)

Poczatek 328,3 71 46.4 12133727

Opracowanie| 1313.1 21.2 61,8 8534910

Budowa 4158,0 35.4 117,56 |27027214

Przemiana 656,5 71 92,7 |4267455
Dystrybucja wysitku oprogramowania dla RUP/MBASE (osoby-miesiace)

Faza/Aktywnos$é|Poczatek |Opracowanie|Budowa|Przemiana

Kierownictwo 46,0 157,6 415,8 91,9
Srodowisko/CM | 32,8 105,0 207,9 | 32,8
Wymagania 124,7 236,4 332,6 26.3
Projekt 62,4 472,7 665.3 26.3
Realizacja 26.3 170,7 1413,7 | 1247

Ocena 26.3 131,3 997,9 157,6

Zastosowanie 9.8 39.4 124,7 197,0

Wyniki Monte Carlo dotyczace przejecia

Funkcja dystrybuciji wysitku oprogramowania Poziomy ufnosci w zakresie wysitku zwigzanego z oprogramowaniem
10% || 4,163 | NN
# It j
eracie 20% || 4,634 | —
394
30% || 4,932 I
290 40% | 5,171 | IEEE—
210 50% || 5,410 | I———
l 61 60% || 5,651 NN
35
70% || 5893 NN
— @ s
0y
2834-3797 | 37974759 | 47595721 5721-6683 || 6683-7645 | 76458607 | 80% || 6.136 NN
90% || 6,502 I
Wysitek (osoby-miesigce) -
100% || 8,607 | I

Nominalny

Nominalny
Nominalny

Nominalny

Nominalny

Nominalny

Nominalny

<
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