Strategia rozwoju Black Rose Projects S.A. na lata 2025-2027

W przyjetej Strategii Rozwoju na lata 2025-2027 Zarzad Black Rose Projects S.A. zaktada dalsza
ekspansje w dwoch kluczowych obszarach dziatalnosci: portowaniu gier oraz produkcji
wiasnych tytutow. Spotka upatruje najwiekszy potencjat wzrostu w tworzeniu autorskich gier
oraz w realizacji wysokiej jakosci portéw.

W pierwszej kolejnosci Black Rose Projects S.A. skupi sie na produkcji i wydaniu dwéch
wtasnych gier: Dark Moonlight (na platformy PC, Xbox, PlayStation) oraz Spooky Lord (na
platformy PC, Nintendo Switch, Xbox i PlayStation). Bedg to pierwsze autorskie produkcje
Spoétki, w ktérych bedzie ona odpowiedzialna zaréwno za ich stworzenie, wydanie oraz
portowanie na wymienione platformy. Dziatalno$¢ zwigzana z portowaniem gier pozostanie
istotnym filarem dziatalnosci Spétki oraz stabilnym Zzrédtem przychodéw, a kolejne produkcje
wtasne beda rozwijane rownolegle.

Cele strategiczne Spotki obejmuja:

e utrzymanie obecnego zespotu deweloperskiego w celu ukonczenia gier Spooky Lord i
Dark Moonlight,

e pozyskanie nowych zlecen na portowanie gier na konsole Xbox Series X i PlayStation
5,

e zwiekszenie przychodow ze sprzedazy narzedzia Framework na Unity Asset Store,

e optymalizacje kosztéw operacyjnych.

W wyniku emisji akgji serii C Spotka pozyskata 734.818,00 zt na dalszy rozwéj. Srodki te zostana
przeznaczone na:

¢ finansowanie produkcji gry Spooky Lord,

e pokrycie kosztéw marketingowych i dystrybucyjnych zwigzanych z promocja wtasnych
tytutow,

¢ biezaca dziatalnosc¢ Spotki.



