Uchwala nr 1
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie wyboru Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie

postanawia wybra¢ na  Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia Pana/Panig

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwala nr 2
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie przyjecia porzadku obrad

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia przyja¢ porzadek obrad w nastepujacym
brzmieniu:
1. Otwarcie Walnego Zgromadzenia;
2. Wybor Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia.
3.  Stwierdzenie prawidlowosci zwolania Walnego Zgromadzenia i zdolnosci do
podejmowania uchwat.
4.  Podjecie uchwaty w sprawie przyjecia porzadku obrad.
5.  Podjecie uchwaly o odstapieniu od wyboru Komisji Skrutacyjne;.
6.  Podjecie uchwal w sprawie zmian w sktadzie Rady Nadzorcze;.
7.  Podjecie uchwaty w sprawie zmiany Statutu Spotki — zmiana firmy (nazwy)
Spoiki.
8.  Podjecie uchwaty w sprawie zmiany Statutu Spotki — zmiana siedziby Spotki.
9. Podjg¢cie uchwaly w sprawie zmiany Statutu Spotki — zmiana przedmiotu
dziatalnosci (PKD) Spoiki.
10. Podjecie uchwat w sprawie zmiany Statutu Spoftki.

11. Podjecie uchwaty w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do przygotowania



jednolitej tresci Statutu Spotki
12. Wolne wnioski.

13. Zamknigcie obrad Walnego Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwala nr 3
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie odstgpienia od wyboru Komisji Skrutacyjne;j

1. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia odstapi¢ od wyboru Komisji
Skrutacyjne;.
2. Liczenie gloséw powierza si¢ osobie wskazanej przez Przewodniczacego

Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

3. Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwala nr 4
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie powotania cztonka Rady Nadzorczej — Pana/Pani

§1

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podejmuje uchwale w sprawie powotania cztonka Rady

Nadzorczej Pana/Pani ..............oooviiiiiiiiinn

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwala nr §
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie powotania cztonka Rady Nadzorczej — Pana/Pani



§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podejmuje uchwale w sprawie powotania cztonka Rady

Nadzorczej Pana/Pani ...,

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwala nr 6
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie powolania cztonka Rady Nadzorczej — Pana/Pani

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podejmuje uchwate w sprawie powotania cztonka Rady

Nadzorczej Pana/Pani ...,

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwala nr 7
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie powolania cztonka Rady Nadzorczej — Pana/Pani

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podejmuje uchwale w sprawie powotania cztonka Rady

Nadzorczej Pana/Pani ...,

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.



Uchwala nr 8
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie powolania cztonka Rady Nadzorczej — Pana/Pani

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie podejmuje uchwale w sprawie powotania cztonka Rady

Nadzorczej Pana/Pani ...,

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Uchwala nr 9
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie zmiany Statutu Spotki — zmiana firmy (nazwy) Spotki

Dziatajac na podstawie art. 430 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1
Zmienia si¢ Statut Spotki w ten sposob, ze uchyla si¢ dotychczasowa tres¢ § 1 ust. 112 1
otrzymuja one nowe nastepujace brzmienie:
A
ust. 1 Firma Spotki brzmi: Vinci Gen Spotka Akcyjna.
ust. 2 Spotka moze uzywac skrotu firmy w brzmieniu: Vinci Gen S.A., a takze wyrozniajgcego

jg znaku graficznego.”

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia, z mocg obowiazujaca od dnia rejestracji

zmiany Statutu Spotki przez sad rejestrowy.

Uchwala nr 10
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie zmiany Statutu Spotki — zmiana siedziby Spotki



Dzialajagc na podstawie art. 430 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie uchwala co nastgpuje:

§1
Zmienia si¢ Statut Spotki w ten sposob, ze uchyla sie dotychczasowg tre$¢ § 1 ust. 3 1 otrzymuje
on nowe nastepujace brzmienie:

L9 1.
ust. 3 Siedzibg Spotki jest ........................”

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia, z mocg obowiazujaca od dnia rejestracji

zmiany Statutu Spotki przez sad rejestrowy.

Uchwala nr 11
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z
dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie zmiany Statutu Spotki — zmiana przedmiotu dziatalnosci

(PKD) Spotki.

Dziatajac na podstawie art. 430 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1
Zmienia si¢ Statut Spotki w ten sposob, ze uchyla si¢ dotychczasowa tres¢ § 2 ust. 1 1 otrzymuje
on nowe nastepujace brzmienie:
»9 2.
ust. 1 Przedmiot dziatalnosci Spotki obejmuje:
1) PKD 21 Produkcja podstawowych substancji farmaceutycznych oraz lekow i
pozostatych wyrobow farmaceutycznych,
2) PKD 33.19.Z Naprawa i konserwacja pozostatego sprzetu i wyposazenia,
3) PKD 46 Handel hurtowy,
4) PKD 47 Handel detaliczny,
5) PKD 49.4 Transport drogowy towarow oraz dzialalnos¢ ustugowa zwigzana z
przeprowadzkami,
6) PKD 52 Magazynowanie, przechowywanie i dziatalnos¢ ustugowa wspomagajgca
transport,
7) PKD 58 Dziatalnos¢ wydawnicza,
8) PKD 62 Dzialalnos¢ zwigzana z programowaniem, doradztwem w zakresie

informatyki i dziatalnosci powigzane,



9) PKD 63 Dzialalnos¢ ustugowa w zakresie infrastruktury obliczeniowej,
przetwarzania danych, zarzqgdzania

10) PKD 68 Dziatalnos¢ zwigzana z obstugq rynku nieruchomosci

11) PKD 70.2 Doradztwo w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i pozostate
doradztwo w zakresie zarzgdzania,

12) PKD 72.1 Badania naukowe i prace rozwojowe w dziedzinie nauk przyrodniczych i
technicznych,

13) PKD 73 Dziatalnos¢ w zakresie reklamy, badania rynku i public relations,

14) KPD 77.3 Wynajem i dzierZawa pozostaltych maszyn, urzqdzen oraz dobr
materialnych,

15) PKD 77.4 Dzierzawa wiasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z
wylqczeniem prac chronionych prawem autorskim,

16) PKD 82.1 Dziatalnos¢ zwigzana z administracyjng obstugg biura, wlgczajgc
dziatalnos¢ wspomagajqgcgq,

17) PKD 82.30.Z Dziatalnos¢ zwigzana z organizacjq targow, wystaw i kongresow,

18) PKD 85.5 Pozostate formy edukacji,

19) PKD 86.10.Z Dziatalnos¢ szpitali,

20) PKD 86.2 Praktyka lekarska i dentystyczna,

21) PKD 86.91.4 Dziatalnos¢ w zakresie diagnostyki obrazowej,

22) PKD 86.91.B Dziatalnos¢ samodzielnych laboratoriow medycznych,

23) PKD 86.92.Z Transport pacjentow karetkq,

24) PKD 86.93.Z Drzialalnos¢ psychologiczna i psychoterapeutyczna, z wylqczeniem
lekarskiej,

25) PKD 86.94.Z Dzialalnos¢ pielegniarska i potoznicza,

26) PKD 86.95.Z Dziatalnosc¢ w zakresie fizjoterapii

27) PKD 86.96.Z Drzialalnos¢ w zakresie medycyny tradycyjnej, uzupetniajgcej i
alternatywnej

28) PKD 86.97.Z Posrednictwo zwigzane z dzialalnosciq lekarskq, dentystyczng i
pozostalq dziatalnoscig w zakresie opieki zdrowotnej,

29) PKD 86.99.4 Opieka farmaceutyczna,

30) PKD 86.99.D Drziatalnos¢ w zakresie pozostatej opieki zdrowotnej,

1

31) PKD 95.1 Naprawa i konserwacja komputerow i sprzetu (tele)komunikacyjnego.’



§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjecia, z moca obowigzujaca od dnia rejestracji

zmiany Statutu Spotki przez sad rejestrowy.

Uchwala nr 12
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z

dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie zmiany Statutu Spotki

Dziatajac na podstawie art. 430 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie uchwala co nastepuje:

§1

Zmienia si¢ Statut Spotki w ten sposdb, ze:

1) uchyla si¢ dotychczasowg tres¢ § 3a,

2) uchyla si¢ dotychczasowg tres¢ § 3b,

3) zmieniasi¢ § 11 ust. 1, ktéry otrzymuje nowe, nastepujace brzmienie:
»$ 11
ust. 1 Posiedzenia Rady odbywajgq sie w miare potrzeb, nie rzadziej jednak niz raz w kazdym
kwartale roku obrotowego. ”.

4) zmienia si¢ § 13 ust. 1, ktory otrzymuje nowe, nastepujace brzmienie:
.8 13
ust. 1 Walne Zgromadzenia odbywajq sie w siedzibie Spotki lub w Warszawie lub w Lodzi lub

w Zgierzu lub w Toruniu lub w Bydgoszczy lub w Koszalinie lub w Brodnicy.”.

§2
Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia, z mocg obowiazujaca od dnia rejestracji

zmiany Statutu Spotki przez sad rejestrowy.

Uchwala nr 13
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Movie Games VR S.A. z siedzibg w Warszawie z
dnia 1 kwietnia 2025 r. w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do przygotowania

jednolitej tresci Statutu Spotki

§1
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie upowaznia Rade Nadzorcza do przygotowania jednolitej

tresci Statutu Spotki.



§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.



