Road Studio S.A. - Strategia Spétki na rok 2024

2024 - raport otwarcia

Road Studio S.A. (,Spotka” lub ,,Road Studio”) rozpoczeta rok 2024 z zakonczong pierwszg fazg rozwoju
projektu Alaskan Road Truckers ("ART"), obejmujacg premiere podstawowej wersji gry na PC wraz z
dwoma ptatnymi dodatkami i jednym bezptatnym. Wydawca Green Man Gaming Label Limited z siedzibg
w Londynie ("GMG") zaproponowat kontynuacje wspotpracy. Spotka uzgodnita wraz z wydawcami GMG
oraz Movie Games S.A. kierunek dalszej wspdtpracy i finalizuje nowg umowe. W grudniu 2023 roku
wydane zostaty: DLC Ice Roads, DLC Trucking Hell, update $wigteczny i patch Swigteczny. W listopadzie
2023 r. z Road Studio nawiagzali kontakt wydawcy zainteresowani potencjalng wspdtpracg przy
przysztych projektach, w tym Road Truckers 2.

W grudniu 2023 powstaly propozycje dalszego rozwoju ART przestane Green Man Gaming, wraz z
estymacjg zaangazowania zespotu oraz czasu potrzebnego do realizacji kazdego z elementéw. W
grudniu powstat takze plan finalizacji wersji konsolowej, z rozbiciem na roboczotygodnie oraz podziatem
rél. W pierwszej potowie grudnia wydawcy doszli do porozumienia w sprawie planu prac nad wersjg
konsolowg. Obecnie finalizowana jest umowa zaktadajgca dalsze prace nad rozwojem wersji PC i
konsolowej.

W styczniu 2024 roku Road Studio zrealizowato matg aktualizacje ART w celu wylgczenia eventu
$wigtecznego w grze. Jednocze$nie wykonano kilka drobnych poprawek. Miesigc ten zostat
wykorzystany na zebranie prac z poprzedniego okresu umozliwiajgcych wizualne przedstawienie
propozycji na rozwdj studia.

Dokument ten powstaje w warunkach opisanych powyzej.

Strategia 2024

Cele ogodlne

Realizacja przysztego tytutu, samodzielnie badz tez przy wsparciu wydawcy.

Uzyskanie niezaleznosci finansowej Spdtki poprzez generowanie przychodéw z ART oraz
potencjalng nowg umowe wydawnicza.

Wspieranie ART.

Wydanie wersji konsolowych PlayStation 5 i Xbox Series X/S.

Rozpoczecie prac nad Projektem D.

Poprawa wizerunku Road Studio.

Rozpoczecie prac nad sequelem ART w oparciu o doswiadczenia pochodzace z produkcji gry i
na podstawie juz istniejgcego zainteresowania wydawcow.



Cele wizerunkowe

Alaskan Road Truckers, jako solidna gra - ocena Mostly Positive lub wyzsza.

Road Studio, jako spétka godna zaufania i realizujgca obietnice czego przyktadem jest
zrealizowanie gry na PC a niebawem - konsole.

Road Studio jako marka rozpoznawalna ze wzgledu na faczenie gier truckerskich z trybem
pieszym first-person.

Projekt D, jako oczekiwany przez graczy tytut znajdujgcy sie na radarze nie tylko fandéw
okreslonego gatunku gier, ale takze szerszego grona odbiorcow.

Prezentowanie realnych, zgodnych z mozliwo$ciami studia planéw.

Cele zespotowe

Wyspecjalizowanie cztonkéw zespotu i wytonienie ownerdw réznych aspektéw projektu.
Wdrozenie praktyk preprodukcyjnych pozwalajgcych zminimalizowaé pozniejsze zmiany
kierunku developmentu.

Zacie$nienie i zwiekszenie wydajnosci wspotpracy z dziatami produkcji i QA Movie Games oraz
innymi wydawcami i partnerami.

Nabycie kompetencji konsolowych.

Unikanie crunchu (pracy w nadgodzinach).

Finansowanie

Sposoby finansowania

Umowa z Green Man Gaming na rozwdj wersji PC oraz porting konsol, wspdtfinansowany przez
Movie Games.

Pierwsze wplywy wedtug kalkulacji wydawcy Green Man Gaming i zgodnie z przewidywanymi
terminami ich wykonywania powinny mie¢ miejsce w II kw. 2024. Przychody z tytutu ART
szacowane przez wydawce powinny odpowiada¢ kosztom prowadzenia Road Studio przy
zatozeniu jednej produkgiji.

Pozyskanie finansowania dla Projektu D na jeden (lub wiecej) z ponizszych sposobdw:
a. znalezienie wydawcy poprzez pitchowanie wczesnego prototypu;

pozyskanie inwestora do realizowanych projektdw poprzez indywidualne pitche;

przychody ze sprzedazy Alaskan Road Truckers;

wspoOtpraca z funduszem inwestycyjnym;

pozyskanie srodkdw w ramach programu dofinansowania (UE lub Polska).
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Filar strategii 2024 - Projekt D

Uzasadnienie wyboru projektu

Alaskan Road Truckers

Alaskan Road Truckers byt projektem diugim i problematycznym, w zwigzku z czym Road Studio
przeprowadzito jego post mortem i poprosito dziat produkcji i QA wydawcy Movie Games, najdtuzej
Zwigzanego z grg, o to samo. W rezultacie stwierdzono, ze problemy, z ktdrymi gra boryka sie dzis,
wynikajg z wczesnego etapu produkcji oraz braku wczesnego realistycznego okresSlenia zakresu gry.
Aby zniwelowac konsekwencje, konieczne jest przeprowadzenie procesu poprawy gtebokich systemow
gry, majacych wptyw na wiele jej aspektdw, co z kolei wymaga dodatkowego testowania.

Mimo wszystko ART odniost zdaniem wydawcow sukces, a gra bedzie generowata przychody, sam tytut
natomiast powinien by¢ rozwijany w celu pozniejszej realizacji sequela i budowania brandu Road
Truckers. W zwigzku z tym planowana jest kontynuacja produkcji wersji konsolowej. Jednoczesnie
warto kontynuowac wsparcie wersji PC tak patchami jak i kolejnymi dodatkami. Wydawca GMG
przewiduje uzyskanie petnego recoupu projektu w chwili wydania wersji konsolowych.

Dtuzsza perspektywa (2025 i dalej)

Po uzyskaniu niezaleznosci finansowej i mozliwosci bezpiecznego finansowania projektow, a takze
wypracowaniu wiasnych skutecznych proceséw dzieki nowemu projektowi, zasadny z perspektywy
Road Studio bedzie rozwdj w nastepujacych kierunkach:

e Road Truckers 2 ("RT2") - whasciwy sequel Alaskan Road Truckers, ktdry poprawia i rozwija
mechaniki pierwowzoru. Prace koncepcyjne zwigzane z RT2 juz trwaja, lecz z uwagi na
konieczno$¢ rozwiniecia gry wzgledem pierwowzoru - czyli uczynienia jej jeszcze wiekszg -
spotka zamierza najpierw zrealizowa¢ mniejszy Projekt D, aby potwierdzi¢ lub zrewidowaé
swoje nowe zatozenia produkcyjne. Niezaleznie s prowadzone rozmowy z wydawcami
dotyczace RT2, za$ realizacja zostanie rozpoczeta w chwili zawarcia umowy.

e American Motorcycle Simulator ("AMS"”) - z uwagi na wyrazng odmienno$¢ mechanik AMS od
tych z ART i licznych niezbadanych czynnikéw oraz potencjalnych ryzyk, wznowienie AMS jest
rozsgdne dopiero po wypracowaniu procesdw i zapewnieniu revenue stream z w petni
zrecoupowanego ART oraz Projektu D. AMS jest obcigzony podobnym ditugiem produkcyjno-
technologicznym, co ART, w zwigzku z czym wznowienie go w tym momencie oznaczatoby
mierzenie sie z podobnymi problemami, co w ART. Projekt D ma na celu wypracowanie
bezpiecznych rozwigzan na poczet AMS i RT2.

e Gra w budzecie ponizej 1 min zt na bazie jednego z IP Road Studio - projekt wspierajacy IP
ART lub Projektu D, bedacy gra 2D, najpewniej o zarzadzaniu, powigzang tematycznie z
uniwersum ART lub Projektu D. Taka grg mogtby by¢ np. tytut o zarzadzaniu centrum
logistycznym dla ciezaréwek, czy gra logiczna o optymalnym tadowaniu ciezaréwek. Prosty
projekt miatby na celu zapewnienie dodatkowego revenue streamu podczas spodziewanej co



najmniej dwuletniej produkcji Road Truckers 2 lub American Motorcycle Simulator. Tytut ten
bytby realizowany jednoczes$nie wraz z kolejng gra.

Z uwagi na zainteresowanie ktdre juz byto wyrazane wobec Road Studio, spétka rozwaza
przyjmowanie zlecen work-for-hire, zwtaszcza dotyczgcych tworzenia dodatkdw czy spin-offow
gier na silniku Unreal Engine.



