ROCZNE PISEMNE SPRAWOZDANIE RADY NADZORCZEJ
VR FACTORY GAMES SPOtKA AKCYJNA Z SIEDZIBA W WARSZAWIE
KRS: 0000023205
ZA ROK 2024

Od: Rady Nadzorczej spétki VR FACTORY GAMES spodtka akcyjna z siedzibg w Warszawie,
adres: (02-532) Warszawa, ul. Rakowiecka 34/5, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow Krajowego

Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy m. st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS: 0000023205, NIP: 8951592263, REGON:
931153964, o kapitale zaktadowym 3.284.736,60 zt — optaconym w catosci (,,Spotka”)

Do: Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spotki

Niniejsze sprawozdanie zostato sporzadzone w trybie art. 382 § 3 i 3' Kodeksu spétek handlowych
oraz w zwiazku z art. 14 ust. 2 pkt (1) statutu Spoétki i obejmuje rok obrotowy 2024 tj. okres od
1 stycznia 2024 r. do 31 grudnia 2024 r.

W roku 2024 cztonkami Rady Nadzorczej Spétki byty nastepujace osoby:

Pan Dariusz Korecki
(01.01.2024 r. - 26.06.2024 r.)
Pani Agnieszka Zielinska
(26.06.2024 - 18.09.2024 r.)
Pan Maciej Teliszewski
(18.09.2024 r. - 31.12.2024 r.)
Pan Robert Skolimowski
(01.01.2024 r. - 31.12.2024 r.)

Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

Sekretarz Rady Nadzorczej

Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej /
Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
(od 26.06.2024 r. - 31.12.2024 r.)

Pan tukasz Bfazejczyk
(01.01.2024 r. - 31.12.2024 r.)

Pan Tomasz Rutkowski
(01.01.2024 r. - 31.12.2024 r.)
Pan Jakub tukomski
(01.01.2024 r. - 31.12.2024 r.)

Cztonek Rady Nadzorczej

Cztonek Rady Nadzorczej

1. Informacje dotyczace dziatalno$ci Rady Nadzorcze;.

Rada Nadzorcza wykonywata swoje obowigzki zgodnie z Kodeksem spétek handlowych oraz
statutem Spotki. W szczegdlnosci, Rada Nadzorcza zaangazowana byta w kontrole wewnetrzng
Spotki oraz zarzgdzanie ryzykiem, analizowata wyniki Spotki i nadzorowata dziatania Zarzadu.



MagdaS
Podświetlony

MagdaS
Prostokąt


Rada Nadzorcza wspoétpracowata z Zarzgdem Spétki w zakresie przyznanych jej kompetencji, a
w szczegoblnosci brata udziat w procesie opiniowania decyzji Spotki w takich sprawach jak:

a) decyzje zwigzane z porzadkiem obrad Walnych Zgromadzen Spoétki;

b) dziatania dot. restrukturyzacji kapitatéw wiasnych Spétki o obnizenia kapitatu zaktadowego
Spotki poprzez obnizenie wartosci nominalnej akcji;

c) zakonczenie procesu wprowadzenia do alternatywnego systemu obrotu na rynek
NewConnect akcji serii K Spotki, ktorych pierwsze notowanie miato miejsce 12 stycznia 2024
r.;

d) podjecie decyzji o dokonaniu odpiséw aktualizujgcych w zakresie nierozwijanych obecnie
projektéw tj. wartosSci niematerialnych i prawnych w tgcznej wysokosci 15 547 864,45 zt*;

e) podpisanie 6 wrzesnia 2024 r. porozumienia (Term Sheet), w sprawie nabycia 100%
udziatéw spotki Skillmmersion sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie;

f) kontynuowanie rozwoju flagowych tytutéow: Bartender VR Simulator oraz Zombie Bar
Simulator, a takze podjecie decyzji o ich dostosowaniu do nowej generacji okularow PSVR2,
wspotpracujgcych z konsolg PlayStation 5;

g) rozwdj Bartender VR Simulator na platformie Meta Quest;

h) premiera Workshop Simulator VR, ktdra odbyta sie 21 listopada 2024 r. na platformie Meta
Horizon;

i) rozwdj zespotéw pracowniczych koncentrujgcych sie w szczegdlnosci nad produkcjg nowych
gier, ktérych premiery planowane sg jeszcze w 2025 roku.

W roku 2024 posiedzenia i gtosowania Rady Nadzorczej odbywaty sie m. in. w nastepujacych
terminach: 26 stycznia 2024 r., 15 lutego 2024 r. (gtosowanie pisemne), 17 kwietnia 2024 r., 27
maja 2024 r., 26 czerwca 2024 (gtosowanie pisemne), 6 wrzesnia 2024 r., 15 listopada 2024 r.

Opinia Rady Nadzorczej na temat raportu rocznego Spoétki za rok 2024, w tym sprawozdania
finansowego za rok 2024, sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki za rok 2024, jak rowniez
na temat propozycji Zarzadu dotyczacej pokrycia straty za rok 2024.

2.1 Opinia dotyczaca sprawozdania finansowego.

Zgodnie z art. 382 § 3 Kodeksu spétek handlowych oraz art. 14 ust. 2 pkt (1) Statutu Spétki,
Rada Nadzorcza Spotki dokonata oceny sprawozdania finansowego Spoétki za rok 2024,
zawierajgcego jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowej na dzien 31 grudnia 2024
roku, wykazujgce sume bilansowg w wysokosci 15 340 573,68 zt, jednostkowy rachunek zyskéw
i strat za okres od 1 stycznia do 31 grudnia 2024 roku oraz rachunek zyskow i strat za okres od
1 stycznia do 31 grudnia 2024 roku wykazujacy strate netto w wysokosci - 16 578 791,44 zt.

*Zarzqd Spotki podjqt decyzje o dokonaniu odpiséw z uwagi na fakt, iz obecnie powyzsze projekty nie sq rozwijane, z uwagi na skoncentrowanie dziatalnosci Spotki na
rozwoju trzech flagowych projektéw ,,Bartender VR Simulator”, ,Zombie Bar Simulator” oraz ,,Workshop Simulator VR” (ktérego premiera odbyfta sie 21 listopada 2024 r.),
a takze prowadzeniem prac nad trzema zupetnie nowymi projektami, ktérych ukoriczenie i premiery planowane sq w biezqcym roku. Jednoczesnie decyzja o dokonaniu
odpisow zostata podjeta rowniez w swietle postepujgcych zmian technologicznych oraz przeksztatcen na rynku gier VR, ktore istotnie wptywajg na atrakcyjnosc i mozliwosci
dalszego rozwoju dotychczasowych koncepcji Spotki. Dokonanie odpiséw, spowoduje ponadto istotne obnizenie wartosci amortyzacji, co urealni w odbiorze sytuacje
wynikowq Spotki, tj. osigganych przez Spétke wynikow finansowych.



Zdaniem Rady Nadzorczej, przediozone sprawozdanie finansowe za rok 2024, w tym
sprawozdanie z sytuacji finansowej, jednostkowy rachunek zyskéw i strat oraz jednostkowe
sprawozdanie z catkowitych dochoddw, jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale
wlasnym oraz jednostkowe sprawozdanie z przeptywdw pienieznych, odzwierciedlajg
prawidtowo i rzetelnie wynik dziatalnosci gospodarczej Spétki za powyzszy rok obrotowy oraz
sytuacje majatkows i finansowg Spdtki na dzien 31 grudnia 2024 roku.

Ponadto, Rada Nadzorcza, na posiedzeniu w dniu 14 maja 2025 r., oméwita z kluczowym
biegtym rewidentem Spétki wyniki przeprowadzonego badania sprawozdania finansowego, a
takze zapoznata sie kompleksowo z opinig biegtego rewidenta w tym zakresie.

W zwigzku z powyiszym, Rada Nadzorcza rekomenduje Zwyczajnemu Walnemu
Zgromadzeniu zatwierdzenie sprawozdania finansowego Spétki za rok obrotowy 2024.

2.2 Opinia dotyczaca sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spétki za rok 2024.

Do sprawozdania finansowego Spotki zataczone jest pisemne sprawozdanie Zarzadu z
dziatalnosci Spoétki za rok 2024.

Zdaniem Rady Nadzorczej, przedstawione sprawozdanie Zarzadu zostato sporzgdzone w
sposéb rzetelny i wyczerpujacy.

Po zapoznaniu sie ze sprawozdaniem Zarzadu, Rada Nadzorcza rekomenduje Zwyczajnemu
Walnemu Zgromadzeniu przyjecie sprawozdania Zarzadu.

Jednoczesnie Rada Nadzorcza rekomenduje Walnemu Zgromadzeniu udzielenie
absolutorium cztonkowi Zarzadu za rok 2024.

2.3 Opinia dotyczaca propozycji Zarzadu w zakresie pokrycia straty.

Po zapoznaniu sie z wnioskiem Zarzadu Spétki co do pokrycia straty za rok 2024,
Rada Nadzorcza rekomenduje Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu, aby: (i) straty za rok
obrotowy od 01.01.2024 roku do 31.12.2024 roku w wysokosci
- 16578 791,44 zt oraz (ii) zakumulowane straty za poprzednie lata obrotowe w kwocie
- 8 567 503,24 zt zostaty pokryte ze srodkédw zgromadzonych w kapitale rezerwowym Spétki w
kwocie 29 562 629,40 zt, powstatym w zwigzku z obnizeniem kapitatu zakladowego dokonanym
na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Spéfki z dnia
12 lutego 2024 r. (Rep. A nr 2964/2025), ktére zostato zarejestrowane w rejestrze
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 6 czerwca 2024 r. - tj. Srodkow
zgromadzonych w kapitale rezerwowym utworzonym w trybie art. 457 § 1 pkt 2) i § 2 Kodeksu

spotek handlowych przeznaczonym do wykorzystania w celu pokrycia ewentualnych strat Spotki

W wyniku planowanego sposobu pokrycia zakumulowanych strat Spoétki, ww. straty zostang
pokryte w catosci, a kapitat rezerwowy Spoétki powstatym w zwigzku z obnizeniem kapitatu
zaktadowego Spotki uleganie obnizeniu do kwoty 4 416 334,72 zt.

Zwiezta ocena sytuacji Spotki.

Po zapoznaniu sie ze sprawozdaniem finansowym, wynikami Spétki oraz planami przysztego
rozwoju, a takze sprawozdaniem z dziatalnosci Spoétki, Rada Nadzorcza wyraza pozytywnag
opinie odnosnie do sytuacji Spotki oraz jej przysztego rozwoju.

Ponadto, Rada Nadzorcza pozytywnie ocenia dziatania podejmowane przez Spotke i Zarzad w



zakresie adekwatnosci i skutecznosci stosowanych w Spoéfce systemodw kontroli wewnetrznej,
zarzadzania ryzykiem, zapewniania zgodnosci dziatalnosci z normami lub majgcymi
zastosowanie praktykami oraz audytu wewnetrznego.

Podstawowe wyniki finansowe

W catym 2024 r. przychody netto ze sprzedazy wyniosty 3 382 423,68 zt, co oznacza wzrost o
313 994,28 zt w pordwnaniu z rokiem 2023 (3 068 429,40 zt). Jednoczes$nie Spétka odnotowata
strate netto na poziomie - 16 578 791,44 zt, przy czym strata netto w ww. kwocie zostata
wygenerowana gtéwnie w zwigzku z dokonaniem odpiséw aktualizacyjnych na wartosci
niematerialne i prawne w facznej kwocie 15 547 864,45 zt*.

Suma bilansowa Spétki na dzier 31 grudnia 2024 r. wyniosta 15 340 573,68 zt, przy czym po
stronie aktywdéw Spodtki zasadniczg pozycje stanowity wartosci niematerialne i prawne w
kwocie 14 253 754,90 zt. Ponadto, Spotka posiadata srodki pieniezne na koniec okresu
sprawozdawczego w kwocie 393 374,92 zt. Jednoczesnie krétkoterminowe naleznosci Spotki
na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 690 755,41 zt. Zobowigzania Spétki na dzien 31
grudnia 2024 roku wyniosty 111 874,56 zt, w tym handlowe tytutu dostaw i ustug 71 320,06
zt.

Inne istotne przedsiewziecia po dniu bilansowym:

a) W dniu 4 lutego 2025 r. Spotka zawarta z umowe, na wspoétfinansowanie przez podmiot
zewnetrzny (,Partner”) realizacji zupetnie nowej gry VR. Spétka odpowiedzialna jest za
produkcje, wydanie oraz marketing tej gry VR. Partner z kolei zobligowany jest do
zapewnienia jej wspotfinansowania, przez co uzyska prawo do udziatu w przychodach ze
sprzedazy tej gry VR. Spétka planuje wydad tg gre VR w sklepie Meta na urzadzenia Quest,
nie pézniej niz do korica 2026 roku.

b) W dniu 27 lutego 2025 r. odbyta sie premiera gry Workshop Simulator VR na platformie
Steam VR. Tym samym Workshop Simulator VR od tego dnia dostepna jest na kolejnej
platformie dystrybucyjnej, dla graczy dysponujgcych zestawami stuchawkowymi VR, takimi
jak Valve Index, HTC Vive, PICO i innymi urzgdzeniami zgodnymi z PCVR. Byta to premiera
tej gry na kolejnej platformie dystrybucyjnej, po jej rynkowej premierze w dniu 21 listopada
2024 r. na platformie Meta dla urzgdzen Oculus Quest.

¢) W dniu 26 marca 2025 r. Spotka podpisata z Vivid Games S.A. z siedzibg w Bydgoszczy Term
Sheet, na podstawie ktdrego strony zapoczatkowaty wspodtprace, ktérej celem jest
opracowanie (adaptacja), wyprodukowanie i wydanie przez Spotke na dedykowane
platformy wirtualnej rzeczywistosci gry Real Boxing 3, bedacej wtasnoscig Vivid Games. W
pierwszej kolejnosci Spétka dokona analizy i oceny technicznych i projektowych mozliwosci
przeniesienia tej gry na platformy VR, a nastepnie strony przystgpig do ustalen warunkéw
biznesowych dotyczgcych produkcji i dystrybucji tej gry, w tym partycypacji w kosztach jej
produkcji i marketingu oraz podziatu przychodéw z jej sprzedazy. Podpisany Term Sheet nie
stanowi wigzgcej umowy, natomiast okresla gtéwne warunki i kolejnos¢ dziatan
niezbednych do zawarcia wtasciwej umowy o wspotpracy.

d) Obserwujgc zainteresowanie graczy oraz dostrzegajac potencjat w Bartender VR Simulator,
Worshop Simulator VR i Zombie Bar Simulator, Spoétka bedzie nadal rozwijac te gry, aby
poprzez aktualizacje, wprowadzanie kolejnych update’éw i dystrybucje na jak najwiekszg
liczbe platform, zainteresowaé nimi jak najszersze grono potencjalnych odbiorcéw.



Ponadto, Spdtka bedzie réwniez dazy¢ do realizacji nowych projektéw, zaréwno w zakresie
opracowania i produkcji zupetnie nowych gier, jak réwniez adaptacji kolejnych tytutéw gier
wydanych dotychczas na ekrany ptaskie do VR (w tym zakresie Spotka zawarta z Vivid Games
S.A. Term Sheet, w zakresie adaptacji gry Real Boxing 3 do VR — o czym mowa w pkt c)
powyzej).

e) Kontynuowane beda réwniez inwestycje w rozwdj zespotéw i marketing, aby w petni
wykorzystaé rosnagcy potencjat rynku wirtualnej rzeczywistosci. Obecnie, w Spodtce
funkcjonujg trzy niezalezne zespoty deweloperskie, pracujgce nad zupetnie nowymi grami
(Omnivorous VR, Freaky Lab oraz kolejnymi projektami), ktérych premiery planowane s3
jeszcze w 2025 roku.

Ocena realizacji przez Zarzad Spétki obowigzkéw (art. 382 § 3! pkt 3) i 4) Kodeksu spétek
handlowych)

W ocenie Rady Nadzorczej zarzad Spétki prawidtowo wykonywat obowigzki, o ktérych mowa w
art. 380" Kodeksu spétek handlowych. Ponadto, zarzad Spétki w sposéb kompleksowy i
terminowy sporzadzat i przekazywat Radzie Nadzorczej wszelkie informacje, dokumenty,
sprawozdania lub wyjasnienia.

Uwagi koricowe: brak.

%k %k ¥





